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Kierunek studiow

AUTOMATYKA | ROBOTYKA
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| stopien

Profil studiow

Ogélnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow

Studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres

Wszystkie
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Zatwierdzit
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Mechatroniki i Budowy Maszyn

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow

Przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu Obowiazkowy
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie w planie | studia stacjonarne 2

studiow - semestr

studia niestacjonarne |2

Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE) Nie
Liczba punktow ECTS 2
Forma prowadzenia zajeé wyktad ¢wiczenia | laboratorium projekt inne
. . studia
Liczba godzin stacjonarne: 30
w semestrze studia 18
niestacjonarne:

Politechnika Swigtokrzyska
Kielce University of Technology

Projekt ,,Dostosowanie ksztatcenia w Politechnice
Swietokrzyskiej do potrzeb wspdiczesnej gospodarki”
nr FERS.01.05-1P.08-0234/23

WMiM

Wydziat Mechatroniki
i Budowy Maszyn




Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez T
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska *

EFEKTY UCZENIA SIE

* * %

* %

* 4 *

*

Kategoria

Symbol
efektu

Efekty ksztalcenia

Odniesienie do
efektow
kierunkowych

Wiedza

WO1

Ma zaawansowang wiedze z zakresu programowania w
jezykach obiektowych, takich jak C++ i C#, oraz
umiejetno$¢ efektywnego rozwigzywania probleméw
inzynierskich zwigzanych z automatykg i robotykg, w tym
stosowania metod numerycznych do analizy i
modelowania systeméw.

AiR1_WO01

wo2

Posiada zaawansowang wiedze z wybranych obszarow
zwigzanych z programowaniem obiektowym, obejmujaca
architekture komputeréw, projektowanie oraz
zarzadzanie  sieciami komputerowymi, systemy
operacyjne, a takze techniki analizy danych, ktore sg
niezbedne do tworzenia i optymalizacji nowoczesnych
aplikaciji i systemow informatycznych.

AiR1_WO07

W03

Posiada wiedze na temat metodyki i technik
programowania, w tym zasad  projektowania
oprogramowania, najlepszych praktyk programistycznych
oraz stosowania odpowiednich narzedzi i frameworkéw w
procesie tworzenia, testowania i utrzymywania aplikaciji.

AiR1_W08

Umiejetnosci

uo1

Potrafi skutecznie wykorzysta¢ odpowiednio dobrane
srodowiska programistyczne, symulatory oraz narzedzia
komputerowo  wspomaganego  projektowania  do
symulacji i projektowania elementéw oraz ukfadow
automatyki i robotyki, a takze ma umiejetnos¢ tworzenia
programéw komputerowych w jezykach wysokiego
poziomu, stosujgc odpowiednie techniki programowania.

AiR1_UO07

uo2

Potrafi przygotowac, zaimplementowac oraz
przetestowa¢ programy komputerowe, wykorzystujgc
techniki programowania obiektowego oraz odpowiednie
srodowiska programistyczne do tworzenia efektywnych i
skalowalnych rozwigzan.

AIR1_U15

Kompetencje
spoteczne

K01

Ma $wiadomos$¢ Jest Swiadomy potrzeby ciggtego
doskonalenia swojej wiedzy, gotdw do krytycznej analizy
posiadanych informacji oraz aktywnego pozyskiwania
nowych  zrédet wiedzy, zaréwno =z literatury
specjalistycznej, jak i od ekspertow w dziedzinie
automatyki, robotyki oraz programowania.

AiR1_KO01

K02

Swiadomie dgzy do samodzielnego uzupetniania i
poszerzania swojej wiedzy w dziedzinie automatyki i
robotyki, wykazujgc krytyczne podejscie do posiadanych
informacji. Rozumie potrzebe nieustannego rozwoju oraz
mozliwosci dalszego ksztatcenia.

AIR1_KO03
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wyktad

Programowanie obiektowe, podstawowe koncepcje programowania obiektowego,
takich jak klasy i obiekty, dziedziczenie, polimorfizm, abstrakcja i enkapsulacja. Zasady
tworzenia aplikacji w zintegrowanym $rodowisku programistycznym, obejmujgce
konfiguracje projektu, zarzgdzanie plikami oraz wykorzystanie dostepnych narzedzi do
programowania. Zastosowanie narzedzi programistycznych do tworzenia aplikacji
obiektowych, z uwzglednieniem technik debugowania, ktére wspomagajg proces
tworzenia oprogramowania. Zasady organizacji kodu, zarzadzania pamiecig oraz
obstugi wyjatkéw w kontekscie projektowania aplikacji. Praca z funkcjami dostepnymi
w $rodowisku programistycznym, takimi jak automatyczne uzupetnianie kodu.
Tworzenie i debugowania aplikacji obiektowych, z naciskiem na rozwdj praktycznych
umiejetnosci programistycznych.

laboratorium

Programowanie obiektowe dotyczgce implementacji podstawowych koncepcji
programowania obiektowego, takich jak klasy, obiekty, dziedziczenie, polimorfizm,
abstrakcja i enkapsulacja. Studenci uczg sie, jak tworzy¢ i organizowac aplikacje
obiektowe, implementujgc te zasady w rzeczywistych projektach. W laboratorium
omawiane sg rowniez techniki debugowania i testowania aplikacji obiektowych, w tym
korzystanie z narzedzi do $ledzenia btedow, ustawiania punktéw przerwan oraz
monitorowania wydajnosci kodu. Studenci pracujg nad optymalizowaniem swoich
aplikacji, analizujgc poprawnos$¢ dziatania programow.

Indywidualna i zespotowa praca nad projektem, dzieki czemu studenci zdobywajg
praktyczne umiejetnosci w tworzeniu, testowaniu, oraz optymalizowaniu aplikacji
obiektowych. Celem zaje¢ jest nie tylko przyswojenie teorii programowania
obiektowego, ale takze umiejetnos¢ wykorzystania tej wiedzy w praktyce przy pomocy
odpowiednich narzedzi programistycznych.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia
Symbol
efektu Egzamin Egzamin . . .
9 g Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X X
w02 X X
w03 X X
uo1 X X
uo2 X X
K01 X
K02 X
= Politechnika Swigtokrzyska Projekt , Dostosowanie ksztaicenia w Politechnice Wydziat Mechatroniki
ﬁ Kielce Universiweoi Technology Swietokrzyskiej do potrzeb wspdiczesnej gospodarki” WMiBM | Byudowy Maszyn
= nr FERS.01.05-IP.08-0234/23
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Forma . . . . .
. Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
. . Pozytywne zaliczenie koncowego kolokwium lub odpowiedzi
wyktad zaliczenie z oceng

ustnej. Uzyskanie co najmniej 50 % punktow.

laboratorium zaliczenie z oceng

projektow.

Pozytywne zaliczenie sprawozdan z zaje¢ lub odpowiednich

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta Jetc:(?s
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|/piswicjL | P|S h
’ studiow 30 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
3 Razem przy bezposr_edr_um udziale 32 20 h
nauczyciela akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktéra student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,28 0,8 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5. studenta 18 30 h
Liczba punktow ECTS, ktéra student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 0,72 1,2 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami
s o charakterze praktycznym 30 30 L
Liczba punktow ECTS, ktérg student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o 2 2 ECTS
charakterze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca
9. studenta 50 50 h
10, Punkty ECTS za n.lodu.i o 2 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
- ‘ ; Projekt ,,Dostosowanie ksztatcenia w Politechnice .
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