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Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie w planie | studia stacjonarne 1

studiow - semestr

studia niestacjonarne |1

Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE) Nie
Liczba punktow ECTS 4
Forma prowadzenia zajeé wyktad ¢wiczenia | laboratorium projekt inne

. . studia
Liczba godzin stacjonarne: 15 45
w semestrze studia

\ . _ 9 27
niestacjonarne:
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EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztalcenia efektow
efektu .
kierunkowych
W01 Ma vyledze w zakre3|e. \{vykgrzystan_la jezyka C/C++ do AIR1_WO1
rozwigzywania zagadnien inzynierskich.
Wiedza W02 Ma elementarng wiedze w zakresie architektury AIR1 W07

komputerdw i analizy danych.

W03 | Ma wiedze w zakresie metodyki i technik programowania. AiR1_WO08

Potrafi postuzy¢ sie wiasciwie dobranymi srodowiskami

uo1 programistycznymi, potrafi napisacé program AiR1_UO07
Umiejetnosci komputerowy w jezyku C/C++.
U02 Potrafi przyggtowac i przetestowac program AR1 U15
komputerowy w jezyku C/C++. -
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz
KO Ifonleczno§0| pozysklwanla powych !nfor.macp zaréwno z AR1 KO1
. literatury, jak i od ekspertow z dziedziny automatyki i -
Kompetencje ;
robotyki.
spoteczne . - TR -
Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego
K02 |doskonalenia, majgcego na celu podnoszenie AiR1_KO03

kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma ‘o
. . Tresci programowe
zajec
Realizowany w ramach wykfadu program obejmuje: oméwienie algorytmoéw, deklaracji
zmiennych i statych, wyrazen, operatoréw i instrukcji. Poruszane sg zagadnienia
wskaznikéw, dynamicznej alokacji pamieci, tablic jednowymiarowych i
wykiad dwuwymiarowych, a takze funkcji, w tym ich przekazywania przez warto$¢ i adres oraz

wykorzystania referencji i wskaznikéw do funkcji. Omawiane sg funkcje rozwijalne,
rekurencyjne, przecigzone oraz ich zastosowanie w programach wieloplikowych.
Dodatkowo analizowane sg struktury, ich zagniezdzanie, wskazniki do struktur oraz
wspotpraca struktur z funkcjami i plikami. Catos¢ uzupetniajg przyktady programéw
liniowych, strukturalnych i wieloplikowych.

laboratorium

Laboratorium obejmuje kluczowe zagadnienia umozliwiajgce zrozumienie podstawy
programowania w jezyku C/C++ omowione podczas wyktadu, w tym: strumien wejscia
i wyjscia, deklaracja zmiennych i typy danych, instrukcje warunkowe, instrukcje
sterujgce i dyrektywy z powrotami, operatory w C/C++, programowanie strukturalne,
wskazniki i referencje, tablice i zarzgdzanie pamiecig, tahcuchy znakéw i operacje na
plikach, struktury i ziozone typy danych, tworzenie wiasnych bibliotek funkciji,

przecigzanie operatorow (C++).
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Metody sprawdzania efektow ksztatcenia
Symbol
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X
W02 X
W03 X
uo1 X
uo2 X
KO1 X
K02 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

F0|:m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wykfad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z 3 kolokwidw.

laboratorium zaliczenie z oceng

z rozwigzywanych na zajeciach zadan.

Uzyskanie co najmniej 50% punktow z 3 kolokwidéw oraz

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta Jetc:(';°s
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|p|siwjcjL|P|S h
© | studiow 15 45 9 27

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale

< nauczyciela akademickiego 64 40 W
Liczba punktow ECTS, ktdra student

4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,56 1,6 ECTS
nauczyciela akademickiego
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Liczba godzin samodzielnej pracy

5. studenta 36 60 h
Liczba punktow ECTS, ktdrg student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 1,44 2,4 ECTS
pracy
Nakitad pracy zwigzany z zajeciami

0 o charakterze praktycznym 75 75 L
Liczba punktow ECTS, ktdra student

8. | uzyskujew ramach zaje¢ o 3 3 ECTS
charakterze praktycznym
Sumaryczne obciagzenie praca

9. studenta 100 100 h

10. Punkty ECTS za n'10du'l o 4 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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