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EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Symbol
efektu

Efekty ksztatcenia

Odniesienie do
efektow
kierunkowych

wWo1

Ma znaczgcg wiedze na temat historii roznych rozwigzan
technicznych stosowanych w obszarze szeroko
rozumianego projektowania — projektowania
inzynierskiego, zwlaszcza w zakresie mechaniki i
wzornictwa przemystowego.

MiBM2_W04

Wiedza

wo2

Ma historyczng wiedze w zakresie etapow budowy
maszyn, projektowania, czesci maszyn, prototypowania,
szeroko rozumianego designu, oceny wiasciwosci
eksploatacyjnych i zuzycia. Posiada wiedze dotyczaca
zmian historycznych w cyklu zycia urzadzen, obiektow i
systemow technicznych. Zna i wie, czym jest schemat
syntezy produktu oraz schemat zycia wyrobu.

MiBM2_W07

Umiejetnosci

uo1

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, dotyczace
historii mechaniki i budowy maszyn, historii
projektowania, historii stosowanych rozwigzan
konstrukcyjnych oraz historii prototypowania.

MiBM2_U03

Kompetencje
spoteczne

KO1

Ma $wiadomos¢ o koniecznosci samodzielnego
uzupetniania i poszerzania wiedzy z zakresu historii
projektowania i wzornictwa przemystowego. Krytycznie
potrafi oceni¢ posiadang wiedze. Posiada umiejetnos¢
pozyskiwania nowych informacji historycznych zaréwno
z literatury, jak i od ekspertéw z dziedziny projektowania
i wzornictwa przemystowego, w tym z zakresu mechaniki
i budowy maszyn.

MiBM2_K01

K02

Swiadomy jest wazno$ci pozatechnicznych aspektéw i
skutkdw dziatalnosci inzynierskiej na przestrzeni lat,
Swiadomy jest osiggnie¢ historycznych w zakresie
wzornictwa przemystowego oraz jego wplywu na
poprawe bytu i bezpieczenstwo ludzi.

MiBM2_K02

TRESCI PROGRAMOWE

| Forma zajeé |

Tresci programowe
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wyktad

Wprowadzenie do historii designu (1h): definicja designu przemystowego; rola
wzornictwa w spoteczenstwie i gospodarce; zwigzek designu z technologig, sztukg i
kultura.

Wzornictwo przedindustrialne i poczatki rewolucji przemystowej (2h): tradycyjne
rzemiosto i wptyw technik rekodzieta na przedmioty uzytkowe; rewolucja przemystowa
(XVII-XIX wiek): masowa produkcja, nowe materiaty (np. zeliwo, stal) i poczatki
standaryzaciji; William Morris i ruch Arts & Crafts: odpowiedz na industrializacje.
Secesja i wczesny modernizm (2h): charakterystyka secesji (Art Nouveau): styl
organiczny, natura jako inspiracja; pionierzy modernizmu: Adolf Loos (,Ornament i
zbrodnia”), Peter Behrens i poczatki korporacyjnego designu; Bauhaus (1919-1933):
zasady projektowania uzytkowego, integracja sztuki i technologii.

Wzornictwo miedzywojenne i styl Art Deco (2h): Art Deco (1910-1940): luksus i
elegancja w projektowaniu, wptyw nowych materiatéw (chrom, bakelit); ruch De Stijl i
wptyw minimalizmu (Theo van Doesburg, Gerrit Rietveld); rozwdj wzornictwa
przemystowego w USA: poczgtki streamliningu (Raymond Loewy).

Design powojenny (1945-1960) (3h): odbudowa i optymizm powojenny: potrzeba
funkcjonalnych, masowo produkowanych przedmiotdéw; skandynawski design: Hans
Wegner, Alvar Aalto, zasady prostoty i ergonomii; Wiochy i powojenny design (Olivetti,
Fiat): od awangardy do funkcjonalizmu; poczatki wzornictwa elektronicznego (np.
radio i sprzet AGD).

Design jako wyraz tozsamosci kulturowej (1960—1980) (2h): rewolucja konsumencka:
kolorowe i kreatywne projekty lat 60. (np. Verner Panton); postmodernizm w designie
(Memphis Group, Ettore Sottsass); Zwigzek wzornictwa z kontrkulturg i popkulturg
(np. design psychodeliczny).

Wzornictwo w erze cyfrowej i globalizacji (1980—-2000) (2h): wptyw komputeréw na
proces projektowy (CAD); ikony designu lat 80. i 90. (np. Apple — Steve Jobs, Jony
Ive; globalizacja i hybrydyzacja wzornictwa — dialog miedzy kulturami.

Wspotczesne trendy w designie (2000-nadal) (1h): design zréwnowazony:
ekologiczne materiaty i gospodarka cyrkularna; minimalizm i projektowanie dla matych
przestrzeni (np. Tiny Living); technologia jako sita napedowa: druk 3D, Internet

Rzeczy (loT); wspodtczesne wyzwania: etyka w designie, projektowanie inkluzywne.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

Symbol
efektu Egzamin E_gzamln Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
WO01 X X
wo02 X X
uo1 X X
K01 X
K02 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For:m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
Zaliczenie testu kohcowego na co najmniej 50%;
Przygotowanie prezentacji na temat zwigzany z wyktadem
(wykfad odwrdcony) i uzyskanie z niego oceny co najmniej
wyktad zaliczenie z oceng 50%;

Ocena koncowa to $rednia wazona z testu korncowego
(waga 0,65) oraz ocena z prezentacji — wyktad odwrécony
(waga 0,35).
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NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta Jeﬁ:;os
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wWic|L|P|SIW|C]L|P|S h
’ studiéw 15 9
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale
3. . c . 17 11 h
nauczyciela akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 0,7 0,4 ECTS
nauczyciela akademickiego
5. Liczba godzin samodzielnej pracy 8 14 h
studenta
Liczba punktéw ECTS, ktérg student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 0,3 0,6 ECTS
pracy
Naklad pracy zwigzany z zajeciami
7. 0 0 h
o charakterze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktorg student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o 0,0 0,0 ECTS
charakterze praktycznym
9 Sumaryczne obcigzenie praca 25 25 h
studenta
Punkty ECTS za modut
10. | 1 punkt ECTS=25-30 godzin obciazenia 1 ECTS
studenta
LITERATURA
1. John Heskett — Design: A Very Short Introduction,
2. Charlotte Fiell, Peter Fiell — Industrial Design A—Z
3. Adrian Forty — Objects of Desire: Design and Society Since 1750
4. Jana Revedin — Bauhaus Spirit: 1919-1933
5. Victor Margolin — World History of Design (Vol. 1 & 2)
6. Penny Sparke — An Introduction to Design and Culture: 1900 to the Present
7. Christopher Frayling — Designing the Future: Modern Design and Technology
8. Thomas Hauffe — Design: A Concise History
9. Jonathan Woodham — A Dictionary of Modern Design
10. Aaron Betsky — Icons of Design: The 20th Century
11. "The Role of Design in the Industrial Revolution" — an article available in Design Issues (MIT
Press).
12. Victoria and Albert Museum Online Collection — A database of projects, products, and
movements related to the history of design: V&A Design Collection.
13. MoMA Design and Architecture — The collection of the Museum of Modern Art in New York:
MoMA Design.
14. IDEQO’s Design History Timeline — An interactive overview of key moments in design history.
15. Cezary Was — Historia wzornictwa przemystowego (in Polish)
16. Krzysztof Lenartowicz — Wzornictwo przemystowe: miedzy sztukg a technikg (in Polish)
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17. Jan Gola — Historia i estetyka wzornictwa przemystowego (in Polish)
18. Bolestaw Stelmach (red.) — Design i konteksty kulturowe (in Polish)

Politechnika Swielokrzyska }':‘ro'jekt ,,Dast.o_?owume ksztm’ce?m w Pa:frtechnrce WMaM Wydziat Mechatroniki
Kielce University of Technology Swietokrzyskiej do potrzeb wspdfczesnej gospodarki i i Budowy Maszyn

nr FERS.01.05-1P.08-0234/23



