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Kod przedmiotu

studia stacjonarne: M#2-S2-AiR-AP-212

studia niestacjonarne: M#2-S2-AiR-AP-212

Nazwa przedmiotu

Programowanie aplikacji z graficznym interfejsem
uzytkownika

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | GUI programming

Obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Automatyka i Robotyka

Poziom ksztatcenia

Il stopien

Profil studiow

ogdélnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres

Automatyka Przemystowa

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Automatyki i RobotyKi

Koordynator przedmiotu

dr inz. Gabriel Bracha

Zatwierdzit

dr hab. Jakub Takosoglu, prof. PSk, Dziekan Wydziatu
Mechatroniki i Budowy Maszyn

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow Przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu Obowiazkowy
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie w planie | studia stacjonarne Semestr Il

studidéw - semestr

studia niestacjonarne | Semestr Il

Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktow ECTS 2
Forma prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia | laboratorium | projekt inne

. .| studia
Liczba godzin stacjonarme: 15 30
w semestrze g dia

: . , 9 18
niestacjonarne:
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EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Symbol
efektu

Efekty ksztalcenia

Odniesienie do
efektow
kierunkowych

Wiedza

wo1

Student posiada wiedze na temat aktualnych trendéw w
projektowaniu intuicyjnych i responsywnych interfejséw
uzytkownika stosowanych w rozwigzaniach
przemystowych i robotycznych.

AIR2_W10

w02

Student zna zaawansowane techniki projektowania
aplikacji z graficznym interfejsem uzytkownika, ktére sg
wykorzystywane w nowoczesnych systemach automatyki
i robotyki.

AIR2_W07

WO03

Student zna zasady projektowania aplikacji z graficznym
interfejsem  uzytkownika, = uwzgledniajgc  potrzeby
uzytkownikoéw, ergonomie i dostepnos¢é. Ma wiedze w
zakresie tworzenia aplikacji, w tym optymalizacje kosztow
i wplyw na efektywnos$¢ uzytkownikéw.

AIR2_W12

Umiejetnosci

uo1

Student potrafi samodzielnie analizowa¢ i stosowac
dokumentacje techniczng, materialy szkoleniowe oraz
zasoby dostepne w literaturze i Internecie w celu
poszerzania umiejetnosci w zakresie tworzenia aplikaciji
GUIL.

AIR2_U15

Kompetencije
spoteczne

K01

Ma Swiadomos¢ znaczenia projektowania intuicyjnych i
dostepnych interfejsow uzytkownika, uwzgledniajgcych
potrzeby réznych grup, w tym oséb z ograniczeniami
sprawnosci. Jest gotdw do podejmowania decyzji w
projektach dotyczgcych bezpieczenstwa uzytkownikéw
oraz na poprawno$¢ dziatania aplikacji wspétpracujgcych
z urzgdzeniami zewnetrznymi.

AiR2_KO02
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TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wyktad

Zaawansowane techniki tworzenia aplikacji GUI w jezyku C#. Tworzenie dynamicznych
interfejséw uzytkownika. Korzystanie z kontrolek, takich jak panele, kontenery oraz
elementy do elastycznego rozmieszczania kontrolek na formularzu. Projektowanie
zaawansowanych ukladoéw interfejsu uzytkownika. Zarzgdzanie przestrzenig za
pomocg kontrolki FlowLayoutPanel, TableLayoutPanel oraz niestandardowych uktadow
w WPF. Implementacja wzorca MVVM w WPF dla oddzielenia logiki aplikacji od
interfejsu uzytkownika. Techniki wigzania danych (Binding) z wykorzystaniem
konwerteréw danych i kolekcji. Dynamiczna aktualizacja interfejsu uzytkownika na
podstawie zmian w danych. Integracja aplikacji z bazami danych. Wyswietlanie i
edytowanie danych w kontrolkach DataGridView (Windows Forms) oraz DataGrid
(WPF). Tworzenie aplikacji umozliwiajacych zapis, edycje oraz usuwanie danych w
bazach SQL. Obstuga zdarzenh, asynchroniczno$c¢ i wielowatkowo$¢ w aplikacjach GUI.
Tworzenie aplikacji dziatajgcych w czasie rzeczywistym. Zapewnienie ptynnych i
responsywnych interakcji z uzytkownikiem. Metody komunikacji aplikacji z
zewnetrznymi urzgdzeniami. Wykorzystywanie portow szeregowych (COM), USB oraz
protokotow sieciowych, takich jak TCP/IP. Nawigzywanie potgczenia z urzgdzeniami
peryferyjnymi. Odbieranie i wysytanie danych do mikrokontroleréw, sensoréow, drukarek
oraz innych urzgdzen zewnetrznych. Optymalizacja aplikacji, profilowanie i
debugowanie kodu. Narzedzia do testowania interfejséw uzytkownika. Metody poprawy
wydajnosci aplikacji. Realizacja projektow pozwalajgcych na praktyczne zastosowanie
zdobytej wiedzy. Tworzenie w peni funkcjonalnych aplikacji z graficznym interfejsem
uzytkownika.

laboratorium

Tworzenie aplikacji GUI w jezyku C#. Wykorzystywanie réznych kontrolek i technik
rozmieszczania elementéw na formularzach. Praca z bazami danych. Implementacja
funkcji umozliwiajgcych zapis, edycje i usuwanie danych w kontrolkach DataGridView
i DataGrid. Obstuga zdarzen w aplikacjach GUI. Implementacja asynchronicznosci i
wielowgtkowo$ci. Tworzenie aplikacji dziatajacych w czasie rzeczywistym.
Komunikacja z zewnetrznymi urzgdzeniami (COM, USB, TCP/IP). Obstuga portéw
szeregowych i przesytanie danych. Optymalizacja aplikacji. Profilowanie i
debugowanie kodu.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia (zaznaczy¢ X)
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny

W01 X X
w02 X X
W03 X X
uol X
K01 X
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For_m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
. : Pozytywne zaliczenie kohcowego kolokwium. Uzyskanie co
wyktad zaliczenie z oceng S .
najmniej 50 % punktow.
laboratorium zaliczenie z oceng Pozytywne zaliczenie sprawozdan/projektow z zajec.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
Obciazenie studenta JetdkrlxoS
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem e JEJE]S W] e | E|E ]S h
’ studiow 15 30 9 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale
£ nauczyciela akademickiego 49,0 31,0 n
Liczba punktow ECTS, ktdra student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,6 1,0 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5. studenta 11,0 29,0 h
Liczba punktow ECTS, ktéra student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnegj 0,4 1,0 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami
£ o charakterze praktycznym 40,0 40,0 L
Liczba punktow ECTS, ktérg student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o 1,3 1,3 ECTS
charakterze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca
9. studenta 60 60 h
Punkty ECTS za modut
10. | 1 punkt ECTS od 25 do 30 godzin obciazenia 2 ECTS
studenta
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