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KARTA PRZEDMIOTU
Kod przedmiotu studia stacjonarne: M#2-S1-MiBM-IWP-610
P studia niestacjonarne: M#2-N1-MiBM-IWP-709
. Techniki komputerowe we wzornictwie
Nazwa przedmiotu
przemystowym
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Computer-Aided Industrial Design
Obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow MECHANIKA i BUDOWA MASZYN
Poziom ksztalcenia | stopien

Profil studiow ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne i niestacjonarne
Zakres inzynieria wzornictwa przemystowego

Katedra Metrologii i Niekonwencjonalnych Metod

Jednostka prowadzgca przedmiot Wytwarzania

Koordynator przedmiotu dr hab. inz. Marcin Graba, prof. PSk

dr hab. Jakub Takosoglu, prof. PSk, Dziekan Wydziatu

Zatwierdzit Mechatroniki i Budowy Maszyn

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw Przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu Obowigzkowy
Jezyk prowadzenia zajeé Polski
Usytuowanie w planie | studia stacjonarne Semestr VI

studiow - semestr

studia niestacjonarne | Semestr VII

Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 2
Forma prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia Iabo:ztorlu projekt inne
studia
i i : 30
Liczba gct>dzm stacjonarne:
w semestrze 4o 18
niestacjonarne:
EFEKTY UCZENIA SIE
Polibechnika Swintokrzyaka Projekt , Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice Wivri st Mechairoriid
E Kislce University of Techm iy Swigtokrzyskiej do potrreb wspdiczesnej gospodarki™ WMEBM | 5o Masrn
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Odniesienie do

Kategoria se);::ktt)f:l Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych
Zna i umie dokonaé podziatu grafiki komputerowe;j, MiBM1 W03
W01 |wyrdznia grafike 3D, potrafi zdefiniowa¢ podstawowe MiBM1 W09
pojecia grafiki komputerowej 3D -
Wi Ma elementarng wiedze niezbedng do instalacji, obstugi MiBM1_WO03
iedza W02 |i utrzymania programéw graficznych do obstugi grafiki MiBM1_WO09
komputerowej 3D
Ma elementarng wiedze w Zzakresie tworzenia MiBM1_WO03
W03 | dokumentaciji projektowej przy wykorzystaniu programow MiBM1_W09
graficznych do obrobki grafiki komputerowej 3D
MiBM1_U02
Umie $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu MiBM1_U04
uo1 projektowego w zakresie tworzenia grafiki komputerowe;j MiBM1_UQ05
3D MiBM1_UQ7
Umiejetnosci MiBM1_U19
MiBM1_U02
- s o L e . . MiBM1_U04
Umiejetno$¢ tworzenia i obrobki trojwymiarowej za . -
uo2 ; MiBM1_U05
pomoca programoéw dedykowanych MiBM1_UO7
MiBM1 U19
Jest gotow wykorzystywaé profesjonalng wiedze, MiBM1_KO01
umiejetnosci i zdolnosci twoércze z zakresu grafiki MiBM1_KO02
KO1 komputerowej 3D w trakcie rozwigzywania zadan MiBM1_KO03
projektowych z zakresu wzornictwa przemystowego, MiBM1_KO04
K tenci znajgc odpowiedzialnos¢ wynikajacg z uzytkowania tego MiBM1_KO05
ompetencje oprogramowania MiBM1_KO06
spoteczne Jest gotdw prezentowaé specjalistyczne zadania i| MiBM1_KO1
projekty z zakresu wzornictwa przemystowego w dosé MiBM1_K02
K02 przystepnej formie, w trakcie kontaktdow z MiBM1_KO03
przedstawicielami innych zawoddéw i dyscyplin z MiBM1_KO04
wykorzystaniem elementéw grafiki komputerowej 3D, MiBM1_KO05
zachowujac wtasciwg postawe etyczng MiBM1_KO06

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec*

Tresci programowe

laboratorium

Omowienie tresci programowych. Omédwienie zasad oceniania. Wydanie tematow
projektow semestralnych. Instalacja i konfiguracja programu do grafiki wektorowej 3D
Blender. Zapoznanie z programem. Zapoznanie z menu i dostepnymi opcjami.

Interfejs.

Blender — tryb obiektowy — opcje podstawowe. Blender — tryb obiektowy — zimowy
projekt pt.:"batwanek".
Blender — tryb edycji — opcje podstawowe. Blender — tryb edycji — opracowanie
projektu pt.:"czotg".
Blender — krzywe — opcje, zastosowanie. Blender — krzywe — praktyczny projekt

pt.:"stot".

Blender — rzezbienie w programie, opcje, proste projekty.

Blender — materiaty — podstawy renderingu.

Bleder — tekstury — oméwienie i zastosowanie opcji, proste projekty.
Blender — tekstury, materiaty — praktyczny projekt pt.: "zastawa".
Blender — Swiatta — opcje i zastosowanie.

Projekt , Dostosowanie ksztalcemnia w Politechnice
Swigtokrzyskief do potrzeb wspdiczesne] gospodorki™
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stosowan.

pracy.

Blender — Swiatta — praktyczny projekt pt.: "miasto”.
Blender — modyfikatory — zastosowanie do bryt geometrycznych, przyktady za-

Blender — kota zebate — projekt uproszczony kota zebatego i wizualizacja wynikow

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczy¢ )
efektu Egzamin E_gzamln Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X X X X
w02 X X X X
w03 X X X X
uo1 X X X X
uo2 X X X X
KO1 X X X X
K02 X X X X
FORMA | WARUNKI ZALICZENIA
Fo.m?f Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
Uzyskanie co najmniej punktéw: z 11 prac
. . . realizowanych w trakcie zaje¢; z 3 kolokwidw
laboratorium zaliczenie z oceng T . )
przeprowadzanych na zajeciach; z zrealizowanej pracy
semestralne;.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta Jeﬁ(?s
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wWiCc|L|P WiCc|L|P|S h
’ studiow 30 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale
& nauczyciela akademickiego 32 20 L
Liczba punktéw ECTS, ktérag student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,3 0,8 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5 studenta 18 30 h
Projekt ,Dostosowanie ksrtalcenia w Politechnice Wik Machainon
Swigtokrzyskief do potrzeb wspdiczesne] gospodorki™ WM ;1| b
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Liczba punktéw ECTS, ktérg student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 0,7 1,2 ECTS
pracy
Naklad pracy zwigzany z zajeciami

0 o charakterze praktycznym 50 50 I
Liczba punktéw ECTS, ktérg student

8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o 2,0 2,0 ECTS
charakterze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca

9. studenta 50 50 h

10. Punkty ECTS za n.10du.t N 2 ECTS
1 punkt ECTS=25 godZzin obcigzenia studenta
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