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Kod przedmiotu studia stacjonarne: M#2-S1-MiBM-IWP-606
P studia niestacjonarne: M#2-N1-MiBM-IWP-705

Nazwa przedmiotu Grafika komputerowa

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Computer Graphics

Obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow MECHANIKA i BUDOWA MASZYN
Poziom ksztalcenia | stopien

Profil studiow ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne i niestacjonarne
Zakres inzynieria wzornictwa przemystowego

Katedra Metrologii i Niekonwencjonalnych Metod

Jednostka prowadzgca przedmiot Wytwarzania

Koordynator przedmiotu dr hab. inz. Marcin Graba, prof. PSk

dr hab. Jakub Takosoglu, prof. PSk, Dziekan Wydziatu

Zatwierdzit Mechatroniki i Budowy Maszyn

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw Przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu Obowiazkowy
Jezyk prowadzenia zajeé Polski
Usytuowanie w planie | studia stacjonarne Semestr VI

studiow - semestr
studia niestacjonarne | Semestr VII

Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 2
. .. - . . proje .
Forma prowadzenia zaje¢ wyktad ¢wiczenia | laboratorium kt inne
studia
- - . 30
Liczba godzin stacjonarne:
w semestrze studia 18
niestacjonarne:
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Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Zna i umie dokonaé podziatu grafiki komputerowe;j,

WO1 wyroznia grafike wektorowg i rastrowg, potrafi MiBM1_WO03
zdefiniowaé podstawowe pojecia grafiki wektorowej i MiBM1_WO05
rastrowej

Wiedza Ma elementarng wiedze niezbedng do instalacji, obstugi MiBM1_WO03

W02 |i utrzymania programoéw graficznych do obstugi grafiki MiBM1_WO05
wektorowej i rastrowej
Ma elementarng wiedze w Zzakresie tworzenia .

wo3 | d I . . . MiBM1_W03
okumentaciji projektowej przy wykorzystaniu programéw .

; L o A : MiBM1_WO05
graficznych do obroébki grafiki wektorowej i rastrowe;j

C . L . MiBM1_U02

Umie $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu . -
uo1 projektowego w zakresie tworzenia grafiki wektorowej i MiBM1_U04
rastrowei MiBM1_U05
Umiejetnosci ) MiBM1_U07
Umiejetnos¢ tworzenia i obrobki dwuwymiarowej grafiki MiBM1_U02

U02 wektorowej za pomocg programu Inkscape wzglednie MiBM1_U04
Corel Draw oraz grafiki rastrowej za pomocg programu MiBM1_UQ05
Gimp, wzglednie Adobe Photoshop MiBM1_UQ7
Jest gotow wykorzystywaé profesjonalng wiedze,
umiejetnosci i zdolnosci twoércze z zakresu grafiki MiBM1_KO01
wektorowej i rastrowej w trakcie rozwigzywania zadan MiBM1_KO02

KO1 projektowych z zakresu wzornictwa przemystowego, MiBM1_KO03
dostrzegajgc korzysci wynikajgce z dziatalnosci dla MiBM1_KO04
spoteczenstwa, uwzgledniajac prawo autorskie, etyke, MiBM1_KO05
zasady ksztatcenia ustawicznego oraz projektowania MiBM1_KO06

Kompetencje uniwersalnego

spoteczne Jest gotow do prezentowania specjalistycznych zadan i
projektow z zakresu wzornictwa przemystowego w dosc¢ MiBM1 KO1
przystepnej formie, w trakcie kontaktéow =z MiBM1 K02
przedstawicielami innych zawoddéw i dyscyplin z MiBM1 KO3

K02 |wykorzystaniem elementéw grafiki wektorowej i / lub MiBM1 K04
rastrowej, postepujagc wg obowigzujgcych zasad MiBM1_KO5
etycznych, szanujgc prawo autorskie, zaznaczajgc . -

) o ) MiBM1_KO06
jednoczesnie pozytywny wptyw na spoteczenstwo, w
my$| zasady ,dobry obraz powie wiecej niz tysigc stéw”

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

.. Tresci programowe
zajec* prog

Wydanie tematéw prac semestralnych.

konfiguracja srodowiska. Paint Net — podstawy:
pierwsze kroki;

Nnowosci w programie;

funkcje narzedzia efekty.

Paint Net — podstawy:

moduty, menu, ustawienia
rozszerzenia, wtyczki.

laboratorium

Omdwienie tresci programowych zaje¢. Omowienie zasad zaliczenia przedmiotu.

Wprowadzenie do grafiki rastrowej w Paint Net. Rozpoczecie pracy z Paint Net —

Wprowadzenie do grafiki rastrowej w Gimp. Rozpoczecie pracy z Gimp. Gimp —
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podstawy:
+ instalacja programu;
uruchamianie, budowa okna programu;
tworzenie nowego obrazu;
narzedzia selekdji;
przybornik, zaznaczenie odreczne;
prace samodzielne: domek i tgka, sarna, ciemna droga.
Gimp — opcje zaawansowane:
+ wczytywanie obrazow, warstwy;
+ prowadnice i ich wykorzystanie (przyktady miecz i znak drogowy);
Sciezki i ich zastosowanie;
zadania praktyczne — Sciezki i warstwy;
praca z tekstem;
tekst wypetniony obrazem.
Gimp — obrébka fotografii:
+ zdjecie w kuli;
+ podmiana twarzy;
+ efekt przenikania i fgczenia zdje¢;
+ karykatura zdjecia;
+ tworzenie panoramy planetki;
+ przerabianie zdje¢ w rysunek;
* mozaika;
szklana przyciemniona ramka;
usuniecie efektu czerwonych oczu;
ramka do zdjecia;
jak z fotografii zrobi¢ okreslong figure;
usuwanie tfa ze zdjecia;
dodanie napisu do fotografii.
Gimp — wykonywanie prostych prac graficznych:
+ figury geometryczne;
+ dom na face;
+ gorski szczyt — modyfikacje zdje¢;
+ mozaika wielokolorowa z wypetnieniem;
+ plytka elektryczna;
+ piesikosé¢;
+ pedzel i efekty specjalne;
+ retusz elementdw graficznych.
Wprowadzenie do grafiki wektorowej w Inkscape. Rozpoczecie pracy z Inkscape —
konfiguracja $srodowiska. Inkscape — podstawy:
+ wiasnosci dokumentu;
* wypehienie i kontur;
+ edycja obiektéw.
Inkscape — obiekty:
+ prostokaty — podstawowe modyfikacje, ramka, kostka 3D;
+ elipsy — podstawowe modyfikacje, ramka eliptyczna, PACMAN.
Inscape — obiekty:
+ elipsy — atom, kula z cieniem, kwiatek;
+ wielokaty i gwiazdy;
+ spirala.
Inkscape — linie:
+ odcinki — modyfikacje, krzyzyk, koto rowerowe;
+ krzywe — modyfikacje, rozeta;
+ tamane — modyfikacje, tréjkat prostokatny;
+ krzywe Beziera.
Inkscape — ksztattowanie:
+ taczenie obiektéw;
+ modyfikacje obiektdw;
+ taczynie krzywych;
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* modyfikacje ksztattu — walec trojwymiarowy, stary telewizor, serduszko;
+ operacje logiczne na obiektach;
* pozycjonowanie obiektow.
Inkscape — wykonywanie prostych prac graficznych:
¢ wizytowka;
+ fragment mapy;
+ reklama wybranego punktu uzytecznosci publiczne;.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Metody sprawdzania efektow ksztatcenia (zaznaczyc X)
Symbol
efektu Egzamin E_gzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
WO01 X X X X
w02 X X X X
W03 X X X X
uo1 X X X X
uo2 X X X X
K01 X X X X
K02 X X X X
FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

I::jr;:',:f Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

laboratorium

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw: z 12 prac
projektowych oddawanych w trakcie zaje¢; z 4 kolokwiow
przeprowadzanych na zajeciach; z zrealizowanej pracy
semestralne;.

zaliczenie z oceng

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta Jeﬁ(?s
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem WrC LR s Wi e L PPT)S h
© | studiow 30 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale
& nauczyciela akademickiego 32 20 i
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Liczba punktéw ECTS, ktérg student
uzyskuje przy bezposrednim udziale
nauczyciela akademickiego

1,3

0,8

ECTS

Liczba godzin samodzielnej pracy
studenta

18

30

Liczba punktéw ECTS, ktérg student
uzyskuje w ramach samodzielnej

pracy

0,7

1,2

ECTS

Naktad pracy zwigzany z zajeciami
o charakterze praktycznym

50

50

Liczba punktéw ECTS, ktorg student
uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym

2,0

2,0

ECTS

Sumaryczne obcigzenie praca
studenta

50

50

10.

Punkty ECTS za modut
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

ECTS
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