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OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 
 

Przynależność do grupy/bloku przedmiotów Przedmiot kierunkowy 

Status przedmiotu Wybieralny 

Język prowadzenia zajęć Polski 

Usytuowanie w planie 

studiów - semestr 

studia stacjonarne Semestr VII 

studia niestacjonarne Semestr VIII 

Wymagania wstępne  



 
 

 

Egzamin (TAK/NIE) NIE 

Liczba punktów ECTS 1 

 

Forma prowadzenia zajęć wykład ćwiczenia 
laboratori

um 
projekt inne 

Liczba godzin 

w semestrze 

studia  

stacjonarne: 
15     

studia  

niestacjonarne: 
9     

 
EFEKTY UCZENIA SIĘ 
 

Kategoria 
Symbol 

efektu 
Efekty kształcenia 

Odniesienie do 

efektów  

kierunkowych 

Wiedza 

W01 

Student ma uporządkowaną wiedzę z zakresu prawa, 

ochrony własności przemysłowej i prawa własności 

intelektualnej przy wykorzystywaniu technik 

korzystających z metod sztucznej inteligencji. 

MiBM1_W05 

W02 

Student ma uporządkowaną zaawansowana wiedzę w 

zakresie mechatroniki, również szczegółową wiedzę z 

informatyki, elektrotechniki, elektroniki oraz automatyki 

niezbędną do formułowania i rozwiązywania problemów 

technicznych w projektowaniu, prototypowaniu i 

mechanice i budowie maszyn przy wykorzystaniu metod 

i narzędzi sztucznej inteligencji. 

MiBM1_W04 

Umiejętności 

U01 

Student potrafi świadomie wykorzystywać metody i 

narzędzia sztucznej inteligencji w obszarze mechaniki i 

budowy maszyn w zakresie projektowania, 

konstruowania, prototypowania, prezentacji wyników 

pracy. 

MiBM1_U02 

U02 

Student potrafi wykorzystywać metody i narzędzia 

sztucznej inteligencji do realizacji własnego uczenia się, 

i ciągłego dokształcania się oraz podnoszenia 

kwalifikacji zawodowych, kompetencji społecznych i 

osobistych. 

MiBM1_U21 

Kompetencje 

społeczne 

K01 

Student jest gotów do krytycznej oceny posiadanej 

wiedzy oraz możliwości pozyskiwania nowych informacji 

z systemów wykorzystujących sztuczną inteligencję z 

dziedziny mechaniki i budowy maszyn. 

MiBM1_K01 

K02 

Student jest gotów do przestrzegania zasad etycznych 

przy korzystaniu z możliwości sztucznej inteligencji 

związanych z kierunkiem studiów mechanika i budowa 

maszyn. 

MiBM1_K06 



 
 

 

 

TREŚCI PROGRAMOWE 
 

Forma  

zajęć* 
Treści programowe 

wykład 

Definicja i historia sztucznej inteligencji. Podstawowe pojęcia i techniki związane ze 

sztuczną inteligencją. Analiza wybranych narzędzi informatycznych wykorzystujących 

sztuczną inteligencję. Wpływ sztucznej inteligencji na funkcjonowanie współczesnego 

społeczeństwa. Zagrożenia wynikające ze stosowania sztucznej inteligencji. Aspekty 

moralne i prawne wykorzystania sztucznej inteligencji. 

 

METODY WERYFIKACJI EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 
 

Symbol 

efektu 

Metody sprawdzania efektów kształcenia (zaznaczyć X) 

Egzamin  

ustny 

Egzamin  

pisemny 
Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne 

W01   X    

W02   X    

U01   X    

U02   X    

K01   X    

K02   X    

 
FORMA I WARUNKI ZALICZENIA 
 

Forma  

zajęć* 
Forma zaliczenia Warunki zaliczenia 

wykład zaliczenie z oceną 
Pozytywne zaliczenie końcowego sprawdzianu. 

Uzyskanie co najmniej 50 % punktów. 

 

 

NAKŁAD PRACY STUDENTA 
 

Bilans punktów ECTS 

Lp. Rodzaj aktywności 

Obciążenie studenta 
Jednos

tka 
studia 

stacjonarne 
studia 

niestacjonarne 
 

1.  
Udział w zajęciach zgodnie z planem 
studiów 

W C L P S W C L P S 
h 

15     9     



 
 

 

2.  Inne (konsultacje, egzamin) 2     2     h 

3.  
Razem przy bezpośrednim udziale 
nauczyciela akademickiego 

17 11 h 

4.  
Liczba punktów ECTS, którą student 
uzyskuje przy bezpośrednim udziale 
nauczyciela akademickiego 

0,7 0,4 ECTS 

5.  
Liczba godzin samodzielnej pracy 
studenta 

8 14 h 

6.  
Liczba punktów ECTS, którą student 
uzyskuje w ramach samodzielnej 
pracy 

0,3 0,6 ECTS 

7.  
Nakład pracy związany z zajęciami 
o charakterze praktycznym 

0 0 h 

8.  
Liczba punktów ECTS, którą student 
uzyskuje w ramach zajęć o 
charakterze praktycznym 

0 0 ECTS 

9.  
Sumaryczne obciążenie pracą 
studenta 

25 25 h 

10.  
Punkty ECTS za moduł 

1 punkt ECTS=25 godzin obciążenia studenta 
1 ECTS 
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