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V. Opis programu studiéw

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu M#1-S1-WP-PFP-614

Zaawansowane zagadnienia w projektowaniu form
przemystowych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Advanced topics in the design of industrial forms
Obowigzuje od roku akademickiego 2019/2020

Nazwa przedmiotu

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow WZORNICTWO PRZEMYSLOWE
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiow ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | studia stacjonarne

Zakres projektowanie form przemystowych

Jednostka prowadzgca przedmiot | Katedra Technologii Mechanicznej i Metrologii

Koordynator przedmiotu dr inz. Marcin Graba

Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw przedmiot specjalnosciowy
Status przedmiotu wybieralny

Jezyk prowadzenia zajeé polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr semestr 6

Rysunek odreczny / Rysunek tech-
niczny / Historia sztuki, architektury i
wzornictwa / Projektowanie form prze-
mystowych / Materialoznawstwo / Two-
rzywa sztuczne i kompozyty / Techniki
Wymagania wstepne wytwarzania / Modelowanie 3D / Dziala-
nia wizualne 2D — malarstwo / Dziatania
wizualne 3D — rzezba / Towaroznaw-
stwo materiatéw niemetalowych / Pro-
jektowanie przestrzenne / Wzornictwo
przemystowe i unikatowe / Projektowa-




nie komunikacji wizualnej / Zaawanso-
wane zagadnienia wzornictwa pro-

duktu
Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 2
Forma . . wyktad ¢wiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zajeé
Liczba godzin 30

W semestrze




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

. Symbol . .
Kategoria y Efekty ksztalcenia efektéow
efektu .
kierunkowych

Ma elementarng wiedze w zakresie zasad projektowania czesci maszyn i kon-

wo1 " a wiece prol ¢ Y WP1_WO06
strukcji mechanicznych —
Ma wiedze w zakresie tworzenia oraz analizy dokumentacji technicznej z ele-

W02 mentami projektowania inzynierskiego przy wykorzystaniu programéw gra- WP1_WO07
ficznych i obliczeniowych
Ma wiedze dotyczacg materiatdw wykorzystywanych w procesach wytwarza-

W03 nia wyrobdéw i urzadzen technicznych obejmujaca takze proces zuzycia w trak- WP1_WO08
cie eksploatacji, ich badan oraz technologii ksztattowania
Ma podstawowa wiedze o trendach rozwojowych w zakresie projektowania,

W04 pocstaioa wiede " Jowy prel WP1_WO09
wytwarzania, budowy i eksploatacji maszyn —
Ma podstawowg wiedze zwigzang z projektowaniem, prototypowaniem i tech-

W05 PO awiedzg zwigzana z pro) profotyp WP1_W25
nologig wytwarzania w zakresie wzornictwa przemystowego —
Ma podstawowg wiedze dotyczgcg projektowania w zakresie pokrewnych dys-
cyplin: architektury wnetrz, komunikacji wizualnej, wystawiennictwa, projek-

W06 towania mebla, projektowania form przemystowych, tworzenia nowych wzo- WP1 W26
réow przemystowych i wzoréw unikatowych, projektowania przestrzennego

Wiedza Posiada wiedze w zakresie wspdtczesnych tendencji rozwoju sztuki, wzornic-

wo7 twa, wzornictwa przemystowego i architektury WPl—W27
Zna i rozumie rozwadj oraz historie osiggnie¢ projektowych, konstrukcyjnych

wos . ! e e o) yn WP1_W29
oraz technik pomocniczych w obszarze wzornictwa przemystowego —
Znai studiuje publikacje i materiaty zwigzane z zagadnieniami w zakresie wzor-

wo9 | ye prhikacie | materialy zwiazane z zagadn : WP1_W30
nictwa przemystowego i unikatowego projektowania i prototypowania —
Wykazuje sie rozumieniem wptywu rozwoju proceséw cywilizacyjno-kulturo-

W10 wych na wspdtczesnoéé, potrafi przewidzie¢ wptyw zmian cywilizacyjnych i kul- WP1 W31
turowych na potrzeby zmian w zakresie wzornictwa przemystowego
Zna i $ledzi osiggniecia ,szkot projektowych” oraz ich tradycje w zakresie roz-

w11 ; oslagnie projextowy vae WP1_W32
Wwoju wzornictwa przemystowego —
Zna ogdlny zakres problematyki zwigzanej z technologiami projektowania, wy-

W12 twarzania, symulacji i prototypowania stosowanymi we wzornictwie przemy- WP1_W33
stowym
Posiada swiadomo$¢ rozwoju w zakresie technik, materiatow i technologii sto-

w13 ! & WP1_ W34

sowanych we wzornictwie przemystowym

Zna zaleznosci pomiedzy koncepcjg rozwigzania projektowego i jej realizacjg w
w14 ! pomigazy p Jél a_ proj ' golje jE] WP1 W36
zakresie podstawowych technologii i technik wytwarzania —

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz danych i innych zrédet w réz-
uo1 nych jezykach; potrafi taczy¢ uzyskane informacje, dokonywac analizy i inter- WP1_UO01
pretacji, wycigga¢ wnioski, formutowac i uzasadniac opinie

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole; umie oszacowac czas potrzebny
uo2 na realizacje zleconego zadania; potrafi ustali¢ harmonogram prac zapewnia- WP1_UO02
jacy dotrzymanie terminow

Potrafi opracowaé prosta dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynier-

uo3 skiego oraz organizacyjnego i przygotowac opracowanie zawierajgce omowie- WP1_UO03
nie wynikéw
Ma umiejetnosé samoksztatcenia sie, w celu rozwigzywania i realizacji nowych

Uo4 je e azy Jinowy WP1_U06

zadan oraz podnoszenia kompetencji zawodowych

Potrafi dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania i ocenic istniejace
uos rozwigzania techniczne, urzadzenia, obiekty, systemy, procesy i ustugi w zakre- WP1_U10

Umlejetnosm sie budowy, wytwarzania i eksploatacji maszyn

Potrafi oceni¢ przydatnosé rutynowych metod i narzedzi stuzgcych do rozwia-
zania prostego zadania inzynierskiego o charakterze praktycznym w zakresie

uo6 a prostee ynierskiego o ¢ prafycznyr , WP1_U12
projektowania, wytwarzania i eksploatacji maszyn oraz wybrac i zastosowac —

wtasciwg metode i narzedzia

Potrafi dobra¢ odpowiednie materiaty inzynierskie, dla zapewnienia popraw-

uo7 . 0P yinzy P pop WP1_U14
nej eksploatacji maszyny —
Potrafi dostrzegac¢ powigzania decyzji inzynierskich z obszarem pozatechnicz-

uo8 gac powia vell ey P WP1_U16

nym w tym dostrzegac aspekty sSrodowiskowe, ekonomiczne, prawne

Jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb i zachowarn cztowieka jako jed-
nostki, funkcjonujgcej w okreslonych warunkach i konkretnym otoczeniu, a

uo9 <y TURKEoNUIaee) w oresionyen | : ym WP1_U21
wyciagniete wnioski potrafi uwzgledni¢ w trakcie pracy nad projektem, two- —

rzac funkcjonalny i przyjazny wzér przemystowy




u1o0

Potrafi definiowaé problemy projektowe, konstrukcyjne oraz technologiczne
w zakresie wzornictwa przemystowego, wynikajace z obserwacji potrzeb za-
réwno jednostki jak i spoteczenistwa, co jest niezbedne do stworzenia popraw-
nego wzoru przemystowego

WP1_U22

ull

Potrafi realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe, konstrukcyjne i technolo-
giczne w zakresie wzornictwa przemystowego, dotyczace szeroko rozumia-
nego otoczenia cztowieka, by tworzony wzdr przemystowy byt ,przyjazny”
cztowiekowi

WP1_U23

Uiz

Posiada umiejetnos¢ formutowania, werbalnego przekazania, logicznego argu-
mentowania wtasnych idei projektowych, konstrukcyjnych i technik wytwarza-
nia, Scisle zwigzanych z opracowywang dokumentacjg techniczng nowego
wzoru przemystowego

WP1_U24

U13

Umie $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu projektowego i kon-
strukcyjnego w zakresie przekazu graficznego i prezentacji

WP1_U25

ul4

Posiada umiejetnos¢ korzystania ze specjalistycznych programéw komputero-
wych wspomagajacych proces projektowania i konstruowania nowych wzoréw
uzytkowych, a takze ich prototypowania

WP1_U26

Ul5

Potrafi dokona¢ wyboru wiasciwej techniki przekazu i realizacji zadania doty-
czacego projektowanego wzoru przemystowego

WP1_U27

uil6

Ma umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych decyzji o metodzie realizacji
projektu w zakresie tworzenia i opracowywania nowego wzoru przemysto-
wego

WP1_U28

ui7

Jest przygotowany do wspoétdziatania w zespole projektantédw zajmujacych sie
nowym rozwigzaniem w zakresie wzornictwa przemystowego

WP1_U29

uis

Wykazuje umiejetnosci do pracy w zespole interdyscyplinarnym, ztozonym z
wielu specjalistow

WP1_U30

u19

Posiada umiejetnosci do wykorzystania rysunku projektowego w ramach pracy
nad nowym wzorem przemystowym

WP1_U31

u20

Wykorzystujac rysunek prezentacyjny potrafi przedstawi¢ koncepcje nowego
wzoru przemystowego

WP1_U32

uz21

Posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie modelowania, prototypowania
i makietowania nowych koncepcji projektowych, bedacych zalgzkiem ostatecz-
nych, nowych wzoréw przemystowych

WP1_U33

u22

Potrafi $ledzi¢ ciggty rozwdj technik przekazu projektowego i ¢wiczy¢ umiejet-
nos¢ ich wykorzystania w procesie ciggtego samorozwoju, jak réwniez potrafi
je zaadoptowacd w trakcie pracy nad projektem z zakresu wzornictwa przemy-
stowego

WP1_U34

uz23

Posiada doswiadczenie w tworzeniu wiasnych koncepcji projektowych i wzo-
réow przemystowych, wynikajacych z rozumienia potrzeb spotecznych, zmian
cywilizacyjnych i kulturowych, by nowe wzory przemystowe spetniaty stawiane
im wymagania

WP1_U35

uz24

Tworzac nowy wzér przemystowy, potrafi odpowiedzie¢ projektowo na po-
trzeby uzytkownika, uwarunkowania funkcjonalne, materiatowe i technolo-
giczne

WP1_U36

uz25

Potrafi znalez¢ rozwigzanie projektowe dotyczace nowego wzoru przemysto-
wego, prowadzac analizy, symulacje i syntezy rozwigzywanego problemu

WP1_U37

u26

Posiada umiejetnosé sporzadzenia opisu projektu nowego wzoru przemysto-
wego oraz innych opracowan, ze wskazaniem réznych zrédet, inspiracji, kon-
tekstow

WP1_U38

u27

Zna formy zachowan i potrafi publicznie zaprezentowa¢ projekt wzoru prze-
mystowego, wykorzystujac réznorodne srodki prezentacji i promocji nowych
produktow

WP1_U40

u28

Potrafi budowaé proste bazy danych oraz algorytmy aplikacji i same aplikacje
z wykorzystaniem nowoczesnych metod i jezykéw programowania

WP1_U07

Kompetencije
spoteczne

K01

Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doskonalenia (studia Il lll stopnia,
studia podyplomowe, kursy) co prowadzi do podnoszenia kompetencji zawo-
dowych, osobistych i spotecznych

WP1_KO1

K02

Ma $wiadomos¢ waznosci i rozumie powigzania pomiedzy dziatalnoscig inzy-
nierska a pozatechniczng, w aspekcie skutkdw oddziatywania na srodowisko i
odpowiedzialnos$ci za podejmowane decyzje

WP1_K02

K03

Ma swiadomos¢ waznosci profesjonalnego dziatania, przestrzegania zasad
etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladdw i kultur i religii

WP1_KO03

K04

Ma swiadomo$¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowos$¢ podporzad-
kowania sie zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za
wspolnie realizowane zadania

WP1_K04

K05

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy ze zrozumieniem potrzeb
spoteczenstwa i praw rzadzacych srodowiskiem naturalnym

WP1_KO05

K06

Ma $wiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej i rozumie po-
trzebe przekazywania opinii publicznej w sposdb zrozumiaty informacji doty-
czacych osiggnie¢ zwigzanych z kierunkiem studidéw ,Wzornictwo przemy-
stowe”

WP1_KO06




Umie gromadzi¢, analizowac i w $wiadomy sposob interpretowac potrzebne
Ko7 informgacje v P P WP1_KO07

Samodzielnie poszukuje i podejmuje zadania projektowe z zakresu wzornictwa
KO8 poszuuje | pocejmuje zacania projex WP1_KO08
przemystowego oraz potrafi organizowac ich przebieg —

Umie wykorzystywac profesjonalng wiedze, umiejetnosci i zdolnosci tworcze
K09 w trakcie rozwigzywania zadan projektowych z zakresu wzornictwa przemysto-
wego oraz skutecznie kontrolowaé swoje zachowanie w sytuacjach stresowych
zwigzanych z wykonywaniem zawodu

WP1_K09

Ma zdolnos$¢ konstruktywnej krytyki prac z dziedziny wzornictwa przemysto-
K10 wego, przy czym potrafi dostrzec aspekty etyczne i spoteczne zwigzane z wy- WP1_K10
konywaniem zawodu projektanta, w tym jego wptyw na srodowisko

Ma umiejetnosci efektywnego komunikowania sig, prowadzenia negocjacji
K11 oraz organizacji i przygotowania pracy w ramach wspdlnych projektéw w za- WP1_K11
kresie wzornictwa przemystowego

Potrafi zaprezentowad specjalistyczne zadania i projekty z zakresu wzornictwa
K12 przemystowego w do$¢ przystepnej formie, w trakcie kontaktéw z przedstawi- WP1_K12
cielami innych zawodow i dyscyplin

TRESCI PROGRAMOWE

Forma Sci
. s Tresci programowe
zajec

Wprowadzenie do zajec projektowych.
Omowienie zadan projektowych na caty semestr.
Omowienie zasad zaliczenia przedmiotu.
Zadanie projektowe nr 1: okreslenie wtasciwosci roznych wyrobdw i faz powstawanie wyrobéw — propozycja modelu
procesu projektowania z wyodrebnieniem faz powstawania wyrobu.
Wykonanie rysunkéw pogladowych, rysunkéw technicznych, modeli tréjwymiarowych w oparciu o pakiety projekto-
wania graficznego. Sporzadzanie prostej dokumentacji technicznej i technologicznej. Okreslenie wstepnej syntezy pro-
duktu — model procesu projektowania wyrobu.
Opracowanie wstepnego harmonogramu procesu projektowania nowej formy przemystowej z wykorzystaniem sro-
dowiska MS Project lub darmowego Project Libre.
Opracowanie wstepnej bazy danych i algorytmu aplikacji nig zarzadzajacej na potrzeby stworzonego harmonogramu.
Zadanie projektowe nr 2: opracowanie struktury przestrzennej wybranego wyrobu z wykorzystaniem wariacji wza-
jemnego ukfadu.
Wykonanie rysunkéw poglgdowych, rysunkéw technicznych, modeli tréjwymiarowych w oparciu o pakiety projekto-
wania graficznego. Sporzadzanie prostej dokumentacji technicznej i technologicznej. Modyfikacja etapéw syntezy pro-
duktu — model procesu projektowania wyrobu.
Opracowanie petnego harmonogramu projektu, z oszacowaniem ksztattu kadry, czasu pracy oraz ewentualnych kosz-
téw, z wykorzystaniem srodowiska MS Project lub darmowego Project Libre.
Opracowanie wstepnej bazy danych i algorytmu aplikacji nig zarzadzajacej na potrzeby stworzonego harmonogramu.
Kolokwium kontrolne nr 1 i prezentacja zrealizowanych etapéw prac projektowych — dyskusja w grupie.
Zadanie projektowe nr 3: opracowanie struktury przestrzennej wybranego wyrobu z wykorzystaniem wariacji struk-
tury elementéw gtéwnych.

projekt Wykonanie rysunkéw pogladowych, rysunkéw technicznych, modeli tréjwymiarowych w oparciu o pakiety projekto-

wania graficznego. Sporzadzanie prostej dokumentacji technicznej i technologicznej. Modyfikacja etapow syntezy pro-
duktu — model procesu projektowania wyrobu.

Opracowanie petnego harmonogramu projektu, z oszacowaniem ksztattu kadry, czasu pracy oraz ewentualnych kosz-
téw, z wykorzystaniem srodowiska MS Project lub darmowego Project Libre.

Opracowanie wstepnej bazy danych i algorytmu aplikacji nig zarzadzajacej na potrzeby stworzonego harmonogramu.

Zadanie projektowe nr 4: opracowanie struktury przestrzennej wybranego wyrobu z wykorzystaniem wariacji struk-
tury z uwzglednieniem zwigzkéw funkcjonalnych.

Wykonanie rysunkéw poglgdowych, rysunkéw technicznych, modeli tréjwymiarowych w oparciu o pakiety projekto-
wania graficznego. Sporzadzanie prostej dokumentacji technicznej i technologicznej. Modyfikacja etapdw syntezy pro-
duktu — model procesu projektowania wyrobu.

Opracowanie folderu reklamujgcego nowg forme przemystowg — praca z programem graficznym (Adobe lllustrator,
Adobe InDesign, darmowy odpowiednik programu graficznego — Inkscape, Scribus).

Zadanie projektowe nr 5: opracowanie struktury przestrzennej wybranego wyrobu z wykorzystaniem metody wariacji
powierzchni oddziatywania, uwzgledniajac rézne aspekty projektu i parametry zmienne wyrobu: liczba powierzchni
oddziatywania elementéw sktadowych wyrobu, uktad elementéw, wymiar elementéw, geometria formy wyrobu).
Wykonanie rysunkéw pogladowych, rysunkéw technicznych, modeli tréjwymiarowych w oparciu o pakiety projekto-
wania graficznego. Sporzadzanie prostej dokumentacji technicznej i technologicznej. Modyfikacja etapow syntezy pro-
duktu — model procesu projektowania wyrobu.

Opracowanie folderu reklamujacego nowa forme przemystowa — praca z programem graficznym (Adobe lllustrator,
Adobe InDesign, darmowy odpowiednik programu graficznego — Inkscape, Scribus).

Kolokwium kontrolne nr 2 i prezentacja zrealizowanych etapow prac projektowych — dyskusja w grupie.




Zadanie projektowe nr 6: opracowanie struktury przestrzennej wybranego wyrobu z wykorzystaniem tzw. koncepcji
formy, proponujgc ksztatt przedmiotu (wyrobu) w postaci ,pretéw”, ,powierzchni”, ,wariantu masywnego” oraz
,kombinacji strukturalnych”, wykorzystujac jako parametry zmienne liczbe i uktad powierzchni oddziatywania.
Wykonanie rysunkow poglgdowych, rysunkéw technicznych, modeli tréjwymiarowych w oparciu o pakiety projekto-
wania graficznego. Sporzadzanie prostej dokumentacji technicznej i technologicznej. Modyfikacja etapdw syntezy pro-
duktu — model procesu projektowania wyrobu.

Opracowanie folderu reklamujgcego nowg forme przemystowg — praca z programem graficznym (Adobe lllustrator,
Adobe InDesign, darmowy odpowiednik programu graficznego — Inkscape, Scribus).

Zadanie projektowe nr 7: opracowanie struktury przestrzennej wybranego wyrobu z wykorzystaniem tzw. koncepcji
formy, proponujgc ksztatt przedmiotu (wyrobu) w postaci ,pretéw”, ,powierzchni”, ,wariantu masywnego” oraz
»kombinacji strukturalnych”, wykorzystujac jako parametry zmienne geometrie formy i jej wymiar.

Wykonanie rysunkéw pogladowych, rysunkéw technicznych, modeli tréjwymiarowych w oparciu o pakiety projekto-
wania graficznego. Sporzadzanie prostej dokumentacji technicznej i technologicznej. Modyfikacja etapdw syntezy pro-
duktu — model procesu projektowania wyrobu.

Opracowanie kosztorysu projektu rozwazanej formy przemystowej dla kilku wariantéw wykonania, z wykorzystaniem
srodowiska MS Project lub darmowego Project Libre.

Opracowanie graficznej formy ankiety dla uzytkownikéw dla kilku postaci projektowanej formy przemystowej wraz z
pytaniami i oceng koricowg, z wykorzystaniem pakietu graficznego (Adobe Illustrator, Adobe InDesign, darmowy od-
powiednik programu graficznego — Inkscape, Scribus).

Zadanie projektowe nr 8: opracowanie struktury przestrzennej wybranego wyrobu z wykorzystaniem koncepcji formy
— wariacji podziatu formy.

Wykonanie rysunkéw pogladowych, rysunkéw technicznych, modeli tréjwymiarowych w oparciu o pakiety projekto-
wania graficznego. Sporzadzanie prostej dokumentacji technicznej i technologicznej. Modyfikacja etapdw syntezy pro-
duktu — model procesu projektowania wyrobu.

Opracowanie kosztorysu projektu rozwazanej formy przemystowej dla kilku wariantéw wykonania, z wykorzystaniem
srodowiska MS Project lub darmowego Project Libre.

Opracowanie graficznej formy ankiety dla uzytkownikéw dla kilku postaci projektowanej formy przemystowej wraz z
pytaniami i oceng koricowg, z wykorzystaniem pakietu graficznego (Adobe Illustrator, Adobe InDesign, darmowy od-
powiednik programu graficznego — Inkscape, Scribus).

Kolokwium kontrolne nr 3 i prezentacja zrealizowanych etapdw prac projektowych — dyskusja w grupie.

Zadanie projektowe nr 9: opracowanie formy przemystowej wyrobu (detalu) z wykorzystaniem koncepcji formy, pro-
ponujac ksztatt przedmiotu (wyrobu) w postaci ,pretéw”, , powierzchni”, ,wariantu masywnego” oraz ,kombinacji
strukturalnych”, wykorzystujac jako parametry zmienne liczbe i uktad powierzchni oddziatywania lub geometrie formy
i wymiar.

Wykonanie rysunkéw pogladowych, rysunkéw technicznych, modeli tréjwymiarowych w oparciu o pakiety projekto-
wania graficznego. Sporzadzanie prostej dokumentacji technicznej i technologicznej. Modyfikacja etapdw syntezy pro-
duktu — model procesu projektowania wyrobu.

Zadanie projektowe nr 10: opracowanie formy wyrobu w oparciu o czynniki produkcyjne, wykorzystujgc za warianty
rozwigzania mozliwos$é wykorzystania réznych proceséw technologicznych.

Wykonanie rysunkéw pogladowych, rysunkéw technicznych, modeli tréjwymiarowych w oparciu o pakiety projekto-
wania graficznego. Sporzadzanie prostej dokumentacji technicznej i technologicznej. Okreslenie petnej syntezy pro-
duktu — model procesu projektowania wyrobu.

Okreslenie harmonogramu projektu z zastosowaniem srodowiska MS Project lub darmowego Project Libre.
Opracowanie folderu reklamujgcego nowg forme przemystowg — praca z programem graficznym (Adobe lllustrator,
Adobe InDesign, darmowy odpowiednik programu graficznego — Inkscape, Scribus).

Kolokwium zaliczeniowe w postaci testu.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia (zaznaczy¢ )
efektu Egzamin E_gzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny

W01 X X X
W02 X X X
W03 X X X
W04 X X X
W05 X X X
W06 X X X
wWo7 X X X
WO08 X X X
W09 X X X




W10

w11

W12

W13

W14
uo1
uo2
uo3
uo4
uos
uo6
uo7
uos
uo9
u10
Uil
Uiz
uUi3
ui4
uis
uUi16
ul7
uis8
u19
u20
u21
u22
u23
u24
u25
u26
u27
u28
K01
K02
K03
K04
K05
K06
K07
K08
K09
K10
K11
K12




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma

. . Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
Uzyskanie co najmniej 50% punktow:
projekt zaliczenie z oceng * 710 prac projektowych zrealizowanych w trakcie zajec;
* z 4 kolokwiéw przeprowadzanych na zajeciach.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS
Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nostk
a
W C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw - h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. ——y 32 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela akade- 1,3 ECTS
mickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 18 h
6. Liczba punktéw E(_:TS, _ktorq student uzyskuje 07 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 50 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje
8. g 2,0 ECTS
w ramach zajeé o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciazenie pracg studenta 50 h
10, Punkty ECTS za n.mdu.I o > ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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