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Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow

przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu wybieralny
Jezyk prowadzenia zajeé polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr semestr 5

Wymagania wstepne

Historia sztuki, architektury i wzornic-
twa / Techniki informacyjne / Rysunek
odreczny / Sztuka, przemyst, patenty -
interdyscyplinarnosé wzornictwa /
Podstawy grafiki komputerowej rastro-
wej / Podstawy grafiki komputerowej
wektorowej / Dzialania wizualne 2D -
malarstwo / Wzornictwo przemystowe i
unikatowe / Techniki komputerowe w
projektowaniu

Egzamin (TAK/NIE)

NIE

Liczba punktéw ECTS

1




Forma
prowadzenia zajeé

wyktad

¢éwiczenia

laboratorium

projekt

seminarium

Liczba godzin
w semestrze

15




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Rozumie kontekst kulturowy i spoteczny sztuki, WP1_W26
funkcje obrazu jako autonomicznej kreacji WP1_w27
WoL WP1_W28
WP1_W29
WP1_W31
WP1 W32
Ma elementarng wiedze w zakresie technologii i
.y e WP1_WO08
WO2 mate'rla’ro,w .stosowanych Yve wzorn|<:.tW|e i sztuce WP1 W26
oraz jest Swiadomy rozwoju nastepujgcego w tych WP1 W34
dziedzinach -
Wiedza Uzyskuje pogtebiong wiedze dotyczaca problema- WP1_W26
tyki wizualnej, potrafi zastosowac jg do dziatan pro- wii—w%
W03 | jektowych, rozumie procesy kreacji artystycznej i WP1 W29
ich zwigzek z projektowaniem WP1_W31
WP1 W32
Uzyskuje wiedze o procesach percepcji wzrokowej:
percepcja formy wizualnej, ksztattu, barwy, uktadu
. o . WP1_ W29
W04 | wizualnego itp., jest Swiadom uwarunkowan per- WP1 W34
cepcyjnych w projektowaniu, posiada wiedze o zna- B
czeniu ,wizualnosci”
Posiada umiejetnos¢ celowego postugiwania sie
™ Srodkami plastycznymi dla uzyskania zaplanowa- wﬁi—ggi
nego dziatania tak by nadac¢ indywidualny charakter WP1 U32
wiasnym pracom B
Umie swiadomie postugiwad sie warsztatem pla- WP1 U25
Uo2 | stycznym w zakresie rysunku, malarstwa oraz WP1_U31
Umiejetnosci wspétczesnych medidw WP1_U32
Posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie prze-
U03 | kazu koncepcji w formie odrecznych szkicow i ry- wh1_Usl
! pc _ &czny Y WP1_U32
sunkow prezentacyjnych
Potrafi realizowaé koncepcje projektowe z zakresu WP1_U25
Uo4 | projektowania komunikacji wizualnej, tgczac warto- mzi—ggz
$ci estetyczne z wymogami uzytkowymi WP1 U32
Student dostrzega szeroki kontekst problematyki WP1 KO1
ko1 projektowania komunikacji wizualnej i ma swiado- WP1_K02
Kompetencje mos$¢ koniecznos$ci dalszego rozwijania umiejetno- WP1_KO03
spoteczne éci WP1_K04
K02 pmle gromad’zm, anallzovx{ac iw sw_ladomy sposéb WPL K07
interpretowac potrzebne informacje.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

.. Tresci programowe
zajeé* prog




laboratorium

Celem modutu jest zaprezentowanie studentom nurtoéw w sztuce, designie i komunika-
cji wizualnej XX wieku oraz zdobycie umiejetnosci opisu, analizy i interpretacji dzieta
komunikacji wizualnej i innych dyscyplin desighu — odbywa¢ sie to bedzie w takcie
kazdych zaje¢ w formie prezentacji w czasie okoto 10-15 minut. Ponadto w zamierze-
niu nauki w ramach modutu jest uzmystowienie waznosci sztuk uzytkowych w historii i
zyciu wspoétczesnym oraz przygotowanie do samodzielnego pogtebiania wiedzy na te-
mat designu i komunikacji wizualnej.

W ramach krotkich prezentacji i przekazywanych studentom konspektéw poruszane
bedg tematy z zakresu:

Préba zdefiniowania terminu design, komunikacja wizualna, grafika uzytkowa.
XIX-wieczne poczatki plakatu i jego zwigzki z tradycyjnym malarstwem. Jules
Chret i jego znaczenie w historii plakatu.

Art Nouveau we Francji i Belgii. Ksztattowanie sie plakatu jako samodzielnej
dyscypliny artystycznej. Jugendstil, Sezession w Wiedniu, Warsztaty Wiedenh-
skie, Glasgow nurty formalne w projektowaniu i komunikacji wizualnej. Design
okoto 1910, kryzys secesyjnych ideatdw i proby nowych poszukiwan; nurty
awangardowe (ekspresjonizm, kubizm, futuryzm, dadaizm i surrealizm) w de-
signie i grafice uzytkowe.

Rola Stanéw Zjednoczonych w ksztattowaniu designu lat 40.; streamline. Pla-
kat i reklama w Ameryce po Il wojnie Swiatowej. Fantazja i swoboda lat 50.
wzornictwo wioskie. Wzornictwo skandynawskie w 2 potowie XX wieku. Polska
Szkota Plakatu. Postmodernizm w sztuce i designie. Lata 90. i poczatek XXI
wieku w designie nowe Zrddta inspiracji i powroty do przesztosci.
Wprowadzenie do projektowania komunikacji wizualnej ze szczegélnym
uwzglednieniem typografii. Przyblizenie podstawowych poje¢ i definicji z za-
kresu komunikacji wizualnej i typografii. Techniki przekazu wizualnego, $wia-
dome ksztattowanie cech wizualnych znaku w celu budowania klarownego ko-
munikatu. Problematyka zwigzana z odbiorem i interpretacjg znaku graficz-
nego w relacji do zréznicowanego odbiorcy.

Nauka projektowania uwzgledniajgcego strukture tekstu, budowanie hierarchii
wizualnej, zagadnienia integracji obrazu i tekstu. Podstawowe zasady prawi-
dtowego sktadu tekstu. Mikro- i makro-typografia — opracowanie graficzne tek-
stu. Podstawy pracy z oprogramowaniem graficznym.

Komunikacja wizualna w prasie i mediach elektronicznych. Komunikacja wizu-
alna w reklamie i public relations. Rola techniki i nosnikow reklamy w procesie
kreowania wizerunku towaréw i ustug.

Specyfika mediow cyfrowych. Przyblizenie podstawowych pojec¢ i definicji z za-
kresu intermedidow. Zapoznanie ze specyfikg nowych mediow w zakresie kre-
acji intermedialnej i cyfrowych form przekazu. Praktyczne umiejetnosci obra-
zowania i interpretacji zjawisk oraz zapisu rzeczywistosci przy poznaniu spe-
cyfiki medioéw elektronicznych.

Celem podstawowym zadan laboratoryjnych polegajgcych na wykonaniu czterech pro-
jektow jest wyksztatcenie umiejetnosci prawidtowego postepowania przy projektowa-
niu komunikacji wizualnej.

W ramach projektow realizowanych w trakcie zadan laboratoryjnych nalezy:

zaproponowac interesujgce rozwigzanie projektowe;

podkresli¢ role elementdw naturalnych oraz zréownowazonych w kompozycij;
poszukiwaé wspotczesnych rozwigzan materiatowych zapewniajgcych ekono-
mike uzytkowania oraz oferujgcych interesujgce efekty kompozycyjne;
wykorzysta¢ mozliwosci techniczne w zakresie multimedidw oraz elementow
interaktywnych.

W czterech realizowanych projektach, nalezy wykorzystaé nastepujgce elementy:

zagadnienia kompozycji malarskiej i wyboru kadru;

barwa i swiatto jako elementy konstruujgce kompozycje plastycznag;

studium martwej natury, rozwoj umiejetnosci ustalenia gamy barwnej i kompo-
Zycji;

odwzorowanie proporcji i perspektywy;

interpretacja;




e rozwoj wrazliwosci na barwe poprzez realizacje zadan z zakresu analizy wy-
branych prac dawnych mistrzow;

e dobdr plastycznych srodkéw wyrazu do realizacji zadan;

e zagadnienia zwigzane z odwzorowaniem fotorealistycznym przedmiotu pota-
czone z umiejetnoscig pracy grupowej.

Zajecia 1: wprowadzenie do przedmiotu; oméwienie zasad zaliczenia przedmiotu;
omowienie zakresu prac projektowych; wydanie tematéw prac projektowych; prosty
projekt oznaczenia wybranego miejsca uzytecznosci publicznej.

Zajecia 2: projekt plakatu lub bilbordu (czes¢ 1).

Zajecia 3: projekt plakatu lub bilbordu (czes¢ 2).

Zajecia 4: projekt strony WWW w Internecie (czesc¢ 1).

Zajecia 5: projekt strony WWW w Internecie (czesc¢ 2).

Zajecia 6: projekt aplikacji mobilnej (czes$¢ 1).

Zajecia 7: projekt aplikacji mobilnej (czesc¢ 2).

Zajecia 8: obrona i ocena zrealizowanych prac projektowych, kolokwium koricowe
oparte na materiale teoretycznym przekazywanym w konspektach na poczatku zajeé
laboratoryjnych.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia (zaznaczy¢ )
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny

WO01 X X X
w02 X X X
WO03 X X X
wo4 X X X

uo1 X X X

uo2 X X X

uo3 X X X

uo4 X X X

K01 X X X

K02 X X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA
':gjr;,:f Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
Uzyskanie co najmniej 50% punktow:
e 7 4 prac projektowych zrealizowanych w ramach zajec
laboratorium | zaliczenie z oceng laboratoryjnych;
e 7 kolokwium koncowego przeprowadzanego na zaje-
ciach.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéow ECTS
Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nostk
a
1. W C L P S h




Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow 15
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. - 17 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela akade- 0,7 ECTS
mickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 8 h
6. Liczba punktow EQTS, _ktorq student uzyskuje 0.3 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- o5 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje
8. . . 1,0 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciazenie praca studenta 25 h
10, Punkty ECTS za n.lodu.l o 1 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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