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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajeé polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr semestr 6

Wymagania wstepne

Matematyka / Fizyka / Maszynoznaw-
stwo / Rysunek odreczny / Rysunek
techniczny / Historia sztuki, architek-
tury i wzornictwa / Techniki informa-
cyjne /Projektowanie form przemysto-
wych / Materialoznawstwo / Tworzywa
sztuczne i kompozyty / Techniki wy-
twarzania / Modelowanie 3D / Mecha-
nika ogélna / Projektowanie mechatro-
niczne / Wytrzymatos¢ materiatow /
Dziatania wizualne 2D — malarstwo /
Dziatania wizualne 3D - rzezba / Wzor-
nictwo przemystowe i unikatowe /




Komputerowy zapis konstrukcji / Pod-
stawy konstrukcji maszyn / Projekto-
wanie mechatroniczne / Grafika kom-
puterowa / Techniki komputerowe w
projektowaniu /

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 3

Forma . . wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zaje¢

Liczba godzin 15 30

W semestrze




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych

Symbol

Kategoria ofektu

WO1 Ma podstawowg wiedze zwigzang z projektowaniem, prototypowaniem i tech-
nologig wytwarzania w zakresie wzornictwa przemystowego

WP1_W25

Ma podstawowaq wiedze dotyczaca projektowania w zakresie pokrewnych dys-
cyplin: architektury wnetrz, komunikacji wizualnej, wystawiennictwa, projek-

w02 : . . X

towania mebla, projektowania form przemystowych, tworzenia nowych wzo-

row przemystowych i wzoréw unikatowych, projektowania przestrzennego

WP1_W26

W03 Zna i rozumie rozwoj oraz historie osiggnie¢ projektowych, konstrukcyjnych
oraz technik pomocniczych w obszarze wzornictwa przemystowego

WP1_W29

W04 Zna i studiuje publikacje i materiaty zwigzane z zagadnieniami w zakresie wzor-
nictwa przemystowego i unikatowego projektowania i prototypowania

WP1_W30

Wykazuje sie rozumieniem wptywu rozwoju proceséw cywilizacyjno-kulturo-
W05 wych na wspdtczesnosé, potrafi przewidzie¢ wptyw zmian cywilizacyjnych i kul- WP1 W31
turowych na potrzeby zmian w zakresie wzornictwa przemystowego

Wiedza

W06 Zna i $ledzi osiggniecia ,szkdt projektowych” oraz ich tradycje w zakresie roz-
woju wzornictwa przemystowego

WP1_W32

Zna ogdlny zakres problematyki zwigzanej z technologiami projektowania, wy-
WO07 twarzania, symulacji i prototypowania stosowanymi we wzornictwie przemy- WP1_ W33
stowym

Wo8s Posiada Swiadomos$¢ rozwoju w zakresie technik, materiatéw i technologii sto-
sowanych we wzornictwie przemystowym

WP1_W34

Zna zaleznosci pomiedzy koncepcjg rozwigzania projektowego i jej realizacja w
WO09 ) s ) :
zakresie podstawowych technologii i technik wytwarzania

WP1_W36

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych Zzrédet w réz-
uol nych jezykach; potrafi taczy¢ uzyskane informacje, dokonywac analizy i inter- WP1 UO01
pretacji, wycigga¢ wnioski, formutowac i uzasadnia¢ opinie

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole; umie oszacowac czas potrzebny
uo2 na realizacje zleconego zadania; potrafi ustali¢ harmonogram prac zapewnia- WP1 _U02
jacy dotrzymanie terminow

Potrafi opracowaé prosta dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynier-
uo3 skiego oraz organizacyjnego i przygotowac opracowanie zawierajgce oméwie- WP1_UO03
nie wynikow

uo4 Ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sie, w celu rozwigzywania i realizacji nowych
zadan oraz podnoszenia kompetencji zawodowych

WP1_U06

Potrafi dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania i ocenic istniejace
uos rozwigzania techniczne, urzadzenia, obiekty, systemy, procesy i ustugi w zakre- WP 1_U 10
sie budowy, wytwarzania i eksploatacji maszyn

Potrafi oceni¢ przydatnosé rutynowych metod i narzedzi stuzacych do rozwig-
uos zania prostego zadania inzynierskiego o charakterze praktycznym w zakresie
projektowania, wytwarzania i eksploatacji maszyn oraz wybrac i zastosowac
wtasciwg metode i narzedzia

WP1_U12

uo7 Potrafi dobraé¢ odpowiednie materiaty inzynierskie, dla zapewnienia popraw-

Umiejetno- nej eksploatacji maszyny WP1_U14

Scl uos Potrafi oceni¢ przydatnos¢ podstawowych metod i narzedzi stuzacych do roz-
wigzywania prostych zadan inzynierskich

WP1_U20

Jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb i zachowar cztowieka jako jed-

nostki, funkcjonujacej w okreslonych warunkach i konkretnym otoczeniu, a
u0o9 L o ) iy . )
wyciggniete wnioski potrafi uwzglednic¢ w trakcie pracy nad projektem, two-
rzac funkcjonalny i przyjazny wzér przemystowy

WP1_U21

Potrafi definiowaé problemy projektowe, konstrukcyjne oraz technologiczne
w zakresie wzornictwa przemystowego, wynikajace z obserwacji potrzeb za-

ul1o0 L I ; T !

réwno jednostki jak i spoteczenistwa, co jest niezbedne do stworzenia popraw-

nego wzoru przemystowego

WP1_U22

Potrafi realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe, konstrukcyjne i technolo-
U1l giczne w zakresie wzornictwa przemystowego, dotyczace szeroko rozumia-
nego otoczenia cztowieka, by tworzony wzér przemystowy byt ,przyjazny”
cztowiekowi

WP1_U23

Posiada umiejetnos¢ formutowania, werbalnego przekazania, logicznego argu-
U1z mentowania wtasnych idei projektowych, konstrukcyjnych i technik wytwarza-
nia, Scisle zwigzanych z opracowywang dokumentacjg techniczng nowego
wzoru przemystowego

WP1_U24

U13 Umie $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu projektowego i kon-
strukcyjnego w zakresie przekazu graficznego i prezentacji

WP1_U25




ui4

Posiada umiejetnosc¢ korzystania ze specjalistycznych programéw komputero-
wych wspomagajacych proces projektowania i konstruowania nowych wzoréw
uzytkowych, a takze ich prototypowania

WP1_U26

uis

Potrafi dokona¢ wyboru witasciwej techniki przekazu i realizacji zadania doty-
czacego projektowanego wzoru przemystowego

WP1_U27

ui6

Ma umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych decyzji o metodzie realizacji
projektu w zakresie tworzenia i opracowywania nowego wzoru przemysto-
wego

WP1_U28

ul17

Jest przygotowany do wspoétdziatania w zespole projektantdw zajmujacych sie
nowym rozwigzaniem w zakresie wzornictwa przemystowego

WP1_U29

uis

Wykazuje umiejetnosci do pracy w zespole interdyscyplinarnym, ztozonym z
wielu specjalistow

WP1_U30

ui19

Posiada umiejetnosci do wykorzystania rysunku projektowego w ramach pracy
nad nowym wzorem przemystowym

WP1_U31

u20

Wykorzystujac rysunek prezentacyjny potrafi przedstawi¢ koncepcje nowego
wzoru przemystowego

WP1_U32

uz21

Posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie modelowania, prototypowania
i makietowania nowych koncepcji projektowych, bedacych zalgzkiem ostatecz-
nych, nowych wzoréw przemystowych

WP1_U33

u22

Potrafi $ledzi¢ ciggty rozwdj technik przekazu projektowego i ¢wiczy¢ umiejet-
nos¢ ich wykorzystania w procesie ciggtego samorozwoju, jak réwniez potrafi
je zaadoptowacd w trakcie pracy nad projektem z zakresu wzornictwa przemy-
stowego

WP1_U34

u23

Posiada doswiadczenie w tworzeniu wtasnych koncepcji projektowych i wzo-
réow przemystowych, wynikajacych z rozumienia potrzeb spotecznych, zmian
cywilizacyjnych i kulturowych, by nowe wzory przemystowe spetniaty stawiane
im wymagania

WP1_U35

uz24

Tworzac nowy wzor przemystowy, potrafi odpowiedzie¢ projektowo na po-
trzeby uzytkownika, uwarunkowania funkcjonalne, materiatowe i technolo-
giczne

WP1_U36

u25

Potrafi znalez¢ rozwigzanie projektowe dotyczace nowego wzoru przemysto-
wego, prowadzac analizy, symulacje i syntezy rozwigzywanego problemu

WP1_U37

u26

Posiada umiejetnosé sporzadzenia opisu projektu nowego wzoru przemysto-
wego oraz innych opracowan, ze wskazaniem réznych zrédet, inspiracji, kon-
tekstow

WP1_U38

Kompeten-
cje spo-
teczne

K01

Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doskonalenia (studia Il i lll stopnia,
studia podyplomowe, kursy) co prowadzi do podnoszenia kompetencji zawo-
dowych, osobistych i spotecznych

WP1_KO1

K02

Ma $wiadomos¢ waznosci i rozumie powigzania pomiedzy dziatalnoscia inzy-
nierskg a pozatechniczng, w aspekcie skutkdw oddziatywania na srodowisko i
odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje

WP1_K02

K03

Ma s$wiadomos¢ waznosci profesjonalnego dziatania, przestrzegania zasad
etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladdw i kultur i religii

WP1_KO03

K04

Ma $wiadomo$¢é odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowos¢ podporzad-
kowania sie zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za
wspdlnie realizowane zadania

WP1_K04

K05

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposdb przedsiebiorczy ze zrozumieniem potrzeb
spoteczenstwa i praw rzagdzacych srodowiskiem naturalnym

WP1_KO05

K06

Ma swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej i rozumie po-
trzebe przekazywania opinii publicznej w sposéb zrozumiaty informacji doty-
czacych osiggnie¢ zwigzanych z kierunkiem studiéw ,Wzornictwo przemy-
stowe”

WP1_KO06

K07

Umie gromadzi¢, analizowac¢ i w swiadomy sposéb interpretowac potrzebne
informacje

WP1_KO07

K08

Samodzielnie poszukuje i podejmuje zadania projektowe z zakresu wzornictwa
przemystowego oraz potrafi organizowac ich przebieg

WP1_KO8

K09

Umie wykorzystywac profesjonalng wiedze, umiejetnosci i zdolnosci tworcze
w trakcie rozwigzywania zadan projektowych z zakresu wzornictwa przemysto-
wego oraz skutecznie kontrolowac swoje zachowanie w sytuacjach stresowych
zwigzanych z wykonywaniem zawodu

WP1_K09

K10

Ma zdolnos$¢ konstruktywnej krytyki prac z dziedziny wzornictwa przemysto-
wego, przy czym potrafi dostrzec aspekty etyczne i spoteczne zwigzane z wy-
konywaniem zawodu projektanta, w tym jego wptyw na srodowisko

WP1_K10

K11

Ma umiejetnosci efektywnego komunikowania sie, prowadzenia negocjacji
oraz organizacji i przygotowania pracy w ramach wspdlnych projektow w za-
kresie wzornictwa przemystowego

WP1_K11

TRESCI PROGRAMOWE




Forma

Tresci programowe

zajec*
Wprowadzenie do przedmiotu w zakresie projektowania produktu.
Pomysty w projektowaniu produktéw:

e wyobraznia w projektowaniu produktu (spojrzenie z innej perspektywy, zdobywanie nowych doswiadczen,
zgtebianie zagadnienia i zabawa, zrywanie ze schematami, dostosowywanie istniejagcych rozwigzan, naslado-
wanie natury, refleksja nad pomystem, surowce i technologia wytwarzania, nowe drogi w poszukiwaniu roz-
wigzan i tworzenie potaczen, metody tworcze, rola przypadku w projektowaniu);

e analiza przypadku — Wayne Hemingway;

e |udzkie potrzeby a projektowanie produktu (projektowanie zorientowane na potrzeby, lekcja historii, groma-
dzenie danych, etnografia w projektowaniu produktu, obserwacje, psychologiczne i socjologiczne aspekty
projektowania produktu, tropienie trendéw, zarzadzanie informacjami, okreslanie celéw rynkowych, projek-
towanie uniwersalne);

e analiza przypadku — Matthew White;

e podsumowanie informacji dotyczacych pomystéw w projektowaniu produktu.

Specyfikacja produktu:

e okresdlanie potrzeb w stosunku do nowych produktéw (kryteria oceny, asortyment produktow, analiza po-
réwnawcza rynku, poszukiwanie innowacyjnych rozwigzarn, wykonalnos$¢ produktu, dokumentacja projektu);

e analiza przypadku — Emmanuel Laffon de Mazieres;

e tendencje rynkowe — wptyw na projektowanie nowych produktéw (indywidualizm, personalizacja produk-
toéw, pojecia ,cool” i ,trendy”, formy organiczne, technologia w projektowaniu, uzasadnienie projektu no-
wego produktu, dodatkowe aspekty w projektowaniu produktéw: zabawa, czas wolny, ,duze dzieci”, dotyk,
zréwnowazony rozwdj i ochrona srodowiska);

e analiza przypadku — Luigi Colani;

e wymagania stawiane nowym produktom (przepisy i normy, prawo, bezpieczeristwo uzytkownika, tempro
projektowania i realizacja projektu, inzynieria rownolegta w projektowaniu produktu);

e analiza przypadku — Jonathan Ive;

e podsumowanie informacji dotyczacych specyfikacji produktu.

Praca na projektem nowego produktu:

e proces projektowy nowego produktu (podstawowe etapy procesu budowy nowego produktu, podstawowe
etapy procesu projektowego, podstawowe dziatania z zakresu zarzadzania projektem);

e zaspokajanie potrzeb w postaci projektu nowego produktu (forma a funkcja, Szkota Projektowania Bauhaus,
semantyka produktu, czynniki kulturowe w projektowaniu nowego produktu, projekt produktu a przyjem-
nos¢ z jego korzystania, ergonomia w projektowaniu, projektowania i oddziatywanie emocjonalne, analiza

Wykiad problemowa i analiza scenariuszy, analogie i bionika w projektowaniu nowych produktdéw, cechy i jakos$¢ pro-

jektu i produktu);

analiza przypadku — Droog;

dopracowanie koncepcji w projektowaniu nowego produktu (wizualizacja projektu, komputerowe wspoma-
ganie projektowania, modele teoretyczne, modelowania i makietowanie — dziatania robocze i finalne, mozli-
wosci projektanta, wybory projektanta);

analiza przypadku — Josef Cadek;

funkcjonalnosé jako element projektowania nowego produktu (wtasciwosci materiatéw, charakterystyka ma-
teriatéw (metale, ceramika, drewno, materiaty drewnopochodne, tworzywa polimerowe, nowe materiaty),
szybkie prototypowanie, inzynieria odwrotna, ruch w produkcie i ruch produktu, sprawdzanie produktu w
dziataniu);

analiza przypadku — d3o;

podsumowanie informacji dotyczacych pracy nad projektem nowego produktu.

Produkcja nowego produktu:

optymalizacja produkgji (unifikacja czesci i ich wymienialnos¢, analiza wartosci, analiza poréwnawcza a eko-
logia, koszty posrednie i bezposrednie w produkcji nowego produktu, analiza kosztéw w procesie projekto-
wania i produkcji nowego produktu);

analiza przypadku — Tom Dixon;

techniki wytwarzania w produkcji nowego produktu (skrawanie, odlewanie, obrébka plastyczna, nowe me-
tody produkcji, montaz produktu, szybkie wytwarzanie, projektowanie typu DFM i DFA);

analiza przypadku — Assa Ashuach;

organizacja produkcji (zgodnos¢ z warunkami produkcji, globalizacja, projekty parametryczne CAD, modula-
ryzacja, taricuch dostaw, metoda ,just in time”);

analiza przypadku — Salter Housewares;

podsumowanie informacji dotyczacych produkcji nowego produktu.

Rynek — element ksztattujgcy nowe produkty:

przygotowanie do sprzedazy nowego produktu (odpowiedzialno$¢ za projekt i produkt, wiedza o projekto-
waniu, ochrona prawna, prawa do wzoru, inne sposoby ochrony projektu i produktu);

analiza przypadku — Sir James Dyson;

marketing w tworzeniu marki nowego produktu (czynniki marketingowe, skup i recykling, masowa persona-
lizacja, budowanie $wiadomosci marki, system produkcyjno — ustugowy);

analiza przypadku — Vertu;

podsumowanie informacji dotyczacych rynku, jako elementu ksztattujgcego nowy produkt.




Etyka zawodowa — podstawowe zasady etyczne w odniesieniu do projektowania produktéw:

e informacje wstepne;

e ramy etyczne w projektowaniu nowych produktéw;

e studium projektu — dtugopis kulkowy BIC biro.
Przeglad rozwoju elementdw wzornictwa przemystowego w projektowaniu produktéw na podstawie wybranych i zna-
nych firm: Apple, Aston Martin, Dyson, Fiat, Jaguar, Lancia, Nokia, Philips, Porsche, Samsung, Sony, Thonet, Volkswa-
gen, Volvo.

Projektowanie graficzne w procesie projektowania nowego produktu:
e wprowadzenie;
e studia przygotowawcze i pierwsze pomysty;
e podstawy kompozycji;
e podstawy topografii;
e podstawy koloru i barwy;
e narzedzia i technologie;
e proces produkcji projektu graficznego nowego produktu;
o komercyjne zastosowania projektowania graficznego w procesie tworzenia nowego produktu.

Kolokwium zaliczeniowe w postaci testu.

¢éwiczenia

Wprowadzenie do zajec.
Omowienie zadan realizowanych w catym semestrze.
Omdéwienie zasad zaliczenia przedmiotu.

Praca ¢wiczeniowa nr 1: Propozycja adaptacji istniejacych juz produktéw i wyrobdw, jako elementy mogace spetnic
inne niz przewidziano, ale sensowne funkcje:

e sporzadzenie listy przedmiotéw i wyrobow codziennego uzytku, ktére mozna zaadaptowac do innych rzeczy,
niz spodziewano;

e poszukiwanie rozwigzan w postaci réznych wyrobow i przedmiotéw, ktére mozna zaadaptowac do tej samej
funkcji — innej niz pierwotna — tworzenie ,,nowych pomystéw” rozwigzan przedmiotdw juz istniejacych do tej
samej funkcji;

e zestawienie ,nowych pomystéw”, w postaci rozwigzan juz istniejacych z wyrobem o pierwotnym wtasciwym
mu przeznaczeniu — cechy pozytywne i negatywne, uwagi konstrukcyjne, materiat, technologia wytwarzania
itp.;

e propozycja projektu nowego produktu —adaptacja ,nowego pomystu” jako wyréb o konkretnym przeznacze-
niu, z wykorzystaniem dostepnych narzedzi (rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysu-
nek techniczny, model 3D w programie komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana kolo-
rystyki, zmiana materiatu, zmiana wiasnosci wytrzymatosciowych poparta wtasciwymi obliczeniami, itp.).

Praca ¢wiczeniowa nr 2: Dokonanie zmiany istniejgcego juz produktu — przeprojektowanie istniejgcego produktu, w
celu poprawienia jego wtasnosci uzytkowych, wizualnych i konstrukcyjnych:

e wybdr produktu poddawanego przeprojektowaniu;

e propozycja nowego ksztattu i formy w celu przeprojektowania produktu;

e dobdr materiatu konstrukcyjnego w celu przeprojektowania wyrobu;

e dobdr techniki i technologii wytwarzania w celu przeprojektowania produktu;

e ocena nowych rozwigzan konstrukcyjnych w przeprojektowanym wyrobie;

o weryfikacja przeprojektowanego produktu z jego pierwotng wersjg — cechy pozytywne i negatywne;

e propozycja projektu nowego produktu — przeprojektowanego wyrobu, z wykorzystaniem dostepnych narze-
dzi (rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie
komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana kolorystyki, zmiana materiatu, zmiana wtasno-
$ci wytrzymatosciowych poparta wiasciwymi obliczeniami, itp.).

Praca ¢wiczeniowa nr 3: Analiza wyrobdéw i produktéw wprowadzonych na rynek w ciggu ostatnich 150 lat, ktére
mozna nazwac najbardziej innowacyjnymi (ogromnie wptywajgcymi na zycie ludzkosci):
o referat i prezentacja z wykorzystaniem podstawowych narzedzi projektanta (rysunek pogladowy, rysunek
prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym).
Praca ¢wiczeniowa nr 4: Opracowanie koncepcji zmiany istniejgcych produktéw, ktére moga dziataé w inny sposdéb niz
dotychczas (czas pracy, dziatanie, zastosowanie identyczne jak pierwotne):
e referat i prezentacja z wykorzystaniem podstawowych narzedzi projektanta (rysunek pogladowy, rysunek
prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym).

Kolokwium kontrolne nr 1 — test zaliczeniowy.
Praca ¢wiczeniowa nr 5: Analiza poréwnawcza kilku produktéw tego samego przeznaczenia, wraz z propozycja pro-
jektu nowego produktu:

e wybdr grupy produktéw do poréwnania;

e stworzenie listy 12 kryteriow oceny wybranego produktu;

e ocena wybranej grupy produktéw wedtug 12 kryteriéow oceny — o ile jest to mozliwe przeprowadzenie testéw
praktycznych wybranych produktéw;

e wybdr najlepszego produktu sposrdd analizowanych (testowanych) egzemplarzy;

e uporzadkowanie listy testowanych produktéw wedtug waznosci ;

e propozycja projektu nowego produktu — uwzgledniajaca przeprowadzong analize poréwnawczg oraz mozli-
wos¢ poprawienia (przeprojektowania) najlepszego istniejgcego rozwigzania, z wykorzystaniem dostepnych
narzedzi (rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w progra-
mie komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana kolorystyki, zmiana materiatu, zmiana
wtasnosci wytrzymatosciowych poparta wtasciwymi obliczeniami, itp.).




Praca ¢wiczeniowa nr 6: Analiza scenariuszy wybranego produktu — projektowani produktu przysztosci:

e wybdr produktu wykorzystanego w analizie scenariuszy;

e wprowadzenie do analizy scenariuszy;

e przeprowadzenie analizy scenariuszy i jej podsumowanie;

e propozycja projektu nowego produktu — uwzgledniajaca przeprowadzong analize scenariuszy dla rozwaza-
nego produktu, z wykorzystaniem dostepnych narzedzi (rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncep-
cyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego,
zmiana kolorystyki, zmiana materiatu, zmiana wfasnosci wytrzymatosciowych poparta wtasciwymi oblicze-
niami, itp.).

Praca ¢wiczeniowa nr 7: Propozycja przeprojektowania dowolnie wybranego urzadzenia (wyrobu, produktu), z zacho-
waniem jego funkcji i przeznaczenia wedtug kilku (kilkunastu) mozliwosci:

o referat i prezentacja z wykorzystaniem podstawowych narzedzi projektanta (rysunek pogladowy, rysunek
prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym).

Praca ¢wiczeniowa nr 8: Propozycja przeprojektowania istniejacego wyrobu — produktu, w celu uczynienia go bardziej
funkcjonalnym oraz wywotujgcym wiecej pozytywnych uczué:

e wybdr produktu — wyrobu;

e analiza istniejacej wersji produktu;

e propozycja projektu nowego produktu — przeprojektowanego istniejacego rozwigzania wyrobu, z wykorzy-
staniem dostepnych narzedzi (rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny,
model 3D w programie komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana kolorystyki, zmiana
materiatu, zmiana wiasnosci wytrzymatosciowych poparta wtasciwymi obliczeniami, itp.).

Praca ¢wiczeniowa nr 9: Zastosowanie nowinki technologicznej (technicznej) dotyczacej produkcji, w koncepcji no-
wego produktu lub koncepcji ulepszenia produktu juz istniejagcego (przeprojektowanie produktu):

e referat i prezentacja z wykorzystaniem podstawowych narzedzi projektanta (rysunek pogladowy, rysunek
prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym, zmiana wiasnosci
konstrukcyjnych lub /i technologicznych).

Praca ¢wiczeniowa nr 10: Rozwiniecie tematu podanego przez prowadzacego zajecia, zwigzanego z projektowaniem
produktu, wzornictwem przemystowym i unikatowym, projektowaniem form przemystowych:

o referati prezentacja z wykorzystaniem podstawowych narzedzi projektanta (jezeli jest to mozliwe wykorzy-
stanie narzedzi typu: rysunek poglagdowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D
w programie komputerowym, zmiana wtasnosci konstrukcyjnych lub / i technologicznych).

Praca ¢wiczeniowa nr 11: Przeprojektowanie istniejacego produktu, z uwzglednieniem opcji uproszczonej i tanszej
jego produkcji, bez mozliwosci zmian jego funkcji lub wygladu:
o referat i prezentacja z wykorzystaniem podstawowych narzedzi projektanta (jezeli jest to mozliwe wykorzy-
stanie narzedzi typu: rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D
w programie komputerowym, zmiana wtasnosci konstrukcyjnych lub / i technologicznych).

Kolokwium kontrolne nr 2 — test zaliczeniowy.
Praca ¢wiczeniowa nr 12: Ocena mozliwosci zastosowania dowolnie wybranego produktu w przedsiewzieciu jaki m
jest jego wynajmowanie (wypozyczenie) a nie sprzedaz:
e wybdr produktu (wyrobu);
e ocena i definicja celéw zastosowan wybranego produktu;
e ocena konsekwencji zmiany sprzedazy na wynajem (wypozyczenie);
e podsumowanie wynikéw anlizy;
o referat i prezentacja z wykorzystaniem podstawowych narzedzi projektanta (jezeli jest to mozliwe wykorzy-
stanie narzedzi typu: rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D
w programie komputerowym).

Praca ¢wiczeniowa nr 13:Analiza SWOT nowo projektowanego produktu:
e wprowadzenie teoretyczne do analizy SWOT;
e koncepcja — projekt nowego produktu;
e przeprowadzenie analizy SWOT dla nowego produktu;
e projekt nowego produktu z wykorzystaniem elementéw projektowania graficznego (rysunek pogladowy, ry-
sunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym).

Praca ¢wiczeniowa nr 14: Planowanie i zarzgdzanie projektem tworzenia nowego produktu z wykorzystaniem pakietu
MS Project — narzedzia do efektywnego zarzadzania projektami:
e wprowadzenie do MS Project;
e kierowaniu projektem z pomoca programu do zarzadzania projektami jakim jest MS Project;
e opracowanie prostego harmonogramu zadan z wykorzystaniem MS Project — zarzgdzanie projektem: koszty,
czas pracy, planowanie zadarn w projekcie;
e tworzenie nowego projektu, informacje o projekcie; czas zadan, punkt kontrolny, zadanie cykliczne, konspekt
logiczny;
e relacje, nowa daty w projekcie, czas zwtoki, segmenty w zadaniach;
e zasoby w projekcie;
e kalendarze w projekcie;
e koszty w projekcie;
e  przecigzenia zasobow;
e opracowanie harmonogramoéw — schematéw zarzgdzania projektami tworzenia nowych wyrobéw — produk-
tow;




Praca ¢wiczeniowa nr 15: Zastosowanie pakietu MS Project do stworzenia harmonogramu — schematu pre-produkgji,
produkcji i post-produkcji nowego produktu (zastosowanie MS Project w planowaniu procesu projektowania, produk-
cji, sprzedazy i oceny nowego produktu):
e stworzenie petnego harmonogramu dotyczacego procesu projektu nowego produktu (z uwzglednieniem
dziatan i procesow przed i po wtasciwych dziataniach projektowych);
e projekt nowego produktu z wykorzystaniem elementdéw projektowania graficznego (rysunek pogladowy, ry-
sunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym).

Kolokwium zaliczeniowe nr 3 — test zaliczeniowy.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztatcenia (zaznaczy¢ )
efektu Egzamin E_gzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
wo1 X X
W02 X X
W03 X X
W04 X X
W05 X X
W06 X X
Wo7 X X
w08 X X
W09 X X
uo1 X X
uo2 X X
uo3 X X
uo4 X X
uos X X
uo6 X X
uo7 X X
uos X X
uo9 X X
ui10 X X
ull X X
Uiz X X
ui13 X X
ui4d X X
uis X X
ui16 X X
kg X X
u1s8 X X
u19 X X
u20 X X
uz21 X X
uz22 X X
u23 X X
u24 X X
u25 X X
u26 X X
K01 X X




K02 X X
KO3 X X
K04 X X
K05 X X
K06 X X
K07 X X
KO8 X X
K09 X X
K10 X X
K11 X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

FOF”IS’} Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
. . Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z zaliczenia pisemnego
wyktad zaliczenie z oceng . . . , ;
w formie testu pytan otwartych i pytan zamknietych
Uzyskanie co najmniej 50% punktow:
o . . . e 715 prac ¢wiczeniowych realizowanych i oddawanych w
éwiczenia zaliczenie z oceng trakcie zajeé:
e 7 3 kolokwidéw przeprowadzanych na zajeciach.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nostk
a
w C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
15 30
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. S 49 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela akade- 2,0 ECTS
mickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 26 h
6. Liczba punktow EQTS, .ktorq student uzyskuje 1.0 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 50 h
" | rze praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje
8. . . 2,0 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 h




10, Punkty ECTS za rr.lodu.l N 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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