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V. Opis programu studiéw

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

M#1-S1-WP-505

Nazwa przedmiotu

Projektowanie Przestrzenne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Spatial Design 3D

Obowigzuje od roku akademickiego

2019/2020

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

WZORNICTWO PRZEMYSLOWE

Poziom ksztatcenia

| stopien

Profil studiow

ogoélnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow

studia stacjonarne

Zakres

wszystkie

Jednostka prowadzaca przedmiot

Katedra Technologii Mechanicznej i Metrologii

Koordynator przedmiotu

dr inz. Marcin Graba

Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajeé polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr semestr 5

Wymagania wstepne

Modelowanie 3D / Podstawy grafiki
komputerowej rastrowej /
Podstawy grafiki komputerowej

wektorowej
Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 2
Forma . . wyktad ¢wiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zaje¢
Liczba godzin
w semestrze 30




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Posiada wiedze niezbedng do rozwigzywania zadan pro-

W01 |jektowych 3D na wszystkich etapach procesu projektowa- WP1 W04

nia
Wiedza Ma ogolng wiedze w jaki sposob skorzysta¢ z podstawo-

W02 V\{ych fgnkcp programu doi_mod_elowanla 3D, w celu prze- WP1 W05
niesienia swoich koncepciji projektowych w wirtualne $ro- -
dowisko i zapisania ich w formie cyfrowe;.

UoL Pot_rafl wykonaé zaawansowane wizualizacje obiektéw WP1 U25
2D i 3D w oprogramowaniu wektorowym 2D -
Potrafi tworzy¢ i realizowaé koncepcje projektowe 3D fa-

U02 |czac wartosci estetyczne z wymogami konstrukcyjnymi, WP1_U25

Umiejetnosci technologicznymi i funkcjonalnymi
Potrafi wykorzystac¢ techniki komputerowe do przygoto-

Uoz | Wanie dokumentaciji prolgktowej, wyk_c_)namg formy mode- WP1 U26
lowej oraz przygotowania prezentacji graficznej opraco- -
wywanego projektu.

KO1 Potrafi samodzielnie rozpoznawa¢ potrzeby i podejmo- WP1_KO1

. wac zadania projektowe oraz organizowac ich przebieg. WP1_KO07
Kompetencje — = - - - — oy
Ma swiadomos¢ koniecznosci doskonalenia umiejetnosci

spoteczne L : . . WP1_KO01

K02 |w zakresie uzytkowania programéw graficznych w proce-

. ) : L ; h WP1_KO07
sie projektowania podgzajac za rozwojem technologii. -

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

. Tresci programowe
zajec* prog




laboratorium

. Wprowadzenie do przedmiotu. Oméwienie zasad zaliczenia przedmiotu. Wydanie

tematéw prac semestralnych. Oméwienie programu i mozliwosci AutoCADa. Rozpo-
czecie pracy w programie. Wprowadzenie do inferfejsu uzytkownika. Omowienie
menu i paskéw zadan programu AutoCAD.

. Omowienie funkcji modelowania przestrzennego 3D.
. Omowienie funkcji tworzenia materiatow, ustawiania widokow, o$wietlenia modelu i

renderingu modelu 3D.
Kolokwium zaliczeniowe nr 1.

. Zaawansowane narzedzia tekstowe — OpenType. Mapy bitowe w programach wek-

torowych — szybka edycja. Power Trace. Wyszukiwanie i zamiana w CorelDraw (In-
kscape).

. Skrypty, makra, automatyzacja. Wydruk seryjny. Zaawansowane drukowanie — se-

paracje, impozycja. Eksport do innych programow. Tricks and Tips.
Rysowanie modelu przestrzennego (3D). Nadawanie materiatéw, o$wietlenie mo-
delu, tworzenie wizualizacji prezentacyjnych.

. Sposoby sktadania plansz, prezentacji i wydruki dokumentac;ji.

Kolokwium zaliczeniowe nr 2.

10. Omowienie zasad skorzystania z podstawowych funkcji programu 3DSMAX / Google

SketchUp, w celu przeniesienia swoich koncepcji projektowych w wirtualne srodowi-
sko i zapisania ich w formie cyfrowej. Zapoznanie studenta z interfejsem programu
oraz z mozliwosciami indywidualnego jego dostosowania. Zapoznanie studenta z
mozliwosciami programu 3DSMAX / Google SketchUp w zakresie wspomagania
projektowania.

11. Omowienie programéw i naktadek graficznych umozliwiajgcych tworzenie wizualiza-

cji prezentacyjnych,

12. Wykonywanie obiektéw w programie 3DSMAX / Google SketchUp.
13. Wykonywania renderingdw prezentacyjnych 3DSMAX / Google SketchUp.
14. Narzedzia interaktywne. Efekty w Corel Draw i lllustratorze oraz Inkscape. Modyfika-

cja obiektow wektorowych — ksztattowanie, transformacje.

15. Kolokwium zaliczeniowe nr 3. Zaliczanie projektéw kontrolnych.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia (zaznaczyc X)

efektu

Egzamin
ustny pisemny

Egzamin

Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne

wo1

X X X

w02

uo1

uo2

uo3

K01

K02

X[ X X| X[ X| X
X[ X X| X[ X]| X
X[ X[ X| X[ X]| X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma
zajec*

Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktow:
e 712 ¢wiczen laboratoryjnych w trakcie zajeé;
e 7 3 kolokwioéw przeprowadzanych na zajeciach;
e 71 pracy projektowej oddawanej w trakcie zajec.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nostk
a
C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw - h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. . 32 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela akade- 1,3 ECTS
mickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 18 h
6. Liczba punktow E(;TS, .ktorq student uzyskuje 07 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 50 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje
8. . . 2,0 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciazenie pracg studenta 50 h
10, Punkty ECTS za n'Iodu'l N > ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
LITERATURA
1. Autocad 2010/LT2010+ Kurs projektowania parametrycznego i nieparametrycznego 2D i 3D. Ja-

arwn

skulski Andrzej. Wydawnictwo Naukowe PWN.

ArchiCAD 12 PL i Artlantis. Projekty przestrzenne. Lukasz Suma. Wydawnictwo Helion. 2007.
3ds max 9. Animacja 3D od podstaw. Joanna Pasek. Wydawnictwo Helion. 2007.

L. Kelly Murdock, 3ds max 2010. Biblia, Helion 2010,

Oficjalne podreczniki programéw CorelDraw i Adobe lllustrator oraz Inkscape (dostepne rowniez

w postaci elektronicznej on-line).




