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EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Zna i umie dokona¢ podziatu grafiki komputerowej, wyrdznia
) . ) - , L WP1 W04
WO01 | grafike wektorowa i potrafi zdefiniowaé podstawowe pojecia -
- . WP1_WO05
grafiki wektorowej -
Ma elementarng wiedze niezbedng do instalacji, obstugi i
Wiedza WO02 | utrzymania programéw graficznych do obstugi grafiki wekto- WP1_Wo4
. WP1_WO05
rowej
Ma elementarng wiedze w zakresie tworzenia dokumentacji
. . . ) ) WP1 W04
WO03 | projektowej przy wykorzystaniu programow graficznych do -
L M : WP1_WO05
obrobki grafiki wektorowe;j -
Uo1L Umie Swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu pro- WP1_U25
Umieietnosci jektowego w zakresie tworzenia grafiki wektorowe;j WP1_U26
miejetnosci
elgtnose U02 Umiejetnosé tworzenia i obrébki dwuwymiarowej grafiki wek- WP1_U25
torowej za pomocga programu Inkscape wzglednie Corel Draw WP1_U26
Umie wykorzystywac profesjonalng wiedze, umiejetnosci i
KO1 zd.olnosu fcworcze’ z za!<resu grafiki wektorowej wtrakue roz- WP1 K09
wigzywania zadan projektowych z zakresu wzornictwa prze- -
Kompetencije mystowego
spoteczne Potrafi zaprezentowac specjalistyczne zadania i projekty z za-
K02 kresu \A{zornlctwa ,przemysiowegg w dos'c' przystepne;j f?rmle, WP1 K12
w trakcie kontaktéw z przedstawicielami innych zawododw i
dyscyplin z wykorzystaniem elementéw grafiki wektorowe;j

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec*

Tresci programowe

laboratorium

Omowienie tresci programowych zajec.
Omowienie zasad zaliczenia przedmiotu.
Wydanie tematéw prac semestralnych.
Wprowadzenie do grafiki wektorowej w Inkscape.
Rozpoczecie pracy z Inkscape — konfiguracja srodowiska.
Inkscape — podstawy:

e wilasnosci dokumentu;

e wypetnienie i kontur;

e edycja obiektéw.

Inkscape — obiekty:
e prostokaty — podstawowe modyfikacje, ramka, kostka 3D;

e elipsy — podstawowe modyfikacje, ramka eliptyczna, PACMAN.

Inscape — obiekty:
e elipsy — atom, kula z cieniem, kwiatek;
o wielokaty i gwiazdy;
e spirala.

Kolokwium kontrolne nr 1.

Inkscape — linie:
e odcinki — modyfikacje, krzyzyk, koto rowerowe;
e krzywe — modyfikacje, rozeta;
e lamane — modyfikacje, tréjkat prostokatny;
e krzywe Beziera.




Inkscape — ksztattowanie:

taczenie obiektow;
modyfikacje obiektow;
tagczynie krzywych;
modyfikacje ksztattu — walec tréjwymiarowy, stary telewizor, serduszko;

operacje logiczne na obiektach;

pozycjonowanie obiektdw.

Inkscape — wykonywanie prostych prac graficznych:
wizytowka;

fragment mapy;
reklama wybranego punktu uzytecznosci publiczne;.

Kolokwium zaliczeniowe nr 2.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow ksztatcenia (zaznaczyc x)

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

w01

X

X

X

X

w02

W03

uo1

uo2

K01

K02

X| X[ X| X[ X]| X

X X| X| X[ X]| X

X| X[ X| X[ X]| X

X X| X[ X[ X]| X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma
zajec*

Forma zaliczenia

Warunki zaliczenia

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktow:
z 8 prac projektowych oddawanych w trakcie zaje¢;

z 2 kolokwiéw przeprowadzanych na zajeciach;

z zrealizowanej pracy semestralnej.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nostk
a
W C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow 15 h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. I 17 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela akade- 0,7 ECTS
mickiego




5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 8 h
6. Liczba punktéw E_CTS, _ktorq student uzyskuje 0.3 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- o5 h
" | rze praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje
8. ey 1,0 ECTS
w ramach zajeé o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciazenie praca studenta 25 h
10, Punkty ECTS za n‘10du.I o 1 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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