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EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

w trakcie kontaktéw z przedstawicielami innych zawododw i
dyscyplin z wykorzystaniem elementéw grafiki rastrowej

Kategoria Sg;;nkt;lcj)l Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych
Zna i umie dokona¢ podziatu grafiki komputerowej, wyrdznia
) . . - . L WP1 W04
WO1 | grafike rastrowa i potrafi zdefiniowa¢ podstawowe pojecia -
- . WP1_WO05
grafiki rastrowe;j -
Ma elementarng wiedze niezbedng do instalacji, obstugi i
Wiedza WO02 | utrzymania programdw graficznych do obstugi grafiki rastro- WP1_Wo4
. WP1_WO05
wej
Ma elementarng wiedze w zakresie tworzenia dokumentacji
. . . ) ) WP1 W04
WO03 | projektowej przy wykorzystaniu programow graficznych do -
L M . WP1_WO05
obrobki grafiki rastrowe;j -
Uo1L Umie Swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu pro- WP1_U25
jektowego w zakresie tworzenia grafiki rastrowe;j WP1_U26
Umiejetnosci Umiejetnos¢ tworzenia i obrébki dwuwymiarowej grafiki ra- WP1 U25
u02 strowej za pomocg programu Paint Net, Gimp, Inkscape WP1 U26
wzglednie Corel Photo Paint lub Adobe Photoshop -
Umie wykorzystywa¢ profesjonalng wiedze, umiejetnosci i
KO1 zdolno'su two’rcze z zakresu grafiki rastrowej w trakcie rozwia- WP1 K09
zywania zadan projektowych z zakresu wzornictwa przemy- -
Kompetencje stowego
spoteczne Potrafi zaprezentowac specjalistyczne zadania i projekty z za-
K02 kresu wzornictwa przemystowego w dosc¢ przystepnej formie, WP1_K12

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec*

Tresci programowe

laboratorium

Omowienie tresci programowych zajec.

Omowienie zasad zaliczenia przedmiotu.

Wydanie tematéw prac semestralnych.

Wprowadzenie do grafiki rastrowej w Paint Net.
Rozpoczecie pracy z Paint Net — konfiguracja srodowiska.
Paint Net — podstawy:

pierwsze kroki;
nowosci w programie;
funkcje narzedzia efekty.

Paint Net — podstawy:

moduty, menu, ustawienia
rozszerzenia, wtyczki.

Wprowadzenie do grafiki rastrowej w Gimp.
Rozpoczecie pracy z Gimp.

Gimp —

podstawy:

instalacja programu;

uruchamianie, budowa okna programu;

tworzenie nowego obrazu;

narzedzia selekcji;

przybornik, zaznaczenie odreczne;

prace samodzielne: domek i tgka, sarna, ciemna droga.

Kolokwium kontrolne nr 1.




Gimp — opcje zaawansowane:
e wczytywanie obrazéw, warstwy;
prowadnice i ich wykorzystanie (przyktady miecz i znak drogowy);
Sciezki i ich zastosowanie;
zadania praktyczne — $ciezki i warstwy;
praca z tekstem;
tekst wypetniony obrazem.

Gimp — obrébka fotografii:
zdjecie w kuli;
podmiana twarzy;
efekt przenikania i tgczenia zdje¢;
karykatura zdjecia;
tworzenie panoramy planetki;
przerabianie zdje¢ w rysunek;
mozaika;
szklana przyciemniona ramka;
usuniecie efektu czerwonych oczu;
ramka do zdjecia;
jak z fotografii zrobi¢ okreslong figure;
usuwanie tta ze zdjecia;
dodanie napisu do fotografii.
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Gimp — wykonywanie prostych prac graficznych:
figury geometryczne;

dom na tace;

gorski szczyt — modyfikacje zdje¢;

mozaika wielokolorowa z wypetnieniem;

ptytka elektryczna;

pies i kos¢;

pedzel i efekty specjalne;

retusz elementéw graficznych.

Kolokwium zaliczeniowe nr 2.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztatcenia (zaznaczyc x)
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny

wo1 X X X X
WO02 X X X X
W03 X X X X
uo1 X X X X
uo2 X X X X
K01 X X X X
K02 X X X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma
zajec*

Forma zaliczenia

Warunki zaliczenia

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktow:
e 7 8 prac projektowych oddawanych w trakcie zaje¢;
e 7 2 kolokwiéw przeprowadzanych na zajeciach;
e 7 zrealizowanej pracy semestralnej.




*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS
Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostk
a
i . ; i C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow = h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. -y 17 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela akade- 0,7 ECTS
mickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 8 h
6. Liczba punktéw EQTS, .ktorq student uzyskuje 0.3 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- o5 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje
8. e 1,0 ECTS
w ramach zajeé o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciazenie pracg studenta 25 h
10, Punkty ECTS za n.10du.l o 1 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
LITERATURA
1. James D. Foley i inni: Wprowadzenie do grafiki komputerowej, WNT, Warszawa 1995, ISBN 83-

oukwnN

204-2662-6.

Michat Jankowski: Elementy grafiki komputerowej, WNT, Warszawa 1990, ISBN 83-204-3163-8.

Samouczek programu Paint Net
Samouczek programu Gimp

Samouczek programu Corel PhotoPaint
Samouczek programu Adobe Photoshop




