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EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Symbol
efektu

Efekty ksztatcenia

Odniesienie do
efektow
kierunkowych

Wiedza

wo1

Ma podstawowa wiedze zwigzang z projektowa-
niem, prototypowaniem i technologig wytwarzania
w zakresie wzornictwa przemyslowego.

WP1_W25

woz2

Ma podstawowa wiedze dotyczaca projektowania w
zakresie pokrewnych dyscyplin: architektury
wnetrz, komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania mebla, projektowania form przemy-
stowych, tworzenia nowych wzoréw przemysto-
wych 1 wzorow unikatowych, projektowania prze-
strzennego.

WP1 W26

W03

Zna i rozumie rozwo0j oraz histori¢ osiggnie¢¢ projek-
towych, konstrukcyjnych oraz technik pomocni-
czych w obszarze wzornictwa przemystowego.

WP1_ W29

W04

Zna i studiuje publikacje 1 materialy zwiazane z za-
gadnieniami w zakresie wzornictwa przemystowego
I unikatowego projektowania i prototypowania.

WP1_ W30

W05

Zna og0lny zakres problematyki zwigzanej z tech-
nologiami projektowania, wytwarzania, symulacji i
prototypowania stosowanymi we wzornictwie prze-
mystowym.

WP1_W33

W06

Posiada §wiadomo$¢ rozwoju w zakresie technik,
materialow i technologii stosowanych we wzornic-
twie przemystowym.

WP1_ W34

wWo7

Zna zalezno$ci pomiedzy koncepcja rozwigzania
projektowego i jej realizacja w zakresie podstawo-
wych technologii i technik wytwarzania.

WP1_W36

Umiejetnosci

uo1

Potrafi realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe,
konstrukcyjne i technologiczne w zakresie wzornic-
twa przemystowego, dotyczace szeroko rozumia-
nego otoczenia cztowieka, by tworzony wzor prze-
mystowy byt ,,przyjazny” cztowiekowi.

WP1-U23

uo2

Posiada umiejetnos¢ formutowania, werbalnego
przekazania, logicznego argumentowania wtasnych
idei projektowych, konstrukcyjnych i technik wy-
twarzania, $cisle zwigzanych z opracowywang do-
kumentacja techniczng nowego wzoru przemysto-
wego.

WP1_U24

uo3

Umie $wiadomie postugiwac si¢ narzedziami warsz-
tatu projektowego i konstrukcyjnego w zakresie
przekazu graficznego i prezentacji.

WP1_U25

uo4

Potrafi dokona¢ wyboru wtasciwej techniki prze-
kazu i realizacji zadania dotyczacego projektowa-
nego wzoru przemystowego.

WP1_U27




uo5

Ma umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych de-

cyzji o metodzie realizacji projektu w zakresie two-
rzenia i opracowywania nowego wzoru przemysto-
Wego.

WP1_U28

uo6

Jest przygotowany do wspoétdziatania w zespole
projektantow zajmujacych si¢ nowym rozwigza-
niem w zakresie wzornictwa przemystowego.

WP1_U29

uo7

Posiada umiej¢tnosci do wykorzystania rysunku
projektowego w ramach pracy nad nowym wzorem
przemystowym.

WP1_U31

uo8

Wykorzystujac rysunek prezentacyjny potrafi
przedstawi¢ koncepcje nowego wzoru przemysto-
wego.

WP1_U32

uo9

Potrafi §ledzi¢ ciagly rozwdj technik przekazu pro-
jektowego 1 ¢wiczy¢ umiejetnos¢ ich wykorzystania
W procesie cigglego samorozwoju, jak réwniez po-
trafi je zaadoptowac w trakcie pracy nad projektem
z zakresu wzornictwa przemystowego.

WP1_U34

ui10

Posiada doswiadczenie w tworzeniu wlasnych kon-
cepcji projektowych 1 wzorow przemystowych, wy-
nikajacych z rozumienia potrzeb spotecznych,
zmian cywilizacyjnych i kulturowych, by nowe
wzory przemyslowe spetnialy stawiane im wymaga-
nia.

WP1_U35

ulil

Tworzac nowy wzdr przemystowy, potrafi odpo-
wiedzie¢ projektowo na potrzeby uzytkownika,
uwarunkowania funkcjonalne, materiatowe i tech-
nologiczne.

WP1_U36

Uiz

Posiada umiejegtnos$¢ sporzadzenia opisu projektu
nowego wzoru przemystowego oraz innych opraco-
wan, ze wskazaniem roznych Zrodel, inspiracji, kon-
tekstow.

WP1_U38

uUi13

Zna formy zachowan i potrafi publicznie zaprezen-
towac projekt wzoru przemystowego, wykorzystu-
jac réznorodne $rodki prezentacji i promocji no-
wych produktow.

WP1_U40

Kompetencje
spoteczne

K01

Ma zdolnos$¢ konstruktywnej krytyki prac z dzie-
dziny wzornictwa przemystowego, przy czym po-
trafi dostrzec aspekty etyczne i spoteczne zwigzane
z wykonywaniem zawodu projektanta, w tym jego
wpltyw na §rodowisko.

WP1_K10

K02

Ma umiejetnosci efektywnego komunikowania sig,
prowadzenia negocjacji oraz organizacji i przygoto-
wania pracy w ramach wspolnych projektow w za-
kresie wzornictwa przemystowego.

WPL K11




TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec*

Tresci programowe

laboratorium

1. Przyswajanie wiadomosci og6élnych o rysunku jako dziedzinie sztuk pla-
stycznych, jego mozliwo$ciach technicznych i artystycznych.

2. Studia z natury i rysunek z wyobrazni , przygotowanie do traktowania ry-
sunku jako podstawy rozwoju §wiadomosci tworczej 1 punktu wyjscia kazde;j
kreacji artystycznej.

3. Podstawy rysunku artystycznego: - dwuwymiarowos¢ rysunku - pojgcie
kompozycji, jej rodzaje oraz znaczenie konturu w kompozycji. - walory line-
arne w rysunku i znaczenie kreski - s$wiattocien rysunku. Czern i biel jako
podstawowe $rodki wyrazu. - budowa trzeciego wymiaru, zagadnienie per-
spektywy w rysunku. - zagadnienie waloru, znaczenie planu i waloru w ry-
sunku. - kontrast graficzny w rysunku. Opozycja jasne — ciemne.

4. Warsztat rysunkowy - Réznorodne techniki rysunkowe, wybor techniki w
zalezno$ci od problemu plastycznego stanowigcego przedmiot ¢wiczen.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia (zaznaczy¢ )

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

WO01- W07

Korekty,
Zaliczenie
laborato-
riow na
podstawie
wykonywa-

nych zadan.

U01- U13

Korekty,
Zaliczenie
laborato-
riow na
podstawie
wykonywa-

nych zadan.

KO01- K02

Obserwacja
postawy stu-
denta pod-
czas Cwi-
czen labora-
toryjnych.

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA




Forma

zajoé* Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

laboratorium | zaliczenie z oceng

Obecnos¢ na zajeciach laboratoryjnych. Oddanie kompletu
prac rysunkowych.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS
Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nostk
a
W C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow a5 h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. I 47 h
akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela akade- 1,9 ECTS
mickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 28 h
6. Liczba punktow E(;TS, .ktérq student uzyskuje 11 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte-
7. 75 h
rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéora student uzyskuje
8. s . 3 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciazenie pracg studenta 75 h
10 Punkty ECTS za modut 3
Tl punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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