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V. Opis programu studiéow

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu M#1-S1-AiR-207

Nazwa przedmiotu Podstawy informatyki
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Basics of computer science
Obowigzuje od roku akademickiego 2019/2020

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow AUTOMATYKA i ROBOTYKA
Poziom ksztalcenia | stopien
Profil studiow ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | studia stacjonarne

Zakres wszystkie

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Automatyki i Robotyki

Koordynator przedmiotu dr hab. inz. Zbigniew Dziopa prof. PSk.

Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajeé polski

Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr semestr 2

Wymagania wstepne matematyka

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktéw ECTS 4

Forma . L. wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zajeé¢

e 15 5




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria e);ektu Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych
Wo1 Ma ele_m_entarna W|.edlze, w zakreslle umlejetno§0| opra- AIR1 W12
Wiedza cowania i uruchamiania programoéw w systemie Scilab.
Ma elementarng wiedze w zakresie wykorzystania sys- .
w02 . ; : A . AIR1_W13
temu Scilab do rozwigzywania zadan inzynierskich. -
U0l Ma um_le!etno§c. samoksztaicer)la sie w cely podnosze- AR1_US5
Umiejetnosci nia umiejetnosci programowania w systemie SC|Iab.'
Potrafi opracowaé program komputerowy w systemie .
uo2 Scilab AiR1_U18
Kompetencije Rozumie potrzebe doksztatcania sie w celu podnoszenia .
K01 - . . AiR1_KO01
spoteczne kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych. —

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec”

Tresci programowe

wykfad

Podstawowe informacje na temat programu. Tryb interakcyjny. Typy zmiennych.
Wektory i macierze. Wyrazenia i operatory. Funkcje podstawowe i standardowe.

Skrypty — tryb programowy. Funkcje wejscia i wyjscia. Instrukcje i tworzenie plikdw.
Programowanie strukturalne.

Tworzenie grafiki — wykresy 2D i 3D.

Metody rozwigzywania réwnan liniowych i nieliniowych. Definiowanie wielomianow.
Przetwarzanie wielomiandw.

Metody rozwigzywania réwnan i uktadéw réwnan rézniczkowych zwyczajnych.

Modelowanie i symulacja ruchu uktadéw mechatronicznych.

Elementy programowania w $rodowisku Scilaba przy wykorzystaniu pakietu Xcos.

Wyznaczanie przebiegu zmiennosci funkcji i generowanie ich wykreséw 2D oraz 3D
w pakiecie Xcos.

Metody rozwigzywania réwnan i uktadéw réwnan rézniczkowych zwyczajnych w pa-
kiecie Xcos.

Modelowanie i symulacja ruchu uktadéw mechatronicznych w pakiecie Xcos.

Przyktady programéw liniowych, strukturalnych i wieloplikowych.

laboratorium

Przeprowadzenie ¢wiczen laboratoryjnych z zakresu objetego wyktadem:

Tryb interakcyjny. Tryb programowy. Programowanie strukturalne. Grafika na ptasz-
czyznie i w przestrzeni. Dziatania na wielomianach. Rozwigzywanie rownan algebra-
icznych i rozniczkowych w srodowisku Scilab i w pakiecie Xcos. Modelowanie i symu-
lacja ruchu uktadéw mechatronicznych w srodowisku Scilab i w pakiecie Xcos.

Przeprowadzenie w trakcie zaje¢ 4 kolokwiéw

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia (zaznaczyc )
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
Wwo1 X
W02 X
uol X
uo2 X
K01 X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma . . S .
. e Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wykiad zaliczenie z oceng Otrzymanie zaliczenia z laboratorium

Obecnosé na zajeciach. Uzyskanie co najmniej 50% punk-

laboratorium | zaliczenie z ocen - LT . L
a téw z kolokwidw przeprowadzanych w trakcie zajeé

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nost-
ka
. . . . . W C L P S
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
15 45
2. Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. S 64 h
akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 2,6 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 36 h
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
6. w ramach samodzielnej pracy 1.4 ECTS
7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 75 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje
8. Ny 3,0 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obcigzenie praca studenta 100 h
10, Punkty ECTS za n'10du.% N 4 ECTS
1 punkt ECTS=25 godZzin obcigzenia studenta
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Strona domowa Scilaba: http://www.scilab.org/

Wiki Scilaba: http://wiki.scilab.org/
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arw



