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V. Opis programu studiéow

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu M#1-N2-AiR-KSSiP-109
Nazwa przedmiotu Algorytmy | struktury danych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Algorithms and data structures
Obowigzuje od roku akademickiego 2019/2020

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow AUTOMATYKA i ROBOTYKA
Poziom ksztalcenia Il stopien
Profil studiow ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | studia niestacjonarne

Zakres komputerowe systemy sterowania i pomiarow

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Automatyki i Robotyki

Koordynator przedmiotu dr inz. A. Szczes$niak

Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajeé polski

Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr semestr 1

Wymagania wstepne \p,)vogstawy informatyki, programowanie
Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktéw ECTS 2

Forma . L. wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zajeé¢

Liczba godzin

w semestrze 9 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektéow
efektu :
kierunkowych
Student zna metody i techniki programowania obiekto-
W01 |wego w tym specyficzne dla podejscia obiektowego takie AiR2_W11
. jak hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm
Wiedza - - - -
Student zna Srodowisko graficzne stosowane w aplika-
W02 | cjach obiektowych do tworzenia wykreséw i interfejsow AiR2_W11
uzytkownika
Student potrafi napisaé program zorientowany obiektowo AIR2 UO5
U0l |np.wjezyku C++/C# symulujgcy dziatanie prostego sys- AIR2 UO7

temu i urzgdzenia technicznego

Umiejetnosci Student potrafi przy formutowaniu i rozwigzywaniu za-

U02 | dan projektowych dostrzega¢ ich aspekty ekonomiczne AiR2_UO07
systemowe i inne pozatechniczne.

Student ma $wiadomos$é¢: odpowiedzialnosci za prace
Kompetencije KO1 projektowe w obszarze automatyzacji procesow, podpo- AiR2_KO03
spofeczne rzgdkowania sie zasadom pracy w zespole i ponoszenia AiR2_K04
odpowiedzialnosci za wspélnie realizowane zadania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

. Tresci programowe
zajec* prog

1. Podstawowe konstrukcje i mechanizmy programowania obiektowego: klasa (atry-
buty, metody, komunikaty), obiekt (pola obiektu, metody obiektu), hermetyzacja i
ukrywanie danych , dziedziczenie, polimorfizm.

wykfad 2. Grafika w technologii zorientowanej obiektowo: Srodowiska graficzne, rysowanie
wykreséw, budowanie interfejsu uzytkownika

w

. Elementy algorytméw i struktur danych, przechowywanie i przetwarzanie danych

. Grafika w technologii zorientowanej obiektowo: budowanie interfejsu uzytkownika.

. Przetwarzanie i przechowywanie danych

. Algorytmy przetwarzania danych.

laboratorium . Wizualizacja danych, tworzenie wykresow i tabel

. Komunikacja z urzgdzeniami za pomocg portéw szeregowych, sieci LAN

QAR |WIN|F-

. Modele symulacyjne prostych systemdw i urzgdzeh technicznych w jezyku C++/C#

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia (zaznaczy¢ )

efektu Egzamin Egzamin

ustny pisemny Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne

wo1

w02

uo1

uo2

K01 X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma

zajoé* Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wyktad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwium
laboratorium | zaliczenie z ocena Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z zadan programi
stycznych

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nost-
ka
W C L P S
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow . - h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. .y 31 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 1,2 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 19 h
6. Liczba punktéow E(_:TS, _ktorq student uzyskuje 0.8 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 33 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
8. e 1,3 ECTS
w ramach zajeé o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obcigzenie praca studenta 50 h
10, Punkty ECTS za n.10du't N 2 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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