Politechnika Swigetokrzyska
WYDZIAL MECHATRONIKI | BUDOWY MASZYN

Zalacznik nr 8
do Zarzadzenia Rektora nr 35/19
z dnia 12 czerwca 2019 r.

V. Opis programu studiow

2. Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk, w przypadku gdy program
studiow przewiduje praktyki

nazwa kierunku studiéw: wzornictwo przemystowe
poziom: | stopien
profil: ogélnoakademicki

Cel praktyki:

Charakter praktyki na kierunku wzornictwo przemystowe jest $cisle zwigzany
z dwuobszarowoscig studiéw, za jakie uznaje sie wzornictwo przemystowe. Zatem
praktyka zawodowa ma w sobie tgczy¢ elementy nabytej wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji zarbwno z zakresu nauk technicznych, a takze z zakresu nauk plastycznych
— sztuki projektowe. Wobec tego praktyka odbywac sie bedzie dwuetapowo.

Pierwszy etap praktyki dotyczy¢ bedzie wykorzystania wiedzy, umiejetnosci i kompetenciji
spotecznych nabytych w trakcie ksztatcenia na kierunku wzornictwo przemystowe, ktére
Scisle zwigzane bedg z obszarem sztuki, a doktadniej mowigc z zakresem sztuki
projektowej. Ten pierwszy etap praktyki odbywac sie bedzie z plenerze, bgdz zaktadzie
Scisle zwigzanym z wzornictwem przemystowym.

Studenci zapoznac sie bedg mogli z organizacjg pracy projektanta plastyka i informacjami
jakie powinien posiadac taki projektant, by méc pracowaé w zawodzie, dzieki czemu bedg
mogli odnalezé sie w realizacji jakiego$ przedsiewziecia (wiedza). Wykorzystujgc
poznane sztuki projektowe, kreslarskie, malarskie, rzezbiarskie itp., studenci wykonywac
bedg proste prace z zakresu projektowania wzorniczego (umiejetnosci). Wzajemna
wspétpraca pomiedzy studentami w ramach praktyki, wzajemna pomoc, a niekiedy
rywalizacja, pozwoli studentom wykazaé sie innowacjami, réznym podejsciem do
rozwigzywania problemoéw, a takze pozwoli na przyjmowania réznych roli (kompetencje
spoteczne).

Drugi etap praktyki dotyczy¢ bedzie mozliwosci wykorzystania nabytych przez studentow
elementéw wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych z zakresu nauk technicznych
— a scislej mowigc z zakresu mechaniki oraz budowy i eksploatacji maszyn. Ten etap
praktyki moze charakteryzowac sie elementami projektowymi, produkcyjnymi, techniczno—
projektowymi, jednakze ws$rdd nich powinny znajdowac sie elementy z zakresu
wzornictwa przemystowego, projektowania produktu, projektowania form przemystowych
itp. ZaznaczyC nalezy, ze ten etap praktyki moze odbywacC sie w kazdym zaktadzie
mechanicznym, wyposazonym w maszyny i urzgdzenia technologiczne, w szczegolnosci
do obrébki metali, tworzyw sztucznych w ré6znym wydaniu, wzglednie ceramiki, drewna
badz szkta. Student moze réwniez praktyke tg odby¢é w biurze konstrukcyjnym, biurze
projektowym (réwniez architektonicznym), jak réwniez w firmie zajmujgcej sie szeroko
rozumiang komunikacjg wizualng, promocjg nowych produktéw czy opracowywaniem
reklam i réznego typu kampanii, ktére wykorzystujg szeroko rozumiane zagadnienia
wzornictwa przemystowego. W trakcie praktyki w zaktadzie mechanicznym badz
jakimkolwiek biurze projektowym, student po- szerzy swoje horyzonty z zakresu techniki
i technologii wytwarzania, badz projektowania, prototypowania, tworzenia nowych wzoréw
lub nowych produktow, a nawet projektowania Sciezek wdrozenia nowych produktéw do
produkcji czy dystrybuciji.
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Student w ramach drugiego etapu praktyki powinien zapozna¢ sie z organizacjg réznych
wydziatdw (innych dla firm o réznych profilach dziatalnosci), pracag i zadaniami
poszczegdlnych dziatdw projektowych i/lub produkcyjnych, wzglednie wdrozeniowych,
przeznaczeniem oraz budowg maszyn i urzgadzen technologicznych, mozliwosciami
wykorzystania innego specjalistycznego sprzetu i oprogramowania niezbednego do
realizacji zadan w zakresie szeroko rozumianego wzornictwa przemystowego, a takze
wybranymi procesami technologicznymi stosowanymi w zakladzie, jak réwniez
Z przebiegiem procesu projektowego nowego wzoru, produktu lub detalu, wzglednie
zasadami przygotowania i promocji nowego produktu (ustugi) w za- kresie projektéw
wykonywanych w ramach komunikacji wizualnej (wiedza). Student w zaleznosci od profilu
firmy, w ktérej realizuje praktyke zawodowg, powinien poznac obstuge maszyn i urzgdzen
technologicznych, wykonywa¢ proste prace obrobkowe i montazowe, wykazaé sie
znajomoscig wymaganych w zaktadzie pracy programoéw wspierajgcych zawod inzyniera
projektanta — programy do konstruowania, projektowania, planowania, obrébki plikéw
graficznych itp. (umiejetno$¢). Ponadto student w ramach praktyki powinien wspétdziatac
i pracowacC w grupie, przyjmujgc w niej rdzne role, ktére wiasciwie przygotujg go do roli
samodzielnego dziatania po skonczeniu studiow, gdy zostanie ,inzynierem projektantem”
(kompetencje spoteczne).

Wymiar praktyki:

4 tygodnie, 20 dni, 120 godzin, 6 godzin/dzien (przy czym 1 tydzieh — to praktyka w formie
pleneru rysunkowego, a 3 tygodnie praktyka w firmie o profilu odpowiadajgcym kierunkowi
studiéw)

Organizacja praktyki:

Praktyka organizowana jest w oparciu o Regulamin Praktyki Zawodowej wprowadzony
Zarzadzeniem Rektora Politechniki Swietokrzyskiej Nr 36/17.

Studenci powinni odbywaé praktyke zgodnie z programem studidw dla kierunku
wzornictwo przemystowe, na podstawie wytycznych ramowych zawartych w programie
praktyk.

Termin praktyki:

Na 4-tym semestrze, w przerwie wakacyjnej miedzy zakonczeniem zaje¢ semestru
letniego a rozpoczeciem nowego roku akademickiego (lipiec, sierpien, wrzesien).

Miejsce praktyki:

Etap | — praktyka artystyczna — plener lub zakfad produkcyjny scisle zwigzany ze
wzornictwem (1 tydzien)

Student moze sam zorganizowaé sobie ten etap praktyki, wzglednie wykorzysta¢ forme
praktyki proponowang przez Wydziat, ktéra to zapewnia zajecia praktyczne w plenerze lub
firmie / zaktadzie wykorzystujgcym potencjat plastyczny. Dziatania w zakresie tego etapu
praktyki koordynuje opiekun praktyk na kierunku oraz wyktadowcy o wiasciwych
merytorycznie kwalifikacjach.

Etap Il — praktyka zawodowa —zaklad produkcyjny z zapleczem technologicznym
i biurem projektowym (3 tygodnie)

Na terenie zakfadu wybranego przez studenta — zaktad pracy $Scisle zwigzany
merytorycznie z kierunkiem studiéw.
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Procedura organizacji praktyki:

Etap | — praktyka artystyczna — plener lub zakfad produkcyjny Scisle zwigzany ze
wzornictwem (1 tydzien)

Pierwszy etap praktyki — plener artystyczny, organizowany jest przez Uczelnie. Wydziat
prowadzgcy studia na kierunku Wzornictwo Przemystowe, zapewnia studentom
tygodniowy pobyt poza Kielcami, gdzie pod opiekg merytorycznie przygotowanych
wyktadowcéw, studenci realizujg prace plastyczne, wynikajgce z programu praktyki —
punkty dotyczace praktyki artystycznej. W przypadku, gdy student nie moze uczestniczy¢
w wyjazdowym plenerze, opiekun praktyki na kierunku wraz z merytorycznym opiekunem
pleneru rysunkowego, zadajg studentowi do wykonania prace projektowe, okreslong
technika. Po ukonhczeniu tych prac (1 tydzien roboczy — 30h), studenci oddajg swoje prace
na wystawe, jak réwniez sporzadzajg sprawozdanie, opisujac co rysowali / malowali —
zatgczajg zdjecia obiektow, ktore byly elementem rysunkéw oraz zdjecia swoich prac.
Sprawozdanie to oddajg po zakonczeniu drugiego etapu praktyki — praktyki w firmie
o profilu odpowiadajgcym kierunkowi studidw.

Etap Il — praktyka zawodowa — zakfad produkcyjny z zapleczem technologicznym
i biurem projektowym (3 tygodnie)

Student samodzielnie poszukuje zaktadu pracy — przedsiebiorstwa, w ktorym bedzie
realizowat praktyke, o profilu zgodnym z kierunkiem studidw (we wilasnym zakresie
w swoim miejscu zamieszkania lub $ledzgc ogtoszenia przed Dziekanatem WMiBM
i Biurem Karier PSk).

W przypadku trudnosci kieruje sie do opiekundw praktyk na swoim kierunku lub
wydziatowego kierownika praktyk, ktéry udostepnia liste zaktadéw w regionie, z ktérymi
jest podpisana umowa o wspétpracy.

Po ustaleniu przedsiebiorstwa student przekazuje do Dziekanatu: nazwe zaktadu, adres,
dane osoby reprezentujgcej zaktad oraz oswiadczenie (zatgcznik 2 Regulaminu praktyk).
Nastepnie pobiera przygotowang umowe (2 egz.) o organizacji praktyk (zatgcznik
1 Regulaminu praktyk) podpisang przez Dziekana. Egzemplarz podpisany przez
przedstawiciela przedsiebiorstwa student niezwtocznie dostarcza do Dziekanatu. Po
zakonczeniu praktyki student wypetnia sprawozdanie (zatgcznik 3 Regulaminu praktyk),
ktore wraz z pozostatymi dokumentami (zatgczniki 1 i 2) jest podstawg zaliczenia praktyki.

Kontrola praktyki:

W czasie trwania praktyk studenckich mogg odbywac sie kontrole przeprowadzane przez
prodziekandw ds. studenckich i dydaktyki, wydziatowego kierownika praktyk lub opiekuna
praktyki na kierunku wzornictwo przemystowe.

Zaliczenie praktyki:

Zaliczenie praktyki odbywa sie na podstawie obecnosci studenta na praktyce,
wykonanego przez studenta sprawozdania z praktyk z omowieniem zrealizowanych
zadan oraz koncowej rozmowy.

Zaliczenia praktyki dokonuje wydziatowy kierownik praktyk po otrzymaniu sprawozdania.
Sprawozdanie z praktyki musi by¢ zaakceptowane i potwierdzone przez opiekuna ze
strony zaktadu.

Termin zaliczenia:

Ostateczny termin sktadania protokotéw zaliczeh z semestru letniego ustalony przez
Dziekana Wydziatu Mechatroniki i Budowy Maszyn.
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Program praktyki:

Etap | — praktyka artystyczna — plener lub zakfad produkcyjny Scisle zwigzany ze
wzornictwem (1 tydzien)

1.

Student moze sam zorganizowac¢ sobie ten etap praktyki, wzglednie wykorzystaé
forme praktyki proponowang przez macierzystg Uczelnig, ktéra to zapewnia zajecia
praktyczne w plenerze lub firmie / zaktadzie wykorzystujgcym potencjat plastyczny .
Student zobowigzany jest scisle do przestrzegania zasad ustanowionych przez
organizatora praktyki.

Praktyka powinna rozpoczg¢ sie przeszkoleniem i instruktazem w zakresie
obowigzujgcych przepiséw bhp i ppoz..

Student powinien zosta¢ zapoznany z zadaniami jakie ma do zrealizowania, co
bedzie rysowat, malowat, z wykorzystaniem jakiej techniki bedzie pracowat.

Student powinien w trakcie praktyki, z wykorzystaniem wtasciwej sztuki projektowej,
wykonac prace jakiegos przedmiotu, elementu, wzoru, produktu, budowli, konstrukcji,
urzadzenia, maszyny itp., jak rowniez powinien zaproponowaé wyglad nowego wzoru
analizowanego przedmiotu, elementu, wzoru, produktu, budowli, konstrukcji,
urzadzenia, maszyny itp., zmieniajgc jego forme, ksztatt, wyglad, ale nie zmieniajgc
jego funkcji.

Charakter wykonywanych w trakcie tego etapu prac przez studenta, powinien by¢
zgodny z kierunkiem jego studidw, jakim jest wzornictwo przemystowe.

Po zakonczeniu praktyki, Wydziat Mechatroniki i Budowy Maszyn zorganizuje
wystawe prac studenckich zrealizowanych w trakcie praktyk.

Etap Il — praktyka zawodowa —zakfad produkcyjny z zapleczem technologicznym
i biurem projektowym (3 tygodnie)

1.

Student moze sam zorganizowaé sobie ten etap praktyki, wzglednie wykorzystaé
forme praktyki proponowang przez macierzystg Uczelnie, ktéra to w porozumieniu
z Instytutem Wzornictwa Przemystowego w Warszawie moze skierowac studenta na
praktyke do samego Instytutu lub zapewni¢ jej organizacje we wiasciwym zaktadzie
produkcyjnym, zaopatrzonym w park maszynowy oraz rozbudowane biuro
projektowe. Praktyka na tym etapie moze by¢ realizowana roéwniez w innym
przedsiebiorstwie $ciSle zwigzanym z kierunkiem studiow jakim jest wzornictwo
przemystowe — moze to by¢ zaklad produkcyjny, biuro konstrukcyjne, biuro
projektowe, biuro zajmujgce sie promocja, reklamg Ilub wdrozeniami réznych
projektéw — szeroko rozumiana komunikacja wizualna (design).

Student nie musi odbywaé praktyki na wszystkich dostepnych wydziatach zaktadu. Po
uzgodnieniu z opiekunem praktyki dla kierunku Wzornictwo Przemystowe mozna jg
zawezi¢ do wybranych dziatbw zgodnych z programem studiow — jest to Scisle
zwigzane z programem studiow, a przede wszystkim z profilem firmy, w ktérej student
odbywac bedzie praktyke.

Praktyka powinna rozpoczg¢ sie przeszkoleniem i instruktazem w zakresie
obowigzujgcych przepiséw bhp i ppoz. na tych wydziatach, na ktérych student bedzie
odbywat praktyke.

Student powinien zapoznac sie organizacjg pracy wydziatébw, pracg i zadaniami
poszczegdblnych dziatdbw produkcyjnych, projektowych, nadzorujgcych produkcje,
zajmujgcych sie wdrozeniami lub organizacjg komunikacji wizualnej — ten etap
praktyki, jak rowniez inne uzaleznione sg od profilu firmy, w ktérej student realizuje
praktyke zawodowa.

Student, w zaleznosci od profilu firmy, w ktérej odbywa praktyke, winien zapoznac sie
z procesami technologicznymi stosowanymi w zaktadzie, i/lub pracami projektowymi,
pracami nadzorujgcymi wykonanie nowego projektu, pracami wdrozeniowymi nowego
produktu lub ustugi, pracami zwigzanymi z opracowaniem promocji i reklamy nowego
produktu lub ustugi. Dziatania te powinny by¢ ukierunkowane ze szczegdlnym
uwzglednieniem wydziatow, w ktérych student ma praktyke.
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6. Podczas praktyki student, w zaleznosci od profilu firmy, w ktorej odbywa praktyke
powinien poznaé¢ rdézne maszyny i urzadzenia technologiczne stosowane
w przemysle w zakresie technik wytwarzania (metalowym, tworzyw sztucznych,
drewna, szkta czy ceramiki), wzglednie pozna¢ narzedzia pracy i realizacji projektow
w réznego typu biurach (konstruktorskich, projektowych, architektonicznych,
komunikacji wizualnej). W ramach praktyki, student winien zapoznaé¢ sie z ich
budowa i przeznaczeniem oraz stosowanymi narzedziami, metodami pracy,
oprogramowaniem czy technikami realizacji roznych zadan wynikajgcych
Z koniecznosci realizacji projektu. Obstuga maszyn i urzgdzen rozumiana jest w duze;j
mierze jako obserwacja ich pracy. Obserwacja ta nie powinna by¢ jednak bierna.
Student pod nadzorem pracownika moze wykonywa¢ samodzielnie proste czynnosci,
np.: zamocowac¢ przed- miot obrabiany, dokonac¢ jego pomiaréw, wymieni¢ narzedzia,
tworzy¢ prototypu Ilub makiety nowych wzoréow przemystowych, przygotowywac
proste projekty i plansze projektowe, tworzy¢ projekty koncepcyjne produktow, ustug,
wdrozen lub promocji. Jezeli jest to mozliwe, na fatwej w obstudze maszynie
technologicznej - po odpowiednim przeszkoleniu — student moze pod nadzorem
odpowiedzialnego pracownika wykonywac¢ produkcje dla zaktadu. Poznawanie pracy
projektanta rowniez nie powinno by¢ bierne — student powinien w miare mozliwosci
zaangazowaC sie w tworzenie nowych projektow lub modyfikacje istniejgcych
rozwigzan, jezeli jest to mozliwe, a firma w ktérej od- bywa on praktyke dopuszcza
realizacje tej formy pracy studenta.

7. Charakter wykonywanych przez studenta prac na praktyce powinien by¢é zgodny
Z kierunkiem jego studiéw, a takze z profilem firmy w ktérej realizuje on praktyke
zawodowg. Charakter prac studenta powinien uwzgledniaé elementy wiedzy
i umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych, ktére student dotychczas uzyskat
w trakcie realizacji programu studiéw, przy czym zaktad pracy w ktorym odbywa on
praktyke powinien zapewnia¢ witasciwg weryfikacje tych elementéw poprzez
wykonywanie wtasciwej pracy.

Przyktady programu praktyki studenta kierunku wzornictwo przemystowe

Program praktyk — etap | — praktyka artystyczna — plener lub zakfad produkcyjny scisle
zZwigzany ze wzornictwem (1 tydzien)

1. Zajecia wstepne: rozpoczecie praktyki: omowienie programu praktyki, instruktaz
Z przepiséw bhp i ppoz. obowigzujgcych na terenie zaktadu lub w plenerze, pobranie
wiasciwych narzedzi pracy i ochron osobistych jezeli s wymagane, zapoznanie
studentow z dziatami, w ktorych bedg odbywac praktyke jezeli jest to niezbedne.

2. Praca w plenerze: z wykorzystaniem wiasciwej sztuki projektowej wykonanie pracy
jakiegos przedmiotu, elementu, wzoru, produktu, budowli, konstrukcji, urzgdzenia,
maszyny itp.; propozycja i wykonanie projektu majgcego za zadanie zaproponowanie
wyglad nowego wzoru analizowanego przedmiotu, elementu, wzoru, produktu,
budowli, konstrukcji, urzgdzenia, maszyny itp., zmieniajgc jego forme, ksztatt, wyglad,
ale nie zmieniajgc jego funkciji.

3. Praktyka w firmie lub zakfadzie pracy wykorzystujgcym potencjat nauk plastycznych i
projektowych: z wykorzystaniem wtasciwej sztuki projektowej wykonanie pracy
jakiegos przedmiotu, elementu, wzoru, produktu, budowli, konstrukcji, urzgdzenia,
maszyny itp.; propozycja i wykonanie projektu majgcego za zadanie zaproponowanie
wyglad nowego wzoru analizowanego przedmiotu, elementu, wzoru, produktu,
budowli, konstrukcji, urzgdzenia, maszyny itp., zmieniajgc jego forme, ksztait, wyglad,
ale nie zmieniajgc jego funkcji.

4. Zakonczenie praktyki: wykonanie raportu (sprawozdania) z praktyki, zaliczenie
praktyki, zatatwienie formalnosci zwigzanych z zakonczeniem praktyki,
przygotowanie wykonanych prac projektowych do wystawy na Wydziale Mechatroniki
i Budowy Maszyn.
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Program praktyk — etap Il — praktyka zawodowa —zakfad produkcyjny z zapleczem
technologicznym i biurem projektowym (3 tygodnie)

1.

Zajecia wstepne: rozpoczecie praktyki, omoéwienie programu praktyki, instruktaz
z przepisébw bhp i ppoz. obowigzujgcych na terenie zakfadu, pobranie ochron
osobistych, zapoznanie studentéw z dziatami, w ktérych bedg odbywac praktyke.
Praca w wydziatach projektowych (rézne profile firm — konstruktorskie,
architektoniczne, komunikacji wizualnej, ogdlnego projektowania): zapoznanie sie
Z organizacjg wydziatu, zapoznanie sie ze stosowanymi metodami projektowania
i konstruowania, przeglad rozwoju stosowanych wzoréw przemystowych, ocena
rozwoju form przemystowych, samodzielne projektowania réznych elementéw (detali,
wyrobow produktéw, czesci konstrukcji lub maszyn), propozycje zmiany formy lub
wygladu i ksztattu roéznych elementéw, projektowanie nowych rozwigzanh
technologicznych, projektowanie nowych rozwigzan konstrukcyjnych, projektowanie
nowych rozwigzan wizualnych, przygotowywanie nowych prototypow, makiet, plansz
projektowych, opracowywanie dokumentacji projektowej, przygotowywanie projektow
koncepcyjnych, wdrazanie projektéw, opracowywanie Sciezki reklamy i pro- mocji
nowego produktu, ustugi lub wzoru uzytkowego itp. (praca pod nadzorem i po
przeszkoleniu).

Praca w wydziatach obrobki mechanicznej — wzglednie obrébki tworzyw sztucznych,
drewna, cera- miki i szkta: zapoznanie z organizacjg wydziatu, praca w rozdzielni
robét i wypozyczalni pomocy warsztatowych, zapoznanie sie z budowg
i przeznaczeniem maszyn technologicznych (obrabiarek), zapoznanie z procesami
technologicznymi wybranych czesci, wykonywanie prostych operacji i zabiegdéw
obrobkowych (po przeszkoleniu i pod nadzorem).

Praca w wydziale obrobki cieplnej: zapoznanie sie z budowg oraz obstugg piecéw
i urzgdzen do obrébki cieplnej, zapoznanie sie z typowymi procesami obrobki
cieplnej, wykonywanie prostych zabiegdéw obrdébki cieplnej (po przeszkoleniu i pod
nadzorem).

Praca w wydziale montazu: zapoznanie z organizacjg i wyposazeniem wydziatu
montazu, przygotowanie czesci do montazu, praca na stanowiskach montazu
zespotow i montazu gotowych wyrobow, (po przeszkoleniu i pod nadzorem).

Praca w dziale gospodarki narzedziowej: organizacja dziatu gospodarki narzedziowej
oraz praca w wypozyczalni narzedzi i pomocy warsztatowych.

Praca w dziale kontroli jakosci: organizacja dziatu, zapoznanie sie z normami
i przyrzgdami pomiarowymi, praca na stanowiskach prob odbiorczych wyrobdéw (po
przeszkoleniu i pod nadzorem).

Zakonczenie praktyki: wykonanie raportu (sprawozdania) z praktyki, zaliczenie
praktyki, zatatwienie formalno$ci zwigzanych z zakonczeniem praktyki.

W uzasadnionych przypadkach mozliwa jest realizacja indywidualnego programu praktyk
po wczesniejszym zaakceptowaniu przez opiekuna praktyk na kierunku oraz
wydziatowego kierownika praktyk.



