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Kierunek studiow

WZORNICTWO PRZEMYSLOWE

Poziom ksztatcenia

| stopien

Profil studiow

ogéblnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw

studia stacjonarne

Zakres

wszystkie

Jednostka prowadzaca przedmiot
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Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu

obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr semestr 6

Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktéw ECTS 1

Forma . L. wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zajeé¢

Liczba godzin

w semestrze 15




EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Symbol
efektu

Efekty ksztatcenia

Odniesienie do
efektow
kierunkowych

Wiedza

wo1

Ma podstawowg wiedze zwigzang z projektowa-
niem, prototypowaniem i technologia wytwarzania
w zakresie wzornictwa przemystowego.

WP1_W25

w02

Ma podstawowa wiedze dotyczaca projektowania w
zakresie pokrewnych dyscyplin: architektury
wnetrz, komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania mebla, projektowania form przemy-
stowych, tworzenia nowych wzoréw przemysto-
wych 1 wzoréw unikatowych, projektowania prze-
strzennego.

WP1 W26

w03

Zna i rozumie rozwoj oraz histori¢ osiggni¢¢ projek-
towych, konstrukcyjnych oraz technik pomocni-
czych w obszarze wzornictwa przemystowego.

WP1_W29

wo4

Zna i rozumie rozwoj oraz histori¢ osiggnie¢ projek-
towych, konstrukcyjnych oraz technik pomocni-
czych w obszarze wzornictwa przemystowego.

WP1_W30

W05

Zna og6lIny zakres problematyki zwigzanej z tech-
nologiami projektowania, wytwarzania, symulacji i
prototypowania stosowanymi we wzornictwie
przemystowym.

WP1_W33

W06

Posiada §wiadomo$¢ rozwoju w zakresie technik,
materialow i technologii stosowanych we wzornic-
twie przemyslowym.

WP1 W34

wo7

Zna zaleznos$ci pomigdzy koncepcja rozwigzania
projektowego 1 jej realizacja w zakresie podstawo-
wych technologii i technik wytwarzania.

WP1_W36

Umiejetnosci

uo1

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz da-
nych 1 innych zrodet w réznych jezykach; potrafi
taczy¢ uzyskane informacje, dokonywac analizy i
interpretacji, wycigga¢ wnioski, formutowac 1 uza-
sadnia¢ opinie.

WP1-U01

uo2

Potrafi pracowa¢ indywidualnie 1 w zespole; umie
oszacowac czas potrzebny na realizacje zleconego
zadania; potrafi ustali¢ harmonogram prac zapew-
niajacy dotrzymanie terminow.

WP1_U02

uo3

Potrafi opracowac prosta dokumentacje dotyczaca
realizacji zadania inzynierskiego oraz organizacyj-
nego 1 przygotowac opracowanie zawierajagce omo-
wienie wynikow.

WP1_U03

uo4

Ma umiejetno$¢ samoksztalcenia si¢, w celu roz-
wigzywania 1 realizacji nowych zadan oraz podno-
szenia kompetencji zawodowych.

WP1_U06

uo5

Potrafi wykorzysta¢ do formutowania 1 rozwiazy-
wania zadan inzynierskich metody analityczne, sy-
mulacyjne oraz eksperymentalne z zakresu projek-
towania, wytwarzania i eksploatacji maszyn.

WP1_U08

2




uo6

Potrafi wykonywa¢ pomiary podstawowych wielko-
$ci geometrycznych, mechanicznych oraz elek-
trycznych zwigzanych z procesem wytwarzania,
interpretowac uzyskane wyniki, analizowac nie-
pewnos$¢ pomiaru i wycigga¢ wnioski.

WP1_U09

uo7

Potrafi dobra¢ odpowiednie materiaty inzynierskie,
dla zapewnienia poprawnej eksploatacji maszyny.

WP1_U14

uos8

Potrafi oceni¢ przydatno$¢ podstawowych metod i
narzedzi stuzacych do rozwigzywania prostych za-
dan inzynierskich

WP1_U20

uo9

Jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb i
zachowan cztowieka jako jednostki, funkcjonujace;j
w okreslonych warunkach i konkretnym otoczeniu,
a wyciaggniete wnioski potrafi uwzgledni¢ w trakcie
pracy nad projektem, tworzac funkcjonalny i przy-
jazny wzOr przemystowy.

WP1_U21

ui10

Potrafi definiowa¢ problemy projektowe, konstruk-
cyjne orazlltechnologiczne w zakresie wzornictwa
przemystowego, wynikajace z obserwacji potrzeb
zaréwno jednostki jak 1 spoleczenstwa, co jest nie-
zbedne do stworzenia poprawnego wzoru przemy-
stowego.

WP1 U22

ull

Potrafi realizowac wtasne koncepcje projektowe,
konstrukcyjne i technologiczne w zakresie wzornic-
twa przemyslowego, dotyczace szeroko rozumiane-
go otoczenia cztowieka, by tworzony wzor przemy-
stowy byt ,,przyjazny” cztowiekowi.

WP1 U23

Uiz

Posiada umiejetnos¢ formutowania, werbalnego
przekazania, logicznego argumentowania wtasnych
idei projektowych, konstrukcyjnych i technik wy-
twarzania, $cisle zwigzanych z opracowywang do-
kumentacjg techniczng nowego wzoru przemysto-
wego.

WP1_U24

u13

Umie swiadomie postugiwac si¢ narzedziami warsz-
tatu projektowego i konstrukcyjnego w zakresie
przekazu graficznego i prezentacji.

WP1_U25

ul4

Posiada umiejetno$¢ korzystania ze specjalistycz-
nych programow komputerowych wspomagajacych
proces projektowania i konstruowania nowych wzo-
row uzytkowych, a takze ich prototypowania.

WP1_U26

(ONRS)

Potrafi dokona¢ wyboru wiasciwej techniki przeka-
zu 1 realizacji zadania dotyczacego projektowanego
wzoru przemystowego.

WP1_U27

ule

Ma umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych de-

cyzji o metodzie realizacji projektu w zakresie two-
rzenia i opracowywania nowego wzoru przemysto-
wego.

WP1_U28

ul7

Jest przygotowany do wspotdziatania w zespole
projektantow zajmujacych si¢ nowym rozwiaza-
niem w zakresie wzornictwa przemystowego.

WP1_U29




(ONES]

Wykazuje umiejetnoscei do pracy w zespole interdy-
scyplinarnym, ztozonym z wielu specjalistow.

WP1_U30

u19

Posiada podstawowe umiej¢tnosci w zakresie mode-
lowania, prototypowania i makietowania nowych
koncepcji projektowych, bedacych zalazkiem osta-
tecznych, nowych wzorow przemystowych.

WP1_U33

u20

Potrafi §ledzi¢ ciagly rozwdj technik przekazu pro-
jektowego 1 ¢wiczy¢ umiejetnos¢ ich wykorzystania
W procesie ciggltego samorozwoju, jak rowniez po-
trafi je zaadoptowa¢ w trakcie pracy nad projektem
z zakresu wzornictwa przemystowego.

WP1_U34

uz21

Potrafi znalez¢ rozwiazanie projektowe dotyczace
nowego wzoru przemystowego, prowadzac analizy,
symulacje i syntezy rozwigzywanego problemu.

WP1_U37

u22

Zna formy zachowan i potrafi publicznie zaprezen-
towac projekt wzoru przemystowego, wykorzystu-
jac roznorodne $rodki prezentacji i promocji no-
wych produktow.

WP1_U40

Kompetencje
spoteczne

K01

Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciaglego do-
skonalenia (studia Il i 11l stopnia, studia podyplo-
mowe, kursy) co prowadzi do podnoszenia kompe-
tencji zawodowych, osobistych 1 spotecznych.

WP1_K01

K02

Ma swiadomos$¢ waznos$ci 1 rozumie powigzania
pomiedzy dziatalno$cia inzynierska a pozatech-
niczng, w aspekcie skutkéw oddziatlywania na $ro-
dowisko i odpowiedzialnosci za podejmowane de-
cyzje.

WP1_K02

K03

Ma $§wiadomo$¢ waznos$ci profesjonalnego dziala-
nia, przestrzegania zasad etyki zawodowej i posza-
nowania roznorodnosci pogladow 1 kultur 1 religii.

WP1_K03

K04

Ma $wiadomo$¢ odpowiedzialnosci za prace wlasng
oraz gotowos$¢ podporzadkowania si¢ zasadom pra-
cy w zespole 1 ponoszenia odpowiedzialnosci za
wspolnie realizowane zadania.

WP1_K04

K05

Potrafi mysle¢ 1 dziata¢ w sposob przedsigbiorczy
ze zrozumieniem potrzeb spoteczenstwa i praw rza-
dzacych §rodowiskiem naturalnym.

WP1_ K05

K06

Ma swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni
technicznej i rozumie potrzebg przekazywania opi-
nii publicznej w sposob zrozumialy informacji do-
tyczacych osiagnie¢ zwigzanych z Kierunkiem stu-
diéw ,,Wzornictwo przemystowe”.

WP1_ K06

K07

Umie gromadzi¢, analizowa¢ i w §wiadomy sposob
interpretowac potrzebne informacje.

WP1_K07

K08

Samodzielnie poszukuje i podejmuje zadania pro-
jektowe z zakresu wzornictwa przemystowego oraz
potrafi organizowac ich przebieg.

WP1_ K08




Umie wykorzystywac profesjonalng wiedze, umie-
jetnosci i zdolnos$ci tworcze w trakcie rozwigzywa-
nia zadan projektowych z zakresu wzornictwa
przemystowego oraz skutecznie kontrolowac swoje
zachowanie w sytuacjach stresowych zwigzanych z
wykonywaniem zawodu.

K09 WP1_K09

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec”

Tresci programowe

laboratorium

Praca projektowa nr 1: Wykonanie modelu fizycznego (makiety) z wykorzy-
staniem materiatow papierowych, typu karton, papier, brystol, makulatura,
gazety. Cwiczenia praktyczne z zakresu nacinania, wycinania, zginania, skta-
dania, klejenia, wyklejania, docinania, malowania, kolorowania itp. Dopusz-
cza si¢ mozliwos$¢ wykorzystania gotowych szablonow do stworzenia modelu,
jak rowniez wlasna koncepcja modelu fizycznego, ktdora moze zosta¢ poprze-
dzona pracami projektowymi i kreslarskimi.

Praca projektowa nr 2: Wykonanie modelu fizycznego (makiety) z materialow
typu drewno 1 materiatdw drewnopochodnych (sklejka, ptyty widrowe, ptyty
pil$niowe). Cwiczenia praktyczne z zakresu docinania, szlifowania, wycina-
nia, wiercenia, klejenia, skrecania, zbijania, montowania na kotki, lakierowa-
nia, malowania, wzglednie szpachlowania. Dopuszcza si¢ mozliwo$¢ wyko-
rzystania tokarki lub frezarki do drewna, jak réwniez innych narz¢dzi mecha-
nicznych typu pita tasmowa, pita reczna, wycinarka, szlifierka, szlifierka ka-
towa, wiertarka, wkretarka, pistolet do kleju itp. Studenci nauczg si¢ rowniez
korzysta¢ z podstawowego pakietu narzgdzi recznych (mtotek, obeegi, wkre-
taki, klucze, pitki, pilniki, kombinerki itp.). W ramach zaje¢ dopuszcza si¢
mozliwo$¢ wykorzystania gotowych szablonéw do stworzenia modelu, jak
réwniez wlasna koncepcja modelu fizycznego, ktéra moze zosta¢ poprzedzona
pracami projektowymi i kreslarskimi.

Praca projektowa nr 3: Wykonanie modelu fizycznego (makiety) z materiatlow
bedacych tworzywami sztucznymi oraz pianek polistyrenowych. Cwiczenia
praktyczne z zakresu nacinania, wycinania, docinania, szlifowania, klejenia,
szpachlowania, malowania, wiercenia itp. W ramach zaje¢ dopuszcza si¢ moz-
liwo$¢ wykorzystania gotowych szablonow do stworzenia modelu, jak row-
niez wlasna koncepcja modelu fizycznego, ktdéra moze zosta¢ poprzedzona
pracami projektowymi i kres$larskimi.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia (zaznaczyc x)
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny

WO1- W07 Korekty
v projektéw.

U01- U22 v K(.)rek,ty
projektow.

K01- K09 v K(.)rek,ty
projektow.




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma
zajec*

Forma zaliczenia

Warunki zaliczenia

laboratorium

zaliczenie z oceng

Obecnosé na zajeciach laboratoryjnych. Oddanie projektow.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nost-
ka
w C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow 1= h
2. Inne (konsultacje, egzamin) 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. P 17 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 0,7 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 8 h
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
6. w ramach samodzielnej pracy 0.3 ECTS
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- o5 h
" | rze praktycznym
8 Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje 1 ECTS
" | wramach zajeé o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciazenie pracg studenta 25 h
10 Punkty ECTS za modut 1
" | 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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