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USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow WZORNICTWO PRZEMYSLOWE
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiow ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | studia stacjonarne

Zakres projektowanie form przemystowych
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Koordynator przedmiotu dr inz. Marcin Graba

Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw

przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu wybieralny
Jezyk prowadzenia zaje¢ polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr semestr 6

Wymagania wstepne

Historia sztuki, architektury i wzornic-
twa / Techniki informacyjne / Rysunek
odreczny / Sztuka, przemyst, patenty -
interdyscyplinarnosé wzornictwa /
Podstawy grafiki komputerowej ra-
strowej / Podstawy grafiki komputero-
wej wektorowej / Dziatania wizualne 2D
— malarstwo / Wzornictwo przemysto-
we i unikatowe / Techniki komputero-
we w projektowaniu / Podstawy tech-
niki komunikacji wizualnej

Egzamin (TAK/NIE)

NIE




Liczba punktéw ECTS

2
Forma . L. wyktad ¢wiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zaje¢
Liczba godzin
W semestrze 15 15




EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Symbol
efektu

Efekty ksztatcenia

Odniesienie do
efektow
kierunkowych

Wiedza

wo1

Rozumie kontekst kulturowy i spoteczny sztuki i
funkcje obrazu jako autonomicznej kreacji

WP1_W26
WP1_W27
WP1_W28
WP1_W29
WP1_W31
WP1 W32

W02

Uzyskuje pogtebiong wiedze dotyczacg problema-
tyki wizualnej, potrafi zastosowac jg do dziatan pro-
jektowych, rozumie procesy kreacji artystycznej i
ich zwigzek z projektowaniem

WP1_W26
WP1_W27
WP1_W28
WP1_W29
WP1_W31
WP1 W32

Umiejetnosci

uo1

Umie dostrzec ztozony problem projektowy i potra-
fi zadokumentowac swojg koncepcje projektowa

WP1_U03
WP1_U04
WP1_U20
WP1_U24
WP1_U25
WP1_U31
WP1_U32
WP1_U35
WP1_U38
WP1_U40

uo2

Umie zanalizowa¢ ztozony problem projektowy i
potrafi zaprezentowac swojg koncepcje projektowa

WP1_U03
WP1_U04
WP1_U20
WP1_U24
WP1_U25
WP1_U31
WP1_U32
WP1_U35
WP1_U38
WP1_U40

Kompetencje
spoteczne

K01

Posiada zdolnos¢ do samodzielnego poszukiwania i
rozwigzywania problemow projektowych

WP1_KO08

K02

Umie gromadzié, analizowad i w swiadomy sposéb
interpretowac potrzebne informacje.

WP1_KO07

TRESCI PROGRAMOWE

Forma Tresci programowe
zajeé”
Celem modutu jest:
e nabycie umiejetnosci samodzielnego dostrzegania ztozonych problemdéw pro-
jektowych i formutowania wnioskow,
e nabycie umiejetnosci samodzielnego formutowania zatozeh projektowych i
ich konsekwentnej realizacji,
wykfad

nabycie umiejetnosci samodzielnej weryfikacji koncepcji projektowych z
uwzglednieniem aspektow technicznych, ekonomicznych i spotecznych.

Wprowadzenie do przedmiotu, oméwienie zasad zaliczenia przedmiotu w zakresie
wykfadu. Wydanie tematow referatéw zaliczeniowych.
Komunikacja wizualna — dobra grafik powie wiecej niz 1000 stow.




Komunikacja wizualna w prasie i mediach elektronicznych. Rola techniki i nosnikow
reklamy w procesie kreowania wizerunku towarow i ustug. Zapoznanie studenta ze
specyfikg mediow cyfrowych. Przyblizenie podstawowych pojec i definicji z zakresu
intermediow.

Studia nad procesem tworczym na przyktadzie kreacji w zakresie nowych mediow.
Rozwijanie predyspozycji tworczych przysztych projektantéw poprzez ksztattowanie
wrazliwosci na forme i wykorzystanie zrédet inspiracji. Zasady projektowania czytel-
nych komunikatéw wizualnych ze szczegd6lnym uwzglednieniem skfadu tekstu i kom-
ponowania ilustracji.

Zagadnienie natury mediéw cyfrowych - czas, ruch, $wiatto, dzwiek. Analiza wybra-
nego problemu - formy przekazu intermedialnego. Realizacjom towarzyszy praca nad
scenariuszem, storyboardem, serie szkicow i notatek w wybranej formie wizualnej
(medium) oraz refleksja intelektualna.

Praktyczne przyblizenie elementéw procesu projektowania: przeprowadzenie analizy
problemu projektowego, wyciggniecie wnioskéw oraz sformutowanie zatozen projek-
towych, poszukiwanie mozliwych rozwigzan, wybor i realizacja ostatecznego rozwia-
zania

Przeprowadzenie analizy ztozonego problemu projektowego, wyciggniecie wnioskow
oraz sformutowanie zatozen projektowych, poszukiwanie mozliwych rozwigzan, wy-
bér i realizacja ostatecznego rozwigzania z uwzglednieniem aspektow technicznych,
ekonomicznych i spotecznych:

e racjonalne metody weryfikacji koncepcji projektowych

e prezentacja i dokumentacja projektu

Test koncowy w formie pytan otwartych i zamknietych.

projekt

Celem podstawowym zadan projektowych polegajgcych na wykonaniu czterech pro-
jektow jest wyksztatcenie umiejetnosci prawidtowego postepowania przy projektowa-
niu komunikacji wizualnej.
W ramach projektow realizowanych w trakcie zadan laboratoryjnych nalezy:
e zaproponowac interesujgce rozwigzanie projektowe;
o podkresli¢ role elementéw naturalnych oraz zréwnowazonych w kompozycji;
e poszukiwaé wspoétczesnych rozwigzah materiatowych zapewniajgcych eko-
nomike uzytkowania oraz oferujgcych interesujgce efekty kompozycyjne;
e wykorzysta¢ mozliwosci techniczne w zakresie multimediéw oraz elementow
interaktywnych.
W czterech realizowanych projektach, nalezy wykorzystac¢ nastepujgce elementy:
e zagadnienia kompozycji malarskiej i wyboru kadru;
e barwa i Swiatto jako elementy konstruujgce kompozycje plastyczna;
e studium martwej natury, rozwéj umiejetnosci ustalenia gamy barwnej i kom-
pozyciji;
e odwzorowanie proporcji i perspektywy;
interpretacja;
rozwdj wrazliwosci na barwe poprzez realizacje zadan z zakresu analizy wy-
branych prac dawnych mistrzéw;
e dobodr plastycznych srodkéw wyrazu do realizacji zadan;
e zagadnienia zwigzane z odwzorowaniem fotorealistycznym przedmiotu pota-
czone z umiejetnoscig pracy grupowe;.

Zajecia 1: wprowadzenie do przedmiotu; oméwienie zasad zaliczenia przedmiotu;
omowienie zakresu prac projektowych; wydanie tematéw prac projektowych; prosty
projekt oznaczenia wybranego miejsca uzytecznosci publiczne;.

Zajecia 2: projekt plakatu lub bilbordu (czesc¢ 1).

Zajecia 3: projekt plakatu lub bilbordu (czes¢ 2).

Zajecia 4: projekt strony WWW w Internecie (czes¢ 1).

Zajecia 5: projekt strony WWW w Internecie (czes¢ 2).

Zajecia 6: projekt aplikacji mobilnej (czesc¢ 1).

Zajecia 7: projekt aplikacji mobilnej (czesc¢ 2).

Zajecia 8: obrona i ocena zrealizowanych prac projektowych.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc Xx)
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny

WO01 X X X X
w02 X X X X

uo1 X X X X

uo2 X X X X

K01 X X X X

K02 X X X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA
Fo.mlf Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
Uzyskanie co najmniej 50% punktow
. . e z testu koncowego przeprowadzanego na zajeciach w
wyktad zaliczenie z oceng ' . . . :
formie pytan zamknietych i otwartych;
e 7 referatu wygltaszanego w formie wykiadu.
Uzyskanie co najmniej 50% punktow:
laboratorium | zaliczenie z oceng e 7 4 prac projektowych zrealizowanych w ramach zajec
laboratoryjnych.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nost-
ka
W C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
15 15
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela 34 h
" | akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 14 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 16 h
6. Liczba punktow E(_:TS, _ktorq student uzyskuje 0.6 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 25 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje
8. ey 1,0 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciagzenie praca studenta 50 h




10.

Punkty ECTS za modut

. L 2 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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