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Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu

obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

semestr 7

Wymagania wstepne

Rysunek odreczny / Dziatania wizualne
2D — malarstwo / Rysunek techniczny /
Grafika komputerowa / Podstawy gra-
fiki komputerowej rastrowej /
Podstawy grafiki komputerowej wekto-
rowej / Wzornictwo przemystowe i uni-
katowe

Egzamin (TAK/NIE) TAK

Liczba punktéw ECTS 3

Forma . s wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zajeé¢




Liczba godzin
w semestrze

15

15




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Posiada podstawowg znajomos¢ psychologii per-
cepcji i proceséw poznawczych oraz wiedzy o bar- WP1 W19
W01 . . . . )
wie. Rozumie kontekst kulturowy i spoteczny sztuki WP1_W31
oraz funkcje obrazu jako autonomicznej kreacji
Ma elementarng wiedze w zakresie technologii i
W02 materiatdw stosowanych we wzornictwie i sztuce wgi—wgg
Wiedza oraz jest Swiadomy rozwoju nastepujgcego w tych WP1 W34
dziedzinach B
Uzyskuje wiedze o procesach percepcji wzrokowej:
percepcja formy wizualnej, ksztattu, barwy, uktadu
W03 | wizualnego itp., jest Swiadom uwarunkowan per- WP1 W29
Inego itp., j : . wan p WP1_W34
cepcyjnych w projektowaniu, posiada wiedze o
znaczeniu ,,wizualnosci”
Posiada umiejetnos$¢ celowego postugiwania sie
Uo1 srodkami plastycznymi dla uzyskania zaplanowane- wgi—ggi
go dziatania tak by nadac¢ indywidualny charakter WP1 U32
wtasnym pracom. a
Umie swiadomie postugiwac sie warsztatem pla-
Umiejetnosci p. & & p WP1_U25
U02 |stycznym w zakresie rysunku, malarstwa, rzezby WP1_U31
oraz wspotczesnych medidw WP1_U32
Potrafi realizowaé koncepcje projektowe z zakresu WP1_U25
Uo3 | projektowania komunikacji wizualnej, tgczac warto- wgi—ggz
$ci estetyczne z wymogami uzytkowymi WP1 U32
Student dostrzega szeroki kontekst problematyki WP1 KO1
KoL projektowania komunikacji wizualnej i ma swiado- WP1_KO02
Kompetencje mos$¢ koniecznosci dalszego rozwijania umiejetno- WP1_KO03
spoteczne éci WP1_K04
K02 pmle gromad12|c, anallzov\{ac iw swladomy sposéb WP1 KOT
interpretowac potrzebne informacje. -

TRESCI PROGRAMOWE

Forma .
P Tresci programowe
zZajec
Komunikacja wizualna w procesie projektowania.
Komunikacja spoteczna — podstawowe zagadnienia, przetozenie na elementy komunikacji wizualnej w projektowa-
niu.
Architektura komunikatu wizualnego:
i wstep;
. proces komunikowania;
WykIad . architektura komunikatu wizualnego — rozwiniecie;

. semiologia komunikatu wizualnego;

Architektura komunikatu wizualnego:
. wiedza o percepcji;
. psychologia widzenia;
. modle procesu poznania;
. racjonalizacja dziatan wizualnych;




Komunikacja wizualna w dziataniu projektowym:
. co chodzi w komunikacji wizualnej;
. rola komunikacji wizualnej w ludzkim dziataniu;
. komunikacja wizualna — jak to dziata;
. komunikacja wizualna — kiedy nie dziata;
. podsumowanie tematu;

Wytyczne w zakresie komunikacji wizualnej i dziataniach wizualnych wg publikacji Ministerstwa Rozwoju Regional-
nego oraz zalecen organdw Unii Europejskiej.

Wytyczne w zakresie identyfikacji wizualnej wg publikacji Ministerstwa Rozwoju Regionalnego oraz zalecer organdéw
Unii Europejskiej.

Wymogi dotyczace informacji i promocji wg publikacji Ministerstwa Rozwoju Regionalnego oraz zalecen organéw
Unii Europejskie;j.

Projektowanie jako sukces dziatan wizualnych wg Bo Bergstorm’a.

éwiczenia

Opracowanie logo projektanta, ktére wyrazi jego charakter i osobowos$¢ (logo kolorowe, logo monochromatyczne,
wykorzystanie znaku graficznego / liter / tta / symboli, dobér koloréw, rozmiary logo, rozmieszczenie logo na réz-
nych elementach z zakresu komunikacji wizualnej).

Opracowanie logo dla przedmiotu projektowanego w ramach realizowanej pracy inzynierskiej (logo kolorowe, logo
monochromatyczne, wykorzystanie znaku graficznego / liter / tta / symboli, dobér koloréw, rozmiary logo, rozmiesz-
czenie logo na réznych elementach z zakresu komunikacji wizualnej, rozmieszczenie logo na projektowanym wyro-
bie).

Przygotowanie wizualizacji projektowanego w ramach pracy inzynierskiej wyrobu z umieszczonym logo przedmiotu
oraz logo projektanta.

Opracowanie planszy wzoru dla realizowanego w pracy inzynierskiej tematu:
. format B2 (wzglednie B3, A3 lub A2);
. wersja kolorowa;
. opcjonalnie wersja monochromatyczna;
. plansza wzoru ma zawiera¢ petng informacje o projektowanym w pracy inzynierskiej wyrobie;
. wymagany wtasciwy dobdr tta, czcionki, grafik, zdje¢, informacji, rysunkdw;
. umieszczone logo projektanta i logo produktu;

Obrona i ocena prac zrealizowanych w ramach ¢wiczen audytoryjnych.

Opracowanie zgtoszenia do UPR nowego wzoru przemystowego, bedacego rezultatem realizowanej pracy dyplomo-

wej.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczy¢ )

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

wo1

X

X

X

w02

w03

uo1

uo2

uo3

X[ X| X| X[ X

K01

K02
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FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fo_rm’il Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wyklad egzamin Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z egzaminu pisemnego

w formie testu pytah otwartych i pytan zamknietych.




¢wiczenia zaliczenie z oceng dow — praca domowa zadawana po kazdym z wykta-

Uzyskanie co najmniej 50% punktow:
e 7 4 prac ¢wiczeniowych realizowanych w trakcie zajec;
e z 7 prac twdrczych, opartych na tresci kolejnych wykfa-

doéw na kolejne éwiczenia;
Opracowanie zgtoszenia do UPRP nowego wzoru przemy-
stowego, opartego na zrealizowanej pracy dyplomowej.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nost-
ka
. . . . . W C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
15 15
2. Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. S 36 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 14 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 39 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje
6. w ramach samodzielnej pracy 1.6 ECTS
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 38 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
8. . . 1,5 ECTS
w ramach zajeé o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciazenie praca studenta 75 h
10, Punkty ECTS za n.10du'% o 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
LITERATURA
1. R. Arnheim - Sztuka i percepcja wzrokowa, psychologia tworczego oka. WAIF - Warszawa 1978
2. R. Arnheim — Myslenie wizualne. SOT — Gdansk 2011
3. E.H. Gombrich - Sztuka i ztudzenie - o0 psychologii przedstawiania obrazowego. PIW — Warszawa
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4. J. Albers — Interaction of color - Yale Un. 1963
5. E.H. Gombrich — Zmyst porzadku, o psychologii sztuki dekoracyjnej. Universitas — Krakéw 2009
6. Rudolf Arnheim Myslenie wzrokowe .Stowo, obraz, terytoria. Warszawa 2012
7. Ernst Gombrich O psychologii sztuki dekoracyjnej. Universitas. Krakow 2009
8. IDEE KSW Sztuka, design, media. Rok 2006, 2012
9. A. Kotula, P. Krakowski, Rzezba wspoétczesna, Warszawa 1985.
10. J. Sarzynska-Putowska _ Komunikacja wizualna. Wybrane zagadnienia, Krakéw, 2002, ASP
Krakow
11. R. W. Kluszczynski - Sztuka interaktywna, WAIP, Warszawa 2010;
12. Walter Murch - W mgnieniu oka. Sztuka montazu filmowego, Wydawnictwo Wojciech Marzec,

Warszawa 2008;



