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EFEKTY UCZENIA SIE

. Symbol _ Odniesiepie do
Kategoria Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny
WO01 | pracy obowigzujace w wybranym przedsiebiorstwie lub miej- WP1 W17
scu odbywania praktyki zawodowej.
Student ma podstawowa wiedze w zakresie organizacji przed-
siebiorstw zajmujacych sie tworzeniem prac artystycznych, WP1 W19
W02 | umiei wie jak zachowac sie poprawnie w plenerze lub zakfa- WP1_W20
dzie produkcyjnym z wtasciwym zapleczem technologicznym i WP1_ W21
biurem projektowym.
Student posiada podstawowg wiedze z zakresu wykorzystania WP1_W33
Wo3 | Wiasciwych sztuk projektowych (malarstwo, rzezba, rysunek WP1_W34
odreczny, inne techniki prezentacji, drukarki 3D itp.). WP1_W35
WP1 W36
Wiedza WP1_W26
W04 | Student wie jak przygotowac prace artystyczng do wystawy. WP1_ W27
WP1 W30
Student zna metody pracy w biurze projektowym, wie na
. WP1_WO06
WO05 | czym polega proces projektowy nowego wzoru, formy prze- =
. WP1_WO07
mystowej lub produktu. -
WP1 W16
Student zna i wie jak wykorzysta¢ wiasciwe metody i techniki WP1 W22
W06 | wytwarzania w procesie projektowym i produkcyjnym nowe- WP1_ W33
go wzoru przemystowego. WP1_W34
WP1 W35
Student zna maszyny i urzadzenia technologiczne wykorzy- WP1 W33
W07 | stywane w procesie tworzenia nowych produktéw i form WP1 W34
przemystowych. WP1 W36
Student potrafi korzysta¢ z dostepnych materiatéw zrédto-
wych w zaktadzie, w ktérym odbywa sie praktyka, w wersji
uo1 drukowanej i elektronicznej, w tym dostepnych baz danych WP1_UO1
oraz narzedzi komunikacji elektronicznej, a takze dokonac ich
interpretacji.
U02 Student potrafi porozumiewac sie przy pomocy réznych tech- WP1_U24
nik w Srodowisku zawodowym. WP1_U27
Student umie przeanalizowa¢ organizacje i zarzadzanie przed- WP1_U18
siebiorstwami, a takze umie oceni¢ jako$é ustug $wiadczonych WP1_U19
03 przez firmy zajmujace sie designem i projektowaniem form WPl_Ugl
. L U WP1 U24
Umiejetnosci przemystowych. WPl:U28
WP1_U29
WP1 U30
Student potrafi oceni¢ przydatnos¢ rutynowych metod i na-
rzedzi stuzgcych do rozwigzywania prostych zadan inzynier-
. ) . . WP1 U12
uo4 skich typowych dla szeroko rozumianych problemdéw zwigza- WP1 U20
nych projektowaniem nowych wzoréw przemystowych, form -
przemystowych oraz produktow.
Student potrafi przygotowac tekst zawierajgcy omodwienie
S s . . . WP1_U25
u05 wynikéw realizacji praktyki w zaktadzie (sprawozdanie z prak- -
. WP1_U38
tyki). -

. Student uczestniczy w pracach na rzecz zaktadu wykorzystujgc WP1 K01
Kompetencje S ) . S -
spoleczne K01 naby,tq na ucze!nl wiedze. Potrafi pracowac samodz!elnle i WP1_K02

wspotpracowaé w zespole nad wyznaczonym zadaniem. WP1_KO03




Ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz
gotowosc¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i

K02 . S . o ; WP1_KO04
ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zada- -
nia

KO3 Umlelgromadzm, .anallzow§c i w Swiadomy sposéb interpre- WP1 KO7
towac potrzebne informacje -
Potrafi zaprezentowac specjalistyczne zadania i projekty z

K04 zakresu wzornictwa przemystowego w dosc¢ przystepnej for- WP1_K12

mie, w trakcie kontaktéw z przedstawicielami innych zawo-
dow i dyscyplin

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec”

Tresci programowe




praktyka
zawodowa

Charakter praktyki na kierunku wzornictwo przemystowe jest scisle zwigzany z dwuob-
szarowoscig studidw, za jakie uznaje sie wzornictwo przemystowe. Zatem praktyka zawo-
dowa ma w sobie taczy¢ elementy nabytej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji zaréwno z
zakresu nauk technicznych — mechanika oraz budowa i eksploatacja maszyn, a takze z za-
kresu nauk plastycznych — sztuki projektowe. Wobec tego praktyka odbywac sie bedzie
dwuetapowo.

Pierwszy etap praktyki dotyczy¢ bedzie wykorzystania wiedzy, umiejetnosci i kompeten-
cji spotecznych nabytych w trakcie ksztatcenia na kierunku wzornictwo przemystowe, ktdre
Scisle zwigzane bedg z obszarem sztuki, a doktadniej méwigc z zakresem sztuki projektowe;j.
Ten pierwszy etap praktyki odbywac sie bedzie z plenerze, badz zaktadzie $cisle zwigzanym
z wzornictwem przemystowym.

Studenci zapoznaé sie beda mogli z organizacjg pracy projektanta plastyka i informa-
cjami jakie powinien posiada¢ taki projektant, by méc pracowaé w zawodzie, dzigki czemu
beda mogli odnalez¢ sie w realizacji jakiegos przedsiewziecia (wiedza). Wykorzystujgc po-
znane sztuki projektowe, kreslarskie, malarskie, rzezbiarskie itp., studenci wykonywac¢ beda
proste prace z zakresu projektowania wzorniczego (umiejetnosci). Wzajemna wspodtpraca
pomiedzy studentami w ramach praktyki, wzajemna pomoc, a niekiedy rywalizacja, pozwoli
studentom wykaza¢ sie innowacjami, réznym podejsciem do rozwigzywania problemdw, a
takze pozwoli na przyjmowania réznych roli (kompetencje spoteczne).

Drugi etap praktyki dotyczy¢ bedzie mozliwosci wykorzystania nabytych przez studen-
tow elementéw wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych z zakresu nauk technicz-
nych — a scislej méwigc z zakresu mechaniki oraz budowy i eksploatacji maszyn. Ten etap
praktyki ma charakteryzowad sie elementami produkcyjnymi, techniczno — projektowymi,
jednakze wsréd nich powinny znajdowac sie elementy z zakresu wzornictwa przemystowe-
go, projektowania produktu, projektowania form przemystowych itp. Zaznaczy¢ nalezy, ze
ten etap praktyki moze odbywaé sie w kazdym zaktadzie mechanicznym, wyposazonym w
maszyny i urzadzenia technologiczne, w szczegdélnosci do obrdbki metali, tworzyw sztucz-
nych, wzglednie ceramiki badz szkta, jednakze zaktad powinien rdwniez posiada¢ wtasne
biuro projektowa, gdzie student poszerzy swoje horyzonty z zakresu projektowania, proto-
typowania, tworzenia nowych wzoréw lub nowych produktow.

Student w ramach drugiego etapu praktyki zapoznac sie z organizacjg wydziatow, pracg i
zadaniami poszczegolnych dziatéw produkcyjnych, przeznaczeniem oraz budowa maszyn i
urzadzen technologicznych oraz wybranymi procesami technologicznymi stosowanymi w
zaktadzie, jak réwniez z przebiegiem procesu projektowego nowego wzoru, produktu lub
detalu (wiedza). Student powinien poznac¢ obstuge maszyn i urzgdzen technologicznych
oraz wykonywac proste prace obréobkowe i montazowe, jak rdwniez powinien wykazac¢ sie
znajomoscia wymaganych w zaktadzie pracy programéw wspierajgcych zawdd inzyniera
projektanta — programy do projektowania, planowania itp. (umiejetnosc). Ponadto student
w ramach praktyki powinien wspoétdziata¢ i pracowaé w grupie, przyjmujgc w niej rézne ro-
le, ktore wtasciwie przygotujg go do roli samodzielnego dziatania po skonczeniu studiow,
gdy zostanie ,inzynierem projektantem” (kompetencje spoteczne).




Etap | — praktyka artystyczna — plener lub zaktad produkcyjny scisle zwiqzany ze wzornic-
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1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

1.7

twem
(1 tydzien)

Student moze sam zorganizowac¢ sobie ten etap praktyki, wzglednie wykorzystaé
forme praktyki proponowang przez macierzystg Uczelnie, ktdra to zapewnia zajecia
praktyczne w plenerze lub firmie / zaktadzie wykorzystujagcym potencjat plastyczny —
tego typu dziatanie zobowigzat sie poprowadzi¢ Pan prof. dr hab. Wtadystaw Szcze-
panski.

Student zobowigzany jest $cisle do przestrzegania zasad ustanowionych przez orga-
nizatora praktyki.

Praktyka powinna rozpoczaé sie przeszkoleniem i instruktazem w zakresie obowigzu-
jacych przepiséw bhp i ppoz..

Student powinien zosta¢ zapoznany z zadaniami jakie ma do zrealizowania, co be-
dzie rysowat, malowat, z wykorzystaniem jakiej techniki bedzie pracowat.

Student powinien w trakcie praktyki, z wykorzystaniem wtasciwe] sztuki projekto-
wej, wykonaé prace jakiego$ przedmiotu, elementu, wzoru, produktu, budowli, kon-
strukcji, urzadzenia, maszyny itp., jak réwniez powinien zaproponowa¢ wyglad no-
wego wzoru analizowanego przedmiotu, elementu, wzoru, produktu, budowli, kon-
strukcji, urzadzenia, maszyny itp., zmieniajac jego forme, ksztatt, wyglad, ale nie
zmieniajac jego funkcji.

Charakter wykonywanych w trakcie tego etapu prac przez studenta, powinien by¢
zgodny z kierunkiem jego studidw, jakim jest wzornictwo przemystowe.

Po zakonczeniu praktyki, Wydziat Mechatroniki i Budowy Maszyn zorganizuje wy-
stawe prac studenckich zrealizowanych w trakcie praktyk.




Etap Il — praktyka zawodowa —zaktad produkcyjny z zapleczem technologicznym i biurem

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

projektowym
(3 tygodnie)

1.1 Student moze sam zorganizowac sobie ten etap praktyki, wzglednie wykorzy-
sta¢ forme praktyki proponowang przez macierzystg Uczelnie, ktéra to w poro-
zumieniu z Instytutem Wzornictwa Przemystowego w Warszawie moze skiero-
wac studenta na praktyke do samego Instytutu lub zapewni¢ jej organizacje we
wiasciwym zaktadzie produkcyjnym, zaopatrzonym w park maszynowy oraz
rozbudowane biuro projektowe. Praktyka na tym etapie moze by¢ realizowana
réwniez w innym przedsiebiorstwie scisle zwigzanym z kierunkiem studidw ja-
kim jest wzornictwo przemystowe (design).

Student nie musi odbywac praktyki na wszystkich dostepnych wydziatach zaktadu.
Po uzgodnieniu z opiekunem praktyki dla kierunku Wzornictwo Przemystowe mozna
ja zawezi¢ do wybranych dziatéw zgodnych z programem studidw.

Praktyka powinna rozpoczac sie przeszkoleniem i instruktazem w zakresie obowigzu-
jacych przepisdéw bhp i ppoz. na tych wydziatach, na ktérych student bedzie odbywat
praktyke.

Student powinien zapoznac sie organizacjg pracy wydziatow, pracg i zadaniami po-
szczegdlnych dziatéw produkcyjnych, projektowych oraz nadzorujgcych produkcje.

Student powinien zapoznac sie z procesami technologicznymi stosowanymi w zakta-
dzie, jak réwniez z pracami projektowymi ora pracami nadzorujgcymi wykonanie
nowego projektu, ze szczegdlnym uwzglednieniem wydziatéw, w ktérych ma prakty-
ke,

Podczas praktyki student powinien pozna¢ rézne maszyny i urzgdzenia technologicz-
ne stosowane w przemysle metalowym, zapoznac sie z ich budowg i przeznaczeniem
oraz stosowanymi narzedziami. Obstuga maszyn i urzadzen rozumiana jest w duzej
mierze jako obserwacja ich pracy. Obserwacja ta nie powinna by¢ jednak bierna.
Student pod nadzorem pracownika moze wykonywac¢ samodzielnie proste czynno-
$ci, np.: zamocowacé przedmiot obrabiany, dokonac jego pomiaréw lub wymienié na-
rzedzia. Na fatwej w obstudze maszynie technologicznej - po odpowiednim przeszko-
leniu - moze pod nadzorem odpowiedzialnego pracownika wykonywaé produkcje dla
zaktadu. Poznawanie pracy projektanta réwniez nie powinno byé bierne — student
powinien w miare mozliwosci zaangazowac sie w tworzenie nowych projektéw lub
modyfikacje istniejgcych rozwigzan, jezeli jest to mozliwe.

Charakter wykonywanych przez studenta prac na praktyce powinien by¢ zgodny z kie-

runkiem jego studiow.




Program praktyk — etap | — praktyka artystyczna — plener lub zaktad produkcyjny Scisle zwia-
zany ze wzornictwem (1 tydzien)

1. Zajecia wstepne: rozpoczecie praktyki: oméwienie programu praktyki, instruk-
taz z przepiséw bhp i ppoz. obowigzujgcych na terenie zaktadu lub w plene-
rze, pobranie wtasciwych narzedzi pracy i ochron osobistych jezeli sg wyma-
gane, zapoznanie studentéw z dziatami, w ktérych bedg odbywac praktyke
jezeli jest to niezbedne.

2. Praca w plenerze: z wykorzystaniem wtasciwej sztuki projektowej wykonanie
pracy jakiegos$ przedmiotu, elementu, wzoru, produktu, budowli, konstrukc;ji,
urzadzenia, maszyny itp.; propozycja i wykonanie projektu majgcego za za-
danie zaproponowanie wyglad nowego wzoru analizowanego przedmiotu,
elementu, wzoru, produktu, budowli, konstrukcji, urzgdzenia, maszyny itp.,
zmieniajgc jego forme, ksztatt, wyglad, ale nie zmieniajgc jego funkcji.

3. Praktyka w firmie lub zaktadzie pracy wykorzystujagcym potencjat nauk pla-
stycznych i projektowych: z wykorzystaniem wiasciwej sztuki projektowej wy-
konanie pracy jakiegos przedmiotu, elementu, wzoru, produktu, budowli,
konstrukgji, urzadzenia, maszyny itp.; propozycja i wykonanie projektu maja-
cego za zadanie zaproponowanie wyglad nowego wzoru analizowanego
przedmiotu, elementu, wzoru, produktu, budowli, konstrukcji, urzgdzenia,
maszyny itp., zmieniajgc jego forme, ksztatt, wyglad, ale nie zmieniajgc jego
funkciji.

4. Zakonczenie praktyki: wykonanie raportu (sprawozdania) z praktyki, zalicze-
nie praktyki, zatatwienie formalnosci zwigzanych z zakonczeniem praktyki,
przygotowanie wykonanych prac projektowych do wystawy na Wydziale Me-
chatroniki i Budowy Maszyn.

Program praktyk — etap Il — praktyka zawodowa —zaktad produkcyjny z zapleczem
technologicznym i biurem projektowym (3 tygodnie)

1. Zajecia wstepne: rozpoczecie praktyki, omowienie programu praktyki, instruk-
taz z przepiséw bhp i ppoz. obowigzujgcych na terenie zaktadu, pobranie
ochron osobistych, zapoznanie studentéw z dziatami, w ktérych bedg odby-
wac praktyke.

2. Praca w wydziatach projektowych: zapoznanie sie z organizacjg wydziatu,
zapoznanie sie ze stosowanymi metodami projektowania i konstruowania,
przeglad rozwoju stosowanych wzoréw przemystowych, ocena rozwoju form
przemystowych, samodzielne projektowania réznych elementéw (detali, wy-
robow produktéw, czesci konstrukcji lub maszyn), propozycje zmiany formy
lub wygladu i ksztattu réznych elementéw, projektowanie nowych rozwigzan
technologicznych, projektowanie nowych rozwigzan konstrukcyjnych, projek-
towanie nowych rozwigzan wizualnych itp. (praca pod nadzorem i po prze-
szkoleniu).

3. Praca w wydziatach obrobki mechanicznej: zapoznanie z organizacjg wydzia-
tu, praca w rozdzielni robot i wypozyczalni pomocy warsztatowych, zapozna-
nie sie z budowg i przeznaczeniem maszyn technologicznych (obrabiarek),
zapoznanie z procesami technologicznymi wybranych czesci, wykonywanie
prostych operaciji i zabiegdéw obrébkowych (po przeszkoleniu i pod nadzo-
rem).

4. Praca w wydziale obrobki cieplnej: zapoznanie sie z budowg oraz obstugg
piecow i urzadzen do obrdobki cieplnej, zapoznanie sie z typowymi procesami
obrébki cieplnej, wykonywanie prostych zabiegdéw obrébki cieplnej (po prze-
szkoleniu i pod nadzorem).

5. Praca w wydziale montazu: zapoznanie z organizacjg i wyposazeniem wy-
dziatu montazu, przygotowanie czesci do montazu, praca na stanowiskach
montazu zespotdw i montazu gotowych wyroboéw, (po przeszkoleniu i pod
nadzorem).

6. Praca w dziale gospodarki narzedziowej: organizacja dziatu gospodarki na-
rzedziowej oraz praca w wypozyczalni narzedzi i pomocy warsztatowych.

7. Praca w dziale kontroli jako$ci: organizacja dziatu, zapoznanie sie z normami
i przyrzgdami pomiarowymi, praca na stanowiskach préb odbiorczych wyro-
béw (po przeszkoleniu i pod nadzorem).

8. Zakonczenie praktyki: wykonanie raportu (sprawozdania) z praktyki, zalicze-
nie praktyki, zatatwienie formalnosci zwigzanych z zakonczeniem praktyki.
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*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc Xx)

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

=]
=]
D

wo1

X

w02

w03

wo4

W05

W06

wo7

uo1

uoz2

uo3

uo4

uos

K01

K02

K03

K04

XXX XX X[ X X XX X[ X]| X[ X]| X

Sprawozdanie merytoryczne z obu etapéw prakty-
ki

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Form . . . . .
ol ,f Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
Zaliczenie na podstawie obecnosci studenta na praktyce, wyko-
nanego przez studenta sprawozdania z praktyk z oméwieniem
zrealizowanych zadan oraz koricowej rozmowy.
W czasie trwania praktyk mozliwe kontrole przeprowadzane przez
praktyka . . . , L . ) .
zaliczenie (zal.) Prodziekandéw ds. Studentéw i Dydaktyki lub wydziatowego kie-
zawodowa

rownika praktyk.

Obserwacja studenta przez zaktadowego opiekuna praktyk.
Ocena pisemna zachowan i realizacji odbytej praktyki przez opie-

kuna zaktadowego.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nost-
ka
w C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela 0 h

akademickiego




Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje

4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 0,0 ECTS
demickiego

5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 0 h

6. Liczba punktéw EQTS, 'ktorq student uzyskuje 0.0 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- IR :

7 ze praktycznym IDzielenie przez zero h
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje

8. . . 0,0 ECTS
w ramach zajeé¢ o charakterze praktycznym

9. | Sumaryczne obcigzenie praca studenta 0 h

10, Punkty ECTS za n.10du.’f N 4 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

LITERATURA

1. Literatura zalecana do przedmiotoéw w ramach studiowanego kierunku
2. Materiaty dostepne w zaktadzie, w ktdrym odbywa sie praktyka, stuzgce do realizacji postawionych pro-
stych zadan inzynierskich z zakresu transportu




