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Jezyk prowadzenia zajeé polski

Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr semestr 4

Matematyka / Fizyka / Maszynoznaw-
stwo / Rysunek odreczny / Rysunek
techniczny / Historia sztuki, architektu-
ry i wzornictwa / Techniki informacyjne
/Projektowanie form przemystowych /
Materiatoznawstwo / Tworzywa sztucz-
ne i kompozyty / Techniki wytwarzania
| Modelowanie 3D / Mechanika ogélna /
Projektowanie mechatroniczne / Wy-
trzymatos¢ materiatéw / Dziatania wi-
zualne 2D — malarstwo / Dziatania wi-
zualne 3D - rzezba

Egzamin (TAK/NIE) TAK

Wymagania wstepne




Liczba punktéw ECTS

3
Forma . L. wyktad ¢wiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zaje¢
Liczba godzin
W semestrze 15 15




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

. Symbol . .
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Ma wiedze w zakresie proceséw produkcyjnych i technik wytwarzania prz
wo1 - P Proch oy Y P wp1_w22
uwzglednieniu zagadnier zapewnienia jakosci —
W02 Ma podstawowg wiedze zwigzang z projektowaniem, prototypowaniem i WPl_WOG
technologia wytwarzania w zakresie wzornictwa przemystowego WP1 W25
Ma podstawowa wiedze dotyczaca projektowania w zakresie pokrewnych
dyscyplin: architektury wnetrz, komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
W03 projektowania mebla, projektowania form przemystowych, tworzenia no- WP1 W26
wych wzorédw przemystowych i wzoréw unikatowych, projektowania prze-
strzennego
Posiada elementarng wiedze z zakresu historii rozwoju cywilizacyjno-
wo4 kulturowego, zwigzana z historig architektury, malarstwa, rzezby, wzornictwa WPl_W27
Posiada wiedze w zakresie wspdtczesnych tendencji rozwoju sztuki, wzornic-
W05 cee potczesny ! ! WP1_W28
twa, wzornictwa przemystowego i architektury —
. Zna i rozumie rozwdj oraz historie osiggnie¢ projektowych, konstrukcyjnych
Wiedza wo6 oraz technik pomocniczych w obszarze wzornictwa przemystowego WP]‘—WZQ
Zna i studiuje publikacje i materiaty zwigzane z zagadnieniami w zakresie
Wo7 je publixac v 2w & WP1_W30

wzornictwa przemystowego i unikatowego projektowania i prototypowania

Wykazuje sie rozumieniem wptywu rozwoju proceséw cywilizacyjno-
W08 kulturowych na wspétczesno$éé, potrafi przewidzie¢ wptyw zmian cywilizacyj- WP1 W31
nych i kulturowych na potrzeby zmian w zakresie wzornictwa przemystowego

W09 Zna i $ledzi osiggniecia ,szkét projektowych” oraz ich tradycje w zakresie

rozwoju wzornictwa przemystowego WPl_W32
Zna ogolny zakres problematyki zwigzanej z technologiami projektowania,

W10 wytwarzania, symulacji i prototypowania stosowanymi we wzornictwie WP1 W33
przemystowym
Posiada swiadomos$¢ rozwoju w zakresie technik, materiatéow i technologii

wil onwel € WP1_W34
stosowanych we wzornictwie przemystfowym —
Zna zaleznosci pomiedzy koncepcjg rozwigzania projektowego i jej realizacj

W12 pomigazy pcia q proj g0 1 Je) 13 WP1 W36

w zakresie podstawowych technologii i technik wytwarzania

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych Zrédet w
uo1l réznych jezykach; potrafi taczy¢ uzyskane informacje, dokonywaé analizy i WP1_UO1
interpretacji, wycigga¢ wnioski, formutowacd i uzasadniac opinie

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole; umie oszacowaé czas potrzebny
uo2 na realizacje zleconego zadania; potrafi ustali¢ harmonogram prac zapewnia- WP1_UO02
jacy dotrzymanie termindéw

Potrafi opracowad prosta dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynier-

uo3 skiego oraz organizacyjnego i przygotowaé opracowanie zawierajgce omo- WP1_U03
wienie wynikow
Potrafi przygotowac i przedstawi¢ multimedialng prezentacje poswiecong

uo4 wynikom realizacji zadania inzynierskiego WP]‘—UO4
Ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sie, w celu rozwigzywania i realizacji no-

uo5 e ¢ azy ) WP1_U06

wych zadan oraz podnoszenia kompetencji zawodowych

Potrafi dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania i ocenic istniejace
uoe6 rozwigzania techniczne, urzadzenia, obiekty, systemy, procesy i ustugi w WP1_U10
zakresie budowy, wytwarzania i eksploatacji maszyn

Potrafi oceni¢ przydatnosé rutynowych metod i narzedzi stuzacych do rozwig-
uo7 zania prostego zadania inzynierskiego o charakterze praktycznym w zakresie

projektowania, wytwarzania i eksploatacji maszyn oraz wybrac i zastosowac
wtasciwg metode i narzedzia

Umiejetnosci
WP1_U12

uos Potrafi dobra¢ odpowiednie materiaty inzynierskie, dla zapewnienia popraw-
nej eksploatacji maszyny

WP1_U14

uo9 Potrafi dostrzegac¢ powigzania decyzji inzynierskich z obszarem pozatechnicz-
nym w tym dostrzegac aspekty srodowiskowe, ekonomiczne, prawne

WP1_U16

u10 Potrafi oceni¢ przydatnos¢ podstawowych metod i narzedzi stuzgcych do
rozwigzywania prostych zadan inzynierskich

WP1_U20

Potrafi realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe, konstrukcyjne i technolo-
U1l giczne w zakresie wzornictwa przemystowego, dotyczace szeroko rozumiane-
go otoczenia cztowieka, by tworzony wzér przemystowy byt ,przyjazny”
cztowiekowi

WP1_U23

Posiada umiejetno$¢ formutowania, werbalnego przekazania, logicznego
u12 argumentowania wiasnych idei projektowych, konstrukcyjnych i technik

wytwarzania, $cisle zwigzanych z opracowywang dokumentacjg techniczng
nowego wzoru przemystowego

WP1_U24




ui3

Umie $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu projektowego i kon-
strukcyjnego w zakresie przekazu graficznego i prezentacji

WP1_U25

Ui

Posiada umiejetnos¢ korzystania ze specjalistycznych programéw kompute-
rowych wspomagajacych proces projektowania i konstruowania nowych
wzorow uzytkowych, a takze ich prototypowania

WP1_U26

ui1s

Potrafi dokonaé wyboru wtasciwej techniki przekazu i realizacji zadania
dotyczacego projektowanego wzoru przemystowego

WP1_U27

uile

Ma umiejetnosé¢ podejmowania samodzielnych decyzji o metodzie realizacji
projektu w zakresie tworzenia i opracowywania nowego wzoru przemysto-
wego

WP1_U28

ui7

Jest przygotowany do wspoétdziatania w zespole projektantéw zajmujacych sie
nowym rozwigzaniem w zakresie wzornictwa przemystowego

WP1_U29

uis

Wykazuje umiejetnosci do pracy w zespole interdyscyplinarnym, ztozonym z
wielu specjalistow

WP1_U30

(UNRe)

Posiada umiejetnosci do wykorzystania rysunku projektowego w ramach
pracy nad nowym wzorem przemystowym

WP1_U31

u20

Wykorzystujac rysunek prezentacyjny potrafi przedstawi¢ koncepcje nowego
wzoru przemystowego

WP1_U32

uz21

Posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie modelowania, prototypowania
i makietowania nowych koncepcji projektowych, bedacych zalgzkiem osta-
tecznych, nowych wzoréw przemystowych

WP1_U33

u22

Potrafi Sledzi¢ ciggty rozwdj technik przekazu projektowego i ¢wiczy¢é umie-
jetnos¢ ich wykorzystania w procesie ciggtego samorozwoju, jak réwniez
potrafi je zaadoptowac¢ w trakcie pracy nad projektem z zakresu wzornictwa
przemystowego

WP1_U34

u23

Posiada doswiadczenie w tworzeniu wtasnych koncepcji projektowych i
wzoréw przemystowych, wynikajacych z rozumienia potrzeb spotecznych,
zmian cywilizacyjnych i kulturowych, by nowe wzory przemystowe spetniaty
stawiane im wymagania

WP1_U35

uz24

Tworzac nowy wzér przemystowy, potrafi odpowiedzie¢ projektowo na
potrzeby uzytkownika, uwarunkowania funkcjonalne, materiatowe i techno-
logiczne

WP1_U36

u25

Potrafi znalez¢ rozwigzanie projektowe dotyczgce nowego wzoru przemysto-
wego, prowadzac analizy, symulacje i syntezy rozwigzywanego problemu

WP1_U37

U26

Posiada umiejetnosé sporzadzenia opisu projektu nowego wzoru przemysto-
wego oraz innych opracowan, ze wskazaniem réznych Zrddet, inspiracji,
kontekstow

WP1_U38

u27

Zna formy zachowan i potrafi publicznie zaprezentowac projekt wzoru prze-
mystowego, wykorzystujac réznorodne srodki prezentacji i promocji nowych
produktow

WP1_U40

Kompetencje
spoteczne

K01

Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doskonalenia (studia Il i Ill stop-
nia, studia podyplomowe, kursy) co prowadzi do podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i spotecznych

WP1_KO1

K02

Ma swiadomo$é waznosci i rozumie powigzania pomiedzy dziatalnoscig
inzynierska a pozatechniczng, w aspekcie skutkow oddziatywania na srodowi-
sko i odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje

WP1_K02

K03

Ma $wiadomos¢ waznosci profesjonalnego dziatania, przestrzegania zasad
etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladdw i kultur i religii

WP1_KO03

K04

Ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowos¢ podpo-
rzgdkowania sie zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za
wspolnie realizowane zadania

WP1_K04

K05

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposdéb przedsiebiorczy ze zrozumieniem potrzeb
spoteczenstwa i praw rzadzacych srodowiskiem naturalnym

WP1_KO05

K06

Ma s$wiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej i rozumie
potrzebe przekazywania opinii publicznej w sposéb zrozumiaty informacji
dotyczacych osiggnie¢ zwigzanych z kierunkiem studiéw ,Wzornictwo prze-
mystowe”

WP1_KO06

K07

Umie gromadzié, analizowac i w swiadomy sposéb interpretowac potrzebne
informacje

WP1_K07

K08

Samodzielnie poszukuje i podejmuje zadania projektowe z zakresu wzornic-
twa przemystowego oraz potrafi organizowac ich przebieg

WP1_KO08

K09

Umie wykorzystywac profesjonalng wiedze, umiejetnosci i zdolnosci tworcze
w trakcie rozwigzywania zadan projektowych z zakresu wzornictwa przemy-
stowego oraz skutecznie kontrolowa¢ swoje zachowanie w sytuacjach stre-
sowych zwigzanych z wykonywaniem zawodu

WP1_K09

K10

Ma zdolnos¢ konstruktywnej krytyki prac z dziedziny wzornictwa przemysto-
wego, przy czym potrafi dostrzec aspekty etyczne i spoteczne zwigzane z
wykonywaniem zawodu projektanta, w tym jego wptyw na srodowisko

WP1_K10

K11

Ma umiejetnosci efektywnego komunikowania sie, prowadzenia negocjacji
oraz organizacji i przygotowania pracy w ramach wspdlnych projektow w
zakresie wzornictwa przemystowego

WP1_K11
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Potrafi zaprezentowac specjalistyczne zadania i projekty z zakresu wzornic-

K12 twa przemystowego w dosé przystepnej formie, w trakcie kontaktéw z przed- WP]__K12
stawicielami innych zawodow i dyscyplin
Rozumie i stosuje zasady ochrony wtasnosci intelektualnej, realizujgc prace i

K13 : ! Y Y ! e WP1_K13
projekty z zakresu wzornictwa przemystowego —

TRESCI PROGRAMOWE

Forma .
P s Tresci programowe
Zajec

Wstep do przedmiotu.

Czym jest wzornictwo przemystowe?

Wzornictwo przemystowe:
e okredlenia prawne;
e zadania zawodowa;
e dokumenty prawne Ministerstwa Gospodarki i Pracy;
e sztuka, projektowanie, projektowanie wzornictwa, specjalizacje;
e obszary zainteresowania wzornictwa — innowacyjnosc i plastyka.

Wprowadzenie do estetyki:
e definicje i pojecia podstawowe;
e rys historyczny.

Krétka historia wzornictwa przemystowego:
e geneza powstania i rys historyczny;
e polska sztuka stosowana — poczatki wzornictwa przemystowego na ziemiach polskich;
e pojecia konstruktywizmu i funkcjonalizmu we wzornictwie przemystowym;
e okres powojenny we wzornictwie przemystowym.

Wzornictwo — podstawowe pojecia i definicje:
e wprowadzenie do wykfadu;
e etymologia nazwy ,, wzornictwo przemystowe”;
e definicje wzornictw przemystowego;
e czynniki determinujace dziatalno$¢ wzornicza.

Potrzeby jako punkt wyjscia dziatalnosci wzorniczej:
e wprowadzenie, definicja potrzeby;
e potrzeby biologiczne — element poszukiwania nowych rozwigzan;
e potrzeby spoteczne — element kreowania nowych rozwigzan nie tylko przemystowych;
e  ciagi zyciowe — pojecie biologiczne, psychologiczne, techniczne oraz wzornicze.

O udziale wzornictwa przemystowego w powstawaniu wyrobu:
e wzornictwo przemystowe a marketing;

wykiad e rola wzornictwa przemystowego w innowacjach technicznych — wzajemne relacje;

e tworzenie koncepcji projektowe;j.

Wyglad zewnetrzny wyrobu:

e forma;

e spdjnos¢;

e tfad;

e zestawienie elementéw formy;
o rytm;

e  proporcje;

e linie i powierzchnie;

e potaczenia;

o $rodki wyrazu: lekko$¢, masywnosc i stabilnosé, ruch;

e cechy wizualne formy przemystowe;j.
Forma — zagadnienia ogdlne:

e materiaty;

e obrdbka;

e przeznaczenie, funkcja.
Forma — zagadnienia zwigzane z tworzywem: ceramika, szkto, wyroby metalowe, drewno, materiaty wtokiennicze,
materiaty skdrzane, tworzywa sztuczne.
Forma — zagadnienia zwigzane z konstrukcjg wyrobdw.
Kolor i ornament — elementy zdobnicze we wzornictwie przemystowym.
O ksztatceniu smaku artystycznego w wieku produkcji maszynowe;j.

Zastosowanie metod testowania we wzornictwie przemystowym:
e wzornictwo przemystowe a jakos¢ wyrobow;
e socjologiczne metody testowania we wzornictwie przemystowym;
e socjologiczna metoda testowania — ankieta oceny jakosci wzoru przedmiotu uzytkowego;
e socjologiczna metoda testowania — dyskusje grupowe;
e psychologiczne metody testowania we wzornictwie przemystowym;
e psychologiczna metoda testowania — test roznicowania semantycznego;
e psychologiczna metoda testowania — test klasyfikacji wedtug preferencji.




Okreslenie jakosci wzorniczej wyrobu:
e okresdlenie jakosci wzorniczej w Instytucie Wzornictwa Przemystowego w Warszawie;
e badanie jakosci wzorniczej wyrobu wedtug kryteriéw i wtasnosci kryterialnych ID.

Rola wzornictwa w procesie budowy nowego produktu, korzysci:
e korzysci wynikajgce ze stosowania wzornictwa w procesie projektowania produktu;
e elementy strategii projektowej wptywajace na obraz panstwa;
e ekonomia a wzornictwo przemystowe.
Nowy produkt — informacje podstawowe:
e wprowadzenie;
e proces projektowy budowy nowego produktu;
e metody poszukiwania idei nowych produktéw;
e poszukiwanie informacji do budowy idei nowego produktu
e budowa idei nowego produktu.

Proces projektowy nowego produktu — informacje podstawowe:

e wprowadzenie;

e pierwsze spotkanie — projektant —klient;

e zagadnienia omawiane w trakcie pierwszego spotkania projektant — klient;

e zasady wspotpracy projektant — klient: organizacja, finanse, prawo autorskie;

e wycena projektéw wzorniczych;

e ofertaiumowa;

e negocjacje — ogdlne zasady przygotowani negocjacji;

e prezentacja — ogodlne zasady prowadzenia prezentacji;

e unikanie btedéw we wspodtpracy producenta i projektanta;

e Swiadomos¢ wzajemnych mozliwosci pomiedzy producentem a projektantem;

e ograniczanie ryzyka konfliktu na linii klient — projektant;

e relacje, przeptyw informacji i zatozen, komunikacja i koncepcja, przyktady, zmiany i ktopoty w procesie pro-

jektowym.

Proces projektowy nowego produktu — etapy budowy procesu, wiasciwe etapy procesu projektowego oraz dziatania
z zakresu zarzadzania projektem.

éwiczenia

Wprowadzenie do zajeé ¢wiczeniowych.

Omowienie zadan ¢wiczeniowych na caty semestr.

Omdéwienie zasad zaliczenia przedmiotu.

Cwiczenie nr 1: opracowanie wstepnej koncepcji projektowej nowego wzoru wyrobu:

e ocena i stworzenie optymalnych zatozen projektowych;

e wstepna dokumentacja projektu koncepcyjnego;

e wstepny projekt wzorniczy;

e wstepny projekt podstawowy;

o okresdlenie etapdw projektowania wyrobu, wraz z przypisaniem do nich wtasciwych cech wzorniczych;

e propozycja nowego wzoru wyrobu przemystowego z wykorzystaniem dostepnych narzedzi (rysunek pogla-
dowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym,
zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana kolorystyki, zmiana materiatu, zmiana wtasnosci wytrzymato-
Sciowych poparta wtasciwymi obliczeniami, itp.).

Cwiczenie nr 2: przeprowadzenie ankiety oceny jakosci wzoru przedmiotu uzytkowego (dla 5 lub wiecej wzoréw tego
samego rodzaju wyrobu) — socjologiczna metoda testowania jakosci wyrobu:

e  okresdlenie celu przeprowadzenia ankiety;

e  przygotowanie i sporzadzenie kwestionariusza;

e przeprowadzenie ankiety;

e obliczenie i interpretacja wynikéw ankiety (matematyczna, graficzna, merytoryczna;

e propozycja poprawy najlepszego wzoru wyrobu (rysunek poglagdowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny,
rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana
kolorystyki, zmiana materiatu, zmiana wtasnosci wytrzymatosciowych poparta wiasciwymi obliczeniami,
itp.).

Cwiczenie nr 3: przeprowadzenie dyskusji grupowych wsréd konsumentéw dotyczgcych wybranego wzoru wyrobu
przemystowego — socjologiczna metoda testowania jakosci wyrobu:

e wybdr moderatorow;

e dyskusja i zapisanie na tablicy wynikéw dyskusji;

e sporzadzenie sprawozdania wraz z podaniem sugestii i wytycznych dla projektantéw (elementy konstruk-
cyjne, elementy wyposazenia, ksztatt, materiat, wytrzymatosé, kolorystyka, tad, harmonia);

e propozycja wzoru przemystowego wyrobu poddawanego dyskusji, z uwzglednieniem sugestii i wytycznych
otrzymanych w wyniku dyskusji (rysunek poglagdowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek tech-
niczny, model 3D w programie komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana kolorystyki,
zmiana materiatu, zmiana wtasnosci wytrzymatosciowych poparta wtasciwymi obliczeniami, itp.).




Kolokwium kontrolne w postaci testu.
Cwiczenie nr 4: przeprowadzenie testu réznicowania semantycznego — badanie preferencji wzoréw przedmiotéw
uzytkowych — psychologiczne metoda testowania jakosci wyrobu:

e wybor pieciu wzorédw uzytkowych wyrobu (produktu) o podobnych cechach (uzytkowanie zastosowanie
itd.);

e stworzenie tabeli do badania preferencji wzoréw przedmiotéw uzytkowych;

e naniesienie na skale testu wyobrazenia o produkcie idealnym w badanej grupie wyrobéw przemystowych;

e naniesienie na skale testu wrazen wywotanych 5 wzorami konkretnego produktu;

e pordwnanie wymagan z otrzymanymi wynikami;

e wytypowanie w sprawozdaniu najbardziej zblizonych i najbardziej odlegtych od wyobrazenia o produkcie
idealnym cech badanych wzoréw;

e propozycja wzoru przemystowego wyrobu poddawanego analizie, z uwzglednieniem wtasnych pomystow i
koncepcji, w celu podniesienia jego waloréw uzytkowych, konstrukcyjnych, materialnych, prestizu itd., w
celu zapewnienia maksymalnej jego oceny — wzglednie modyfikacja najlepszego wzoru, by byt bardziej
atrakcyjny (rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w pro-
gramie komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana kolorystyki, zmiana materiatu, zmia-
na wtasnosci wytrzymatosciowych poparta wtasciwymi obliczeniami, itp.).

Cwiczenie nr 5:przeprowadzenie testu klasyfikacji wedtug preferencji wzoréw przedmiotéw uzytkowych — psycholo-
giczna metoda testowania jakosci wyrobu:

e wybor pieciu wzoréw uzytkowych wyrobu (produktu) o podobnych cechach (uzytkowanie zastosowanie
itd.);

e wytypowanie cech wzorniczych poddawanych ocenie i uszeregowanie ich wedtug malejacego udziatu w
ocenie;

e przypisanie cechom wzorniczym odpowiednich wspdtczynnikdw wazkosci, po uprzednim zapoznaniu sie z
metodami ich wyznaczania;

o dokonanie oceny w skali pieciostopniowej, obliczenie wynikdw ocen czgstkowych i ocen catkowitych pieciu
Wzorow;

e uszeregowanie wzorow wedtug wzrastajace]j preferencji i zakwalifikowanie ich do uprzednio utworzonych
przedziatéw klas jakosciowych;

e analiza uzyskanych wynikéw, opracowanie wytycznych dla projektantéw z uwzglednieniem rzeczywistego
rozeznania wymagan rynku;

e propozycja wzoru przemystowego wyrobu poddawanego analizie, z uwzglednieniem wtasnych pomystéw i
koncepcji, w celu podniesienia jego waloréw uzytkowych, konstrukcyjnych, materialnych, prestizu itd., w
celu zapewnienia maksymalnej jego oceny — wzglednie modyfikacja najlepszego wzoru, by byt bardziej
atrakcyjny (rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w pro-
gramie komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana kolorystyki, zmiana materiatu, zmia-
na wtasnosci wytrzymatosciowych poparta wtasciwymi obliczeniami, itp.).

Cwiczenie nr 6: okreélenie jakosci wzorniczej wyrobu w oparciu o zalecenia Instytutu Wzornictwa Przemystowego
(IWP) w Warszawie:

e wybor pieciu wzoréw przemystowych tego samego wyrobu (przeznaczenie, zastosowanie itd.);

e okredlenie 12 cech wzorniczych wedtug zalecen IWP;

e opracowanie karty oceny jakosci wzorniczej wyrobu z uwzglednieniem 12 cech wzorniczych;

e przeprowadzenie oceny dla wszystkich pieciu wzoréw wyrobu, wraz z odpowiedzig na 12 pytan karty oceny;

e ocena w skali czterostopniowej czterech grup cech wszystkich ocenianych wzoréw wyrobu;

e opinia o jakosci wzorniczej przedstawionych do oceny wzoréw;

e analiz uzyskanych wynikdw;

e propozycja wzoru przemystowego wyrobu poddawanego analizie, z uwzglednieniem wtasnych pomystow i
koncepcji, w celu podniesienia jego waloréw uzytkowych, konstrukcyjnych, materialnych, prestizu itd., w
celu zapewnienia maksymalnej oceny na skali czterostopniowej — wzglednie modyfikacja najlepszego wzo-
ru, by byt bardziej atrakcyjny (rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny,
model 3D w programie komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana kolorystyki, zmiana
materiatu, zmiana wtasnosci wytrzymatosciowych poparta wtasciwymi obliczeniami, itp.).

Cwiczenie nr 7: badanie jakosci wzorniczej wyrobu wedtug kryteridw i wtasnosci kryterialnych ID:

e wybodr wyrobu;

e dane ocenianego wyrobu;

e dane rzeczoznawcy;

e ocena;

e konkluzja;

e rysunek poglagdowy analizowanego wyrobu;

e opis zasady dziatania lub wykorzystania analizowanego wyrobu;

e propozycja wzoru przemystowego wyrobu poddawanego analizie, z uwzglednieniem wtasnych pomystow i
koncepcji, w celu podniesienia jego waloréw uzytkowych, konstrukcyjnych, materialnych, prestizu itd. (ry-
sunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie kompu-
terowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana kolorystyki, zmiana materiatu, zmiana wifasnosci
wytrzymatosciowych poparta wtasciwymi obliczeniami, itp.).

Kolokwium zaliczeniowe w postaci testu.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE



Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc )

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

wo1

X

X

w02

W03

wo4

W05

W06

wo7

W08

wo09

W10

w11

w12

XXX X[ X X[ X X[ X X| X

uo1

uo2

uo3

uo4

uos

uo6

uo7

uo8

uo9

ui10

ull

Uiz

u13

ul4

uis

ui6

ul7

u18

u19

u20

uz21

u22

u23

u24

u25

u26

uz27

K01

K02

K03

K04

K05

X| X[ X[ X| X

XX X X XXX XXX X X XX XX XXX XX XX XX XXX XX XX X| X[ X X|X]| X|X]| X| X| X|X

XU X X X XXX XX XXX XX XX XX XXX XXX XXX X[X|X]|X|X




K06 X X X
K07 X X X
K08 X X X
K09 X X X
K10 X X X
K11 X X X
K12 X X X
K13 X X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

w formie testu pytan otwartych i pytan zamknietych

Fo.rm’i\ Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wyktad egzamin Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z egzaminu pisemnego

Uzyskanie co najmniej 50% punktow:
¢wiczenia zaliczenie z oceng e z 7 prac ¢wiczeniowych oddawanych w trakcie zaje¢;
o 7 2 kolokwiéw przeprowadzanych na zajeciach.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nost-
ka
W C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
15 15
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela 36 h
" | akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 14 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 39 h
6. Liczba punktow E(_:TS, _ktorq student uzyskuje 16 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 38 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje
8. Ny 15 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75 h
10, Punkty ECTS za n.10du.i o 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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