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V. Opis programu studiéow

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu M#1-S1-WP-312

Nazwa przedmiotu Dziatania Wizualne 2D - Malarstwo

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Visual Action 2D - Painting

Obowigzuje od roku akademickiego 2020/2021

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow WZORNICTWO PRZEMYSLOWE
Poziom ksztalcenia | stopien
Profil studiow ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow | studia stacjonarne

Zakres wszystkie

Jednostka prowadzgca przedmiot | Katedra Technologii Mechanicznej i Metrologii

Koordynator przedmiotu mgr inz. arch. Matgorzata Wijas

Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr semestr 3

Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 2
Forma wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt seminarium

prowadzenia zajec¢

Liczba godzin 30
w semestrze




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych

Symbol

Kategoria ofektu

Ma podstawowg wiedze zwigzang z projektowa-
WO01 | niem, prototypowaniem i technologia wytwarzania WP1 W25
w zakresie wzornictwa przemystowego.

Ma podstawowa wiedze dotyczaca projektowania w
zakresie pokrewnych dyscyplin: architektury
wnetrz, komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
wo02 | projektowania mebla, projektowania form przemy- WP1_W26
stowych, tworzenia nowych wzoréw przemysto-
wych 1 wzoréw unikatowych, projektowania prze-
strzennego.

Posiada elementarng wiedzg¢ z zakresu historii roz-
Wo03 | woju cywilizacyjno-kulturowego, zwigzang z histo- WP1 W27
rig architektury, malarstwa, rzezby, wzornictwa.

Posiada wiedz¢ w zakresie wspodtczesnych tendencji
W04 | rozwoju sztuki, wzornictwa, wzornictwa przemy- WP1_W28
stowego i architektury.

Zna i rozumie rozwoj oraz histori¢ osiggnie¢ projek-
wo5 | towych, konstrukcyjnych oraz technik pomocni- WP1 W29
czych w obszarze wzornictwa przemystowego.

Zna 1 studiuje publikacje 1 materiaty zwigzane z
Wiedza W06 zagadnieniami w zakresie wzornictwa przemysto-

wego i unikatowego projektowania i prototypowa-
nia.

WP1_ W30

Wykazuje si¢ rozumieniem wptywu rozwoju proce-
sOw cywilizacyjno-kulturowych na wspoétczesnosé,
W07 | potrafi przewidzie¢ wptyw zmian cywilizacyjnych i WP1_Wa3l1
kulturowych na potrzeby zmian w zakresie wzornic-
twa przemyslowego.

Zna 1 $ledzi osiggnigcia ,,szkot projektowych” oraz
wo8 |ich tradycj¢ w zakresie rozwoju wzornictwa prze- WP1 W32
mystowego

Zna og6lny zakres problematyki zwigzanej z tech-
nologiami projektowania, wytwarzania, symulacji i
prototypowania stosowanymi we wzornictwie
przemystowym.

W09 WP1_ W33

Posiada swiadomos¢ rozwoju w zakresie technik,
W10 | materiatdow i technologii stosowanych we wzornic- WP1_W34
twie przemystowym.

Zna zalezno$ci pomigdzy koncepcja rozwigzania
W11 |projektowego i jej realizacjg w zakresie podstawo- WP1 W36
wych technologii i technik wytwarzania.

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz da-
nych i innych Zrédet w réznych jezykach; potrafi
Umiejetnosci U0l |I3czy¢ uzyskane informacje, dokonywac analizy 1 WP1-U01
interpretacji, wyciaga¢ wnioski, formutowac i uza-
sadnia¢ opinie.




uo2

Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole; umie

0szacowac czas potrzebny na realizacj¢ zlecone go
zadania; potrafi ustali¢ harmonogram prac zapew-

niajacy dotrzymanie terminow.

K_U02

uo3

Ma umiejetnos¢ samoksztalcenia si¢, w celu roz-
wigzywania i realizacji nowych zadan oraz podno-
szenia kompetencji zawodowych.

WP1_U06

uo4

Umie $wiadomie postugiwac si¢ narzedziami warsz-
tatu projektowego i konstrukcyjnego w zakresie
przekazu graficznego i prezentacji.

WP1_U25

uos

Potrafi dokona¢ wyboru wiasciwej techniki przeka-
zu i realizacji zadania dotyczgcego projektowanego
wzoru przemystowego.

WP1_U27

uo6

Ma umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych de-

cyzji 0 metodzie realizacji projektu w zakresie two-
rzenia i opracowywania nowego wzoru przemysto-
wego.

WP1_U28

uo7

Jest przygotowany do wspoétdziatania w zespole
projektantow zajmujacych si¢ nowym rozwigza-
niem w zakresie wzornictwa przemystowego.

WP1_U29

uos

Wykazuje umiejetnosci do pracy w zespole interdy-
scyplinarnym, ztozonym z wielu specjalistow.

WP1_U30

uo9

Posiada umiej¢tnosci do wykorzystania rysunku
projektowego w ramach pracy nad nowym wzorem
przemystowym.

WP1 U31

u10

Wykorzystujac rysunek prezentacyjny potrafi
przedstawi¢ koncepcje nowego wzoru przemysto-
wego.

WP1_U32

ull

Posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie mode-
lowania, prototypowania i makietowania nowych
koncepcji projektowych, bedacych zalazkiem osta-
tecznych, nowych wzoréow przemystowych.

WP1 U33

Uiz

Potrafi §ledzi¢ ciagly rozwdj technik przekazu pro-
jektowego i ¢wiczy¢ umiejetnos$¢ ich wykorzystania
W procesie ciggtego samorozwoju, jak réwniez po-
trafi je zaadoptowac w trakcie pracy nad projektem
z zakresu wzornictwa przemystowego.

WP1_U34

ui13

Posiada doswiadczenie w tworzeniu wlasnych kon-
cepcji projektowych 1 wzorow przemystowych, wy-
nikajacych z rozumienia potrzeb spotecznych,
zmian cywilizacyjnych i kulturowych, by nowe
wzory przemystowe spelniaty stawiane im wyma-
gania.

WP1 U35

ui4

Tworzac nowy wzor przemystowy, potrafi odpo-
wiedzie¢ projektowo na potrzeby uzytkownika,
uwarunkowania funkcjonalne, materiatlowe i tech-
nologiczne.

WP1_U36

(UNRS)

Potrafi znalez¢ rozwiazanie projektowe dotyczace
nowego wzoru przemystowego, prowadzac analizy,
symulacje i syntezy rozwigzywanego problemu.

WP1_U37




ul6

Posiada umiejetno$¢ sporzadzenia opisu projektu
nowego wzoru przemystowego oraz innych opra-
cowan, ze wskazaniem réznych zrodet, inspirac;ji,
kontekstow.

WP1_U38

ul7

Zna formy zachowan i potrafi publicznie zaprezen-
towac projekt wzoru przemystowego, wykorzystu-
jac roznorodne $rodki prezentacji i promocji no-
wych produktow.

WP1_U40

mpetencje
spoteczne

K01

Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciaglego do-
skonalenia si¢ ( studia II i III stopnia, studia pody-
plomowe, kursy), co prowadzi do podnoszenia
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecz-
nych.

WP1_ K01

K02

Ma swiadomos$¢ wazno$ci 1 rozumie powigzania
pomiedzy dziatalno$cia inzynierska a pozatech-
niczng w aspekcie skutkéw oddziatywania na $ro-
dowisko i odpowiedzialnosci za podejmowane de-
cyzje.

WP1_K02

K03

Ma $§wiadomo$¢ profesjonalnego dziatania, prze-
strzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania
r6znorodnos$ci pogladéw i kultur religii.

WP1_K03

K04

Ma swiadomos¢ odpowiedzialnos$ci za pracg wlasng
oraz gotowos¢ podporzadkowania si¢ zasadom pra-
cy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnos$ci za
wspotdzielenie realizowanego zadania.

WP1_ K04

K05

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy
ze zrozumieniem potrzeb spoteczenstwa i praw rzg-
dzacych srodowiskiem naturalnym.

WP1_K05

K06

Ma $wiadomo$¢ roli spotecznej absolwenta uczelni
technicznej i rozumie potrzebe przekazywania opi-
nii publicznej w sposob zrozumiaty informacji do-
tyczacych osiagnie¢ zwigzanych z kierunkiem stu-
diéw ,,Wzornictwo przemystowe”.

WP1_K06

K07

Umie gromadzi¢, analizowac 1 w §wiadomy sposob
interpretowac potrzebne informacje.

WP1_K07

K08

Samodzielnie poszukuje i podejmuje zadania pro-
jektowe z zakresu wzornictwa przemystowego oraz
potrafi organizowac ich przebieg.

WP1_K08

K09

Umie wykorzystywa¢ profesjonalng wiedzg, umie-
jetnosci 1 zdolnosci tworcze W trakcie rozwigzywa-
nia zadan projektowych z zakresu wzornictwa
przemystowego oraz skutecznie kontrolowa¢ swoje
zachowanie w sytuacjach stresowych z wykonywa-
niem zawodu.

WP1_K09

K10

Ma zdolno$¢ konstruktywnej krytyki prac z dzie-
dziny wzornictwa przemystowego, przy czym po-
trafi dostrzec aspekty etyczne i spoteczne zwigzane
z wykonywaniem zawodu projektanta, w tym jego
wplyw na §rodowisko.

WP1_K10




Ma umiejetnosci efektywnego komunikowania sig,
prowadzenia negocjacji oraz organizacji i przygo-

dos¢ przystepnej formie, w trakcie kontaktow z
przedstawicielami innych zawodow i dyscyplin.

K11 . . o WP1 K11
towania pracy w ramach wspdlnych projektow w -
zakresie wzornictwa przemystowego.

Potrafi zaprezentowac specjalistyczne zadania i
K12 projekty z zakresu wzornictwa przemystowego w WP1 K12

TRESCI PROGRAMOWE

Forma L
C e Tresci programowe

zajec
1. Zapoznanie z wybranymi technikami malarskimi, np. gwasz, akwarel.
2. Studium martwej natury, krajobrazu
3. Problematyka barwy i formy wizualnej o r6znym stopniu ztozonosci,

jak: -zagadnienie kompozycji, harmonii wizualnej, rownowagi, po-
projekt rzadku, wyrazu i wyrazania; -zagadnienia obrazu i obrazowania, stylu,

form przekazu wizualnego; -zagadnienia analizy jezyka wizualnego

oparte na metodach zarowno wypracowanych przez tradycje artystycz-
ng, jak i1 psychologie¢ percepcji; -zagadnienia najnowszych — cyfrowych
technik i technologii plastycznych, .

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc )

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

W01-W11

Klauzura
zaliczenio-
wa.

uo1- U17

Zaliczenie
laborato-
ridw na
podstawie
wykonywa-

nych zadan.

K01- K12

Obserwacja
postawy
studenta
podczas
¢wiczen

laboratoryj-

nych.

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma
zajec*

Forma zaliczenia

Warunki zaliczenia

projekt

zaliczenie z oceng

Obecnos¢ na zajeciach laboratoryjnych. Oddanie kompletu

prac rysunkowych.

5




*) zostawi¢ tylko realizowane formy zajec¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nost-
ka
C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow - h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. - 32 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktoérg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 1,3 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 18 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje
6. w ramach samodzielnej pracy 0.7 ECTS
Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte-
7. 50 h
rze praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje
8. . . 2 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciazenie pracg studenta 50 h
10 Punkty ECTS za modut >
" | 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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