Politechnika Swietokrzyska

WYDZIAL MECHATRONIKI | BUDOWY MASZYN

Zalacznik nr 9

do Zarzadzenia Rektora nr 35/19
z dnia 12 czerwca 2019 r.

V. Opis programu studiéow

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu M#1-S1-WP-310

Nazwa przedmiotu Podstawy grafiki komputerwej wektorowej

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Basics of vector computer graphics

Obowigzuje od roku akademickiego 2020/2021

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow WZORNICTWO PRZEMYSLOWE
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiow ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | studia stacjonarne

Zakres wszystkie

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Technologii Mechanicznej i Metrologii

Koordynator przedmiotu dr inz. Marcin Graba

Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr semestr 3

Wymagania wstepne Techniki informacyjne

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktéw ECTS 1

Forma wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt seminarium

prowadzenia zajec¢

Liczba godzin
w semestrze

15




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Zna i umie dokona¢ podziatu grafiki komputerowej, wyréznia
) . ) . , - WP1 W04
WO01 | grafike wektorowa i potrafi zdefiniowac podstawowe pojecia -
. . WP1 WO05
grafiki wektorowe;j -
Ma elementarng wiedze niezbedng do instalacji, obstugi i
Wiedza W02 |utrzymania programdw graficznych do obstugi grafiki wekto- Wp1_Wo4
. WP1_WO05
rowej
Ma elementarng wiedze w zakresie tworzenia dokumentacji
. . . , ) WP1_WO04
W03 | projektowej przy wykorzystaniu programow graficznych do -
L . : WP1_WO05
obrabki grafiki wektorowej -
Uo1 Umie swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu pro- WP1_U25
jektowego w zakresie tworzenia grafiki wektorowe;j WP1_U26
Umiejetnosci Umiejetno$¢ tworzenia i obrébki dwuwymiarowej grafiki
. . WP1_U25
uo2 wektorowej za pomocg programu Inkscape wzglednie Corel -
WP1_U26
Draw -
Umie wykorzystywaé profesjonalng wiedze, umiejetnosci i
KO1 zdoln.osu twc?rcze z zlakre§u grafiki wektorowej w traTkae WP1 K09
rozwigzywania zadan projektowych z zakresu wzornictwa -
. przemystowego
Sng?epCeZtr?QCJe Potrafi zaprezentowac specjalistyczne zadania i projekty z
zakresu wzornictwa przemystowego w dosc¢ przystepnej for-
K02 mie, w trakcie kontaktéw z przedstawicielami innych zawo- WP1_K12
doéw i dyscyplin z wykorzystaniem elementéw grafiki wekto-
rowe;j

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec”

Tresci programowe

laboratorium

Omowienie tresci programowych zajeé.
Omowienie zasad zaliczenia przedmiotu.
Wydanie tematéw prac semestralnych.
Whprowadzenie do grafiki wektorowej w Inkscape.
Rozpoczecie pracy z Inkscape — konfiguracja Srodowiska.
Inkscape — podstawy:

e wilasnosci dokumentu;

e wypehienie i kontur;

e edycja obiektéw.

Inkscape — obiekty:
e prostokagty — podstawowe modyfikacje, ramka, kostka 3D;

o elipsy — podstawowe modyfikacje, ramka eliptyczna, PACMAN.

Inscape — obiekty:
e elipsy — atom, kula z cieniem, kwiatek;
o wielokaty i gwiazdy;
e spirala.

Kolokwium kontrolne nr 1.

Inkscape — linie:
e odcinki — modyfikacje, krzyzyk, koto rowerowe;
e krzywe — modyfikacje, rozeta;
e lamane — modyfikacje, tréjkat prostokatny;
e krzywe Beziera.




Inkscape — ksztattowanie:
e tgczenie obiektéw;
modyfikacje obiektéw;
taczynie krzywych;
modyfikacje ksztattu — walec tréjwymiarowy, stary telewizor, serduszko;
operacje logiczne na obiektach;
e pozycjonowanie obiektéw.

Inkscape — wykonywanie prostych prac graficznych:
wizytowka;

fragment mapy;

reklama wybranego punktu uzytecznosci publiczne;.

Kolokwium zaliczeniowe nr 2.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc Xx)
efektu Egzamin Egzamin . . _
ustny pisemny Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
wo1 X X X X
w02 X X X X
W03 X X X X
uo1 X X X X
uo2 X X X X
K01 X X X X
K02 X X X X
FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fo-rm'il Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw:
e 7 8 prac projektowych oddawanych w trakcie zajec;
e 7 2 kolokwiow przeprowadzanych na zajeciach;
e 7 zrealizowanej pracy semestralnej.

laboratorium | zaliczenie z oceng

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nost-
ka
w | C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw 1= h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. Y 17 h
akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 0,7 ECTS
demickiego




Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 8 h

Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje

w ramach samodzielnej pracy 0,3 ECTS

Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte-

rze praktycznym 25 I

Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje

w ramach zajeé¢ o charakterze praktycznym 1.0 EETE

Sumaryczne obcigzenie praca studenta 25 h

10.

Punkty ECTS za modut
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

1 ECTS

LITERATURA

1.

ok wnN

James D. Foley i inni: Wprowadzenie do grafiki komputerowej, WNT, Warszawa 1995, ISBN 83-
204-2662-6.

Michat Jankowski: Elementy grafiki komputerowej, WNT, Warszawa 1990, ISBN 83-204-3163-8.
W3C: Scalable Vector Graphics (SVG)

Von Glitschka: Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe, Helion 2012

Samouczek programu Inkscape

Samouczek programu Corel Draw




