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| stopien
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studia stacjonarne

Zakres
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Koordynator przedmiotu
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Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw

przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu

obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

semestr 6

Wymagania wstepne

Rysunek odreczny / / Rysunek tech-
niczny / Grafika komputerowa / Wzor-
nictwo przemystowe i unikatowe

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktow ECTS 1

Forma . L. wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zajeé¢

Liczba godzin

w semestrze 15




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Posiada podstawowg znajomos¢ psychologii per-
cepcji i proceséw poznawczych oraz wiedzy o bar- MiBM1 WO05
W01 ) . . . ; ~
wie. Rozumie kontekst kulturowy i spoteczny sztuki | MIBM1_W12
oraz funkcje obrazu jako autonomicznej kreacji
Ma elementarng wiedze w zakresie technologii i
materiatdw stosowanych we wzornictwie i sztuce MiBM1_WO05
. W02 e . . oNq
Wiedza oraz jest $wiadomy rozwoju nastepujgcego w tych MiBM1_W12
dziedzinach
Uzyskuje wiedze o procesach percepcji wzrokowej:
percepcja formy wizualnej, ksztattu, barwy, uktadu ,
W03 | wizualnego itp., jest Swiadom uwarunkowan per- MIBM1_WO5
'nego 1tp., J€ : ; wan p MiBM1_W12
cepcyjnych w projektowaniu, posiada wiedze o
znaczeniu ,,wizualnosci”
Posiada umiejetnos$¢ celowego postugiwania sie _
srodkami plastycznymi dla uzyskania zaplanowane- MiBM1_U02
uo1l ) . L. . MiBM1_U04
go dziatania tak by nada¢ indywidualny charakter MIBM1 UO7
wtasnym pracom. B
Umiejetnosci Umie Swiadomie p.os’fuglwac sie warsztatem r’)la— MiBM1_U02
U02 |stycznym w zakresie rysunku, malarstwa, rzezby MiBM1_U04
oraz wspotczesnych medidw MiBM1_U07
Potrafi realizowac koncepcje projektowe z zakresu MiBM1 U02
U03 | projektowania komunikacji wizualnej, tgczac warto- MiBM1_U04
$ci estetyczne z wymogami uzytkowymi MiBM1_U07
Student dostrzega szeroki kontekst problematyki
Kol prOjle,ktOV\'lanla k?munlkaCJl W|zua'I'neJ'| ma §w|ado- MIBM1 KO
Kompetencje mosc¢ koniecznosci dalszego rozwijania umiejetno- -
spoteczne éci
Umie gromadzié, analizowad i w swiadomy sposéb MiBM1 K02
K02 . , . . ; -
interpretowac potrzebne informacje. MiBM1_KO03

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajeé”

Tresci programowe

éwiczenia

Opracowanie logo projektanta, ktére wyrazi jego charakter i osobowos$¢ (logo kolorowe, logo monochromatyczne,
wykorzystanie znaku graficznego / liter / tta / symboli, dobér koloréw, rozmiary logo, rozmieszczenie logo na roz-
nych elementach z zakresu komunikacji wizualnej).

Opracowanie logo dla przedmiotu dowolnie wybranego (logo kolorowe, logo monochromatyczne, wykorzystanie
znaku graficznego / liter / tta / symboli, dobdr koloréw, rozmiary logo, rozmieszczenie logo na réznych elementach z
zakresu komunikacji wizualnej, rozmieszczenie logo na projektowanym wyrobie).

Przygotowanie wizualizacji dowolnie wybranego wyrobu z umieszczonym logo przedmiotu oraz logo projektanta.

Opracowanie planszy wzoru dla dowolnie wybranego produktu:

format B2 (wzglednie B3, A3 lub A2);
wersja kolorowa;
opcjonalnie wersja monochromatyczna;

plansza wzoru ma zawiera¢ petng informacje o projektowanym w pracy inzynierskiej wyrobie;

wymagany wtasciwy dobdr tta, czcionki, grafik, zdje¢, informacji, rysunkdw;
umieszczone logo projektanta i logo produktu;

Obrona i ocena prac zrealizowanych w ramach ¢wiczen audytoryjnych.

2




Opracowanie zgtoszenia do UPRP nowego wzoru przemystowego, bedacego rezultatem zrealizowanego projektu w

trakcie toku odbywanych studiow

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczy¢ )

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

wo1

X

X

X

w02

w03

uo1

uo2

uo3

X X[ X| X[ X

K01

K02

X| X[ X| X[ X]| X[ X

X| X[ X| X[ X]| X[ X

X| X[ X| X[ X]| X[ X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fo.rm'i\ Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
Uzyskanie co najmniej 50% punktow:
e z 4 prac ¢wiczeniowych realizowanych w trakcie zajec;
e z 7 prac twoérczych, opartych na tresci kolejnych wykta-
déw — praca domowa zadawana po kazdym z wykfa-
- . . . déw na kolejne éwiczenia — praca wykonywana w ra-
¢wiczenia zaliczenie z oceng

mach zaje¢ ¢wiczeniowych — wykfad 10+15 minut na
poczatku kazdych zajec¢ éwiczeniowych;
Opracowanie zgtoszenia do UPRP nowego wzoru przemy-
stowego, opartego na zrealizowanym projekcie w ramach

toku studiow.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nost-
ka
w C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow 1= h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. Y 17 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 0,7 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 8 h




6. Liczba punktow E(_:TS, _ktorq student uzyskuje 0.3 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- o5 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
8. g 1,0 ECTS
w ramach zajeé¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciagzenie praca studenta 25 h
10, Punkty ECTS za rr'lodu.% N 1 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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