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EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

. Symbol . .
Kategoria e);ek U Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych
MiBM1_ W09
MiBM1 W10
Wo1 Ma podstawowg wiedze zwigzang z projektowaniem, prototypowaniem i MiBMl_Wll
technologia wytwarzania w zakresie wzornictwa przemystowego MiBM1 W15
MiBM1 W17
MiBM1 W19
MiBM1 W09
Ma podstawowa wiedze dotyczaca projektowania w zakresie pokrewnych M!BM]-_WJ-O
W02 dyscyplin: projektowania mebla, projektowania form przemystowych, two- MIBMl_Wll
rzenia nowych wzoréw przemystowych i wzoréw unikatowych, projektowania MiBM1 W15
przestrzennego MiBM 1_Wl7
MiBM1 W19
Wykazuje sie rozumieniem wptywu rozwoju proceséw cywilizacyjno-
W03 kulturowych na wspétczesnoéé, potrafi przewidzie¢ wptyw zmian cywilizacyj- MiBM1 W23
Wiedza nych i kulturowych na potrzeby zmian w zakresie wzornictwa przemystowego
MiBM1_W09
y ) ol i i ) Hologiami broiek ) MiBM1_ W10
Zna ogd nY zakres pro" gmaty i zwwlzang z techno ogla.ml proje towan@, MiBM1 W11
w04 wytwarzania, symulacji i prototypowania stosowanymi we wzornictwie M'BMl_W15
przemystowym I —
MiBM1_W17
MiBM1 W19
MiBM1 W11
WO5 Posiada $wiadomos$¢ rozwoju w zakresie technik, materiatéw i technologii MiBMl_W13
stosowanych we wzornictwie przemystowym MiBM1 W14
MiBM1 W15
MiBM1_W10
W06 Zna zaleznosci pomiedzy koncepcjg rozwigzania projektowego i jej realizacjg MiBMl_W12
w zakresie podstawowych technologii i technik wytwarzania MiBM1 W15
MiBM1 W19
Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych Zrédet w
Uuo1 réznych jezykach; potrafi taczyé uzyskane informacje, dokonywaé analizy i MiBMl_U03
interpretacji, wycigga¢ wnioski, formutowacd i uzasadniac opinie
Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole; umie oszacowaé czas potrzebny
uo2 na realizacje zleconego zadania; potrafi ustali¢ harmonogram prac zapewnia- MiBM1_U20
jacy dotrzymanie terminéw
Potrafi opracowac prosta dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynier-
Uuo3 skiego oraz organizacyjnego i przygotowaé opracowanie zawierajgce omé- MiBM1_U04
wienie wynikéw
uo4 Ma umieje{tnos’c’ samoksztafcenia sie, w”celu rozwigzywania i realizacji no- MiBM1 U21
wych zadan oraz podnoszenia kompetencji zawodowych —
Potrafi dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania i ocenic istniejace
uos rozwigzania techniczne, urzadzenia, obiekty, systemy, procesy i ustugi w MiBMl_UlO
zakresie budowy, wytwarzania i eksploatacji maszyn
Umiejet- Potrafi oceni¢ przydatnosé rutynowych metod i narzedzi stuzacych do rozwig-
& i zania prostego zadania inzynierskiego o charakterze praktycznym w zakresie .
nosci uo6 a prostee ynierskiego o ¢ prafyeznyn ~|  MiBM1_U12
projektowania, wytwarzania i eksploatacji maszyn oraz wybrac i zastosowac —
wtasciwg metode i narzedzia
Uo7 PoFrafi dobrac'“odpowiednie materiaty inzynierskie, dla zapewnienia popraw- MiBM1 U14
nej eksploatacji maszyny —
uos Potrafi oceni¢ przydatnos¢ podstawowych metod i narzedzi stuzgcych do MiBMl_UlZ
rozwigzywania prostych zadan inzynierskich MiBM1 U19
Jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb i zachowan cztowieka jako
uo9 jednos.tki, funkcjor?uja.cej w ok.res’lonych \{v’arunkach-i konkretnym otqczeniu, MiBM1 U16
a wyciagniete wnioski potrafi uwzgledni¢ w trakcie pracy nad projektem, —
tworzac funkcjonalny i przyjazny wzor przemystowy
Potrafi definiowa¢ problemy projektowe, konstrukcyjne oraz technologiczne
U10 w zakresie wzornictwa przemystowego, wynikajace z obserwacji potrzeb MiBMl_U16

zaréwno jednostki jak i spoteczenstwa, co jest niezbedne do stworzenia
poprawnego wzoru przemystowego




Potrafi realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe, konstrukcyjne i technolo-
giczne w zakresie wzornictwa przemystowego, dotyczgce szeroko rozumiane-

ull ) : f o, MiBM1_U16
go otoczenia cztowieka, by tworzony wzér przemystowy byt ,przyjazny -
cztowiekowi
Posiada umiejetno$¢ formutowania, werbalnego przekazania, logicznego MiBM1 UO02
argumentowania wtasnych idei projektowych, konstrukcyjnych i technik - -
ul2 L : . ; MiBM1_U04
wytwarzania, $cisle zwigzanych z opracowywang dokumentacjg techniczng . —
nowego wzoru przemystowego MiBM1_UO7
N o . . . MiBM1_U02
U13 Umie sywadomle pos’fgglwac sie nar2§d2|am| Yvarsztatu p.rOJektowego i kon- MiBM1 UO04
strukcyjnego w zakresie przekazu graficznego i prezentacji . —
MiBM1 UO07
Posiada umiejetnos¢ korzystania ze specjalistycznych programéw kompute- MiBMl_U02
ul4 rowych wspomagajacych proces projektowania i konstruowania nowych MiBM1 U12
wzoréw uzytkowych, a takze ich prototypowania MiBMl_U 19
) ) L . ) o ) MiBM1_U02
u1s Zotrafl dokonac. wyboru wtasciwej techniki przekazu i realizacji zadania MiBM1 U04
otyczacego projektowanego wzoru przemystowego . —
MiBM1_ UO7
Ma umiejetnosé¢ podejmowania samodzielnych decyzji o metodzie realizacji
Ul6 projektu w zakresie tworzenia i opracowywania nowego wzoru przemysto- MiBM1 U20
wego B
Uiz Jest przygotoyvanY do wspé’fdzi.aiania w.zespole projektantéw zajmujacych sie MiBM1 U20
nowym rozwigzaniem w zakresie wzornictwa przemystowego —
u18 Wykazuje !.m‘wiejletnos'ci do pracy w zespole interdyscyplinarnym, ztozonym z MiBM1 U20
wielu specjalistow -
MiBM1_U02
U19 Posiada umiejetnosci do wykorzystania rysunku projektowego w ramach MiBM1_U04
pracy nad nowym wzorem przemystowym MiBM1 UOQO5
MiBM1 UQ7
MiBM1_U02
u20 Wykorzystujac rysunek prezentacyjny potrafi przedstawi¢ koncepcje nowego MiBMl_U04
wzoru przemystowego MiBM1 UO05
MiBM1 UO07
Posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie modelowania, prototypowania MiBM]—_UO2
u21 i makietowania nowych koncepcji projektowych, bedacych zalagzkiem osta- MiBM1 U04
tecznych, nowych wzoréw przemystowych MiBMl_U 19
Potrafi Sledzi¢ ciggty rozwdj technik przekazu projektowego i ¢wiczy¢ umie-
u22 jetnos'.c'.ich wykorzyst?nia w procesie ciagfegq samorozwoju, jak réwniei MiBM1 UO03
potrafi je zaadoptowac w trakcie pracy nad projektem z zakresu wzornictwa —
przemystowego
Posiada doswiadczenie w tworzeniu wtasnych koncepcji projektowych i
u23 wz?réw prjz.emy.s’fowyc.h, wynikajacych z rozumienia potrzeb spo’feczny.ch, MiBM1 U16
zmian cywilizacyjnych i kulturowych, by nowe wzory przemystowe spetniaty —
stawiane im wymagania
Tworzac nowy wzér przemystowy, potrafi odpowiedzie¢ projektowo na
u24 potrzeby uzytkownika, uwarunkowania funkcjonalne, materiatowe i techno- MiBM1 U1l6
logiczne B
L MiBM1_U09
u2s Potrafi znalez¢ rozw@ame prolek.toyve dotyczace .nowego wzoru przemysto- MiBM1 U10
wego, prowadzac analizy, symulacje i syntezy rozwigzywanego problemu . —
MiBM1 U15
Posiada umiejetnosé sporzadzenia opisu projektu nowego wzoru przemysto- Mi
) . ) s " ST iBM1_U04
U226 wego oraz innych opracowan, ze wskazaniem réznych Zrddet, inspiracji, . -
kontekstow MiBM1_U07
Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doskonalenia (studia Il i Ill stop-
K01 nia, studia podyplomowe, kursy) co prowadzi do podnoszenia kompetencji MiBM1 KO1
zawodowych, osobistych i spotecznych B
Ma $wiadomosé waznosci i rozumie powigzania pomiedzy dziatalnoscig
K02 inzynierskg a pozatechniczng, w aspekcie skutkéw oddziatywania na $rodowi- MiBM1 K02
Kom pe- sko i odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje B
tencje K03 Ma .s’wiadomos’ci .wainos’ci pro.feSJ:<.)naInego Id.zia’fania,Ipr?estrzeg.ani'?\ Easad MiBM1 KO3
spo’reczne etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladdéw i kultur i religii —
Ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowos¢ podpo-
K04 rzgdkowania sie zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za MiBM1_KO04
wspolnie realizowane zadania
Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy ze zrozumieniem potrzeb .
K05 MiBM1_KO05

spoteczenstwa i praw rzadzacych srodowiskiem naturalnym




K06

Ma swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej i rozumie
potrzebe przekazywania opinii publicznej w sposéb zrozumiaty informacji
dotyczacych osiggnie¢ zwigzanych z kierunkiem studiéw , Wzornictwo prze-
mystowe”

MiBM1_KO06

TRESCI PROGRAMOWE

Forma o
. Tresci programowe
zZajec
Wprowadzenie do przedmiotu w zakresie projektowania produktu.
Pomysty w projektowaniu produktéw:

e wyobraznia w projektowaniu produktu (spojrzenie z innej perspektywy, zdobywanie nowych doswiadczen,
zgtebianie zagadnienia i zabawa, zrywanie ze schematami, dostosowywanie istniejacych rozwigzan, nasla-
dowanie natury, refleksja nad pomystem, surowce i technologia wytwarzania, nowe drogi w poszukiwaniu
rozwigzan i tworzenie potaczen, metody tworcze, rola przypadku w projektowaniu);

e analiza przypadku — Wayne Hemingway;

e |udzkie potrzeby a projektowanie produktu (projektowanie zorientowane na potrzeby, lekcja historii, gro-
madzenie danych, etnografia w projektowaniu produktu, obserwacje, psychologiczne i socjologiczne aspek-
ty projektowania produktu, tropienie trendéw, zarzadzanie informacjami, okreslanie celéw rynkowych, pro-
jektowanie uniwersalne);

e analiza przypadku — Matthew White;

e podsumowanie informacji dotyczacych pomystéw w projektowaniu produktu.

Specyfikacja produktu:

e okredlanie potrzeb w stosunku do nowych produktéw (kryteria oceny, asortyment produktow, analiza po-
réwnawcza rynku, poszukiwanie innowacyjnych rozwigzan, wykonalnos¢ produktu, dokumentacja projek-
tu);

e analiza przypadku — Emmanuel Laffon de Mazieres;

e tendencje rynkowe — wptyw na projektowanie nowych produktéw (indywidualizm, personalizacja produk-
téw, pojecia ,cool” i ,trendy”, formy organiczne, technologia w projektowaniu, uzasadnienie projektu no-
wego produktu, dodatkowe aspekty w projektowaniu produktéw: zabawa, czas wolny, ,duze dzieci”, dotyk,
zrownowazony rozwoj i ochrona srodowiska);

e analiza przypadku — Luigi Colani;

e wymagania stawiane nowym produktom (przepisy i normy, prawo, bezpieczenstwo uzytkownika, tempro
projektowania i realizacja projektu, inzynieria réwnolegta w projektowaniu produktu);

e analiza przypadku — Jonathan Ive;

e podsumowanie informacji dotyczacych specyfikacji produktu.

Praca na projektem nowego produktu:
wykiad e proces projektowy nowego produktu (podstawowe etapy procesu budowy nowego produktu, podstawowe

etapy procesu projektowego, podstawowe dziatania z zakresu zarzadzania projektem);

zaspokajanie potrzeb w postaci projektu nowego produktu (forma a funkcja, Szkota Projektowania Bauhaus,
semantyka produktu, czynniki kulturowe w projektowaniu nowego produktu, projekt produktu a przyjem-
nos¢ z jego korzystania, ergonomia w projektowaniu, projektowania i oddziatywanie emocjonalne, analiza
problemowa i analiza scenariuszy, analogie i bionika w projektowaniu nowych produktéw, cechy i jakos¢
projektu i produktu);

analiza przypadku — Droog;

dopracowanie koncepcji w projektowaniu nowego produktu (wizualizacja projektu, komputerowe wspo-
maganie projektowania, modele teoretyczne, modelowania i makietowanie — dziatania robocze i finalne,
mozliwosci projektanta, wybory projektanta);

analiza przypadku — Josef Cadek;

funkcjonalnos¢ jako element projektowania nowego produktu (wtasciwosci materiatow, charakterystyka
materiatow (metale, ceramika, drewno, materiaty drewnopochodne, tworzywa polimerowe, nowe materia-
ty), szybkie prototypowanie, inzynieria odwrotna, ruch w produkcie i ruch produktu, sprawdzanie produktu
w dziataniu);

analiza przypadku —d3o;

podsumowanie informacji dotyczacych pracy nad projektem nowego produktu.

Produkcja nowego produktu:

optymalizacja produkgji (unifikacja czesci i ich wymienialnos¢, analiza wartosci, analiza poréwnawcza a eko-
logia, koszty posrednie i bezposrednie w produkcji nowego produktu, analiza kosztéw w procesie projekto-
wania i produkcji nowego produktu);

analiza przypadku — Tom Dixon;

techniki wytwarzania w produkcji nowego produktu (skrawanie, odlewanie, obrébka plastyczna, nowe me-
tody produkcji, montaz produktu, szybkie wytwarzanie, projektowanie typu DFM i DFA);

analiza przypadku — Assa Ashuach;

organizacja produkcji (zgodnos¢ z warunkami produkcji, globalizacja, projekty parametryczne CAD, modula-
ryzacja, faricuch dostaw, metoda ,just in time”);

analiza przypadku — Salter Housewares;

podsumowanie informacji dotyczacych produkcji nowego produktu.




Rynek — element ksztattujacy nowe produkty:

e przygotowanie do sprzedazy nowego produktu (odpowiedzialnos¢ za projekt i produkt, wiedza o projekto-
waniu, ochrona prawna, prawa do wzoru, inne sposoby ochrony projektu i produktu);

e analiza przypadku — Sir James Dyson;

e marketing w tworzeniu marki nowego produktu (czynniki marketingowe, skup i recykling, masowa persona-
lizacja, budowanie swiadomosci marki, system produkcyjno — ustugowy);

e analiza przypadku — Vertu;

e podsumowanie informacji dotyczacych rynku, jako elementu ksztattujagcego nowy produkt.

Etyka zawodowa — podstawowe zasady etyczne w odniesieniu do projektowania produktow:

e informacje wstepne;

e ramy etyczne w projektowaniu nowych produktéw;

e studium projektu — dtugopis kulkowy BIC biro.
Przeglad rozwoju elementéw wzornictwa przemystowego w projektowaniu produktéw na podstawie wybranych i
znanych firm: Apple, Aston Martin, Dyson, Fiat, Jaguar, Lancia, Nokia, Philips, Porsche, Samsung, Sony, Thonet,
Volkswagen, Volvo.

Projektowanie graficzne w procesie projektowania nowego produktu:
e wprowadzenie;
e studia przygotowawcze i pierwsze pomysty;
e  podstawy kompozycji;
e podstawy topografii;
e podstawy koloru i barwy;
e narzedzia i technologie;
e proces produkcji projektu graficznego nowego produktu;
e komercyjne zastosowania projektowania graficznego w procesie tworzenia nowego produktu.

Kolokwium zaliczeniowe w postaci testu.

éwiczenia

Wprowadzenie do zajec.
Omowienie zadan realizowanych w catym semestrze.
Omdéwienie zasad zaliczenia przedmiotu.

Praca ¢wiczeniowa nr 1: Propozycja adaptacji istniejacych juz produktéw i wyrobdw, jako elementy mogace spetnic¢
inne niz przewidziano, ale sensowne funkcje:

e sporzadzenie listy przedmiotéw i wyrobdw codziennego uzytku, ktére mozna zaadaptowac do innych rze-
czy, niz spodziewano;

e poszukiwanie rozwigzan w postaci réznych wyrobéw i przedmiotéw, ktére mozna zaadaptowac do tej sa-
mej funkcji — innej niz pierwotna — tworzenie ,nowych pomystéw” rozwigzan przedmiotéw juz istniejacych
do tej samej funkcji;

e zestawienie ,nowych pomystéw”, w postaci rozwigzan juz istniejacych z wyrobem o pierwotnym witasciwym
mu przeznaczeniu — cechy pozytywne i negatywne, uwagi konstrukcyjne, materiat, technologia wytwarzania
itp.;

e propozycja projektu nowego produktu — adaptacja ,,nowego pomystu” jako wyréb o konkretnym przezna-
czeniu, z wykorzystaniem dostepnych narzedzi (rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny,
rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana
kolorystyki, zmiana materiatu, zmiana wtasnosci wytrzymatosciowych poparta wtasciwymi obliczeniami,
itp.).

Praca ¢wiczeniowa nr 2: Dokonanie zmiany istniejgcego juz produktu — przeprojektowanie istniejacego produktu, w
celu poprawienia jego wtasnosci uzytkowych, wizualnych i konstrukcyjnych:

e wybodr produktu poddawanego przeprojektowaniu;

e propozycja nowego ksztattu i formy w celu przeprojektowania produktu;

e dobdr materiatu konstrukcyjnego w celu przeprojektowania wyrobu;

e dobdr techniki i technologii wytwarzania w celu przeprojektowania produktu;

e ocena nowych rozwigzan konstrukcyjnych w przeprojektowanym wyrobie;

o weryfikacja przeprojektowanego produktu z jego pierwotng wersjg — cechy pozytywne i negatywne;

e propozycja projektu nowego produktu — przeprojektowanego wyrobu, z wykorzystaniem dostepnych na-
rzedzi (rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w progra-
mie komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana kolorystyki, zmiana materiatu, zmiana
wtasnosci wytrzymatosciowych poparta wtasciwymi obliczeniami, itp.).

Praca ¢wiczeniowa nr 3: Analiza wyrobow i produktéow wprowadzonych na rynek w ciggu ostatnich 150 lat, ktére
mozna nazwac najbardziej innowacyjnymi (ogromnie wptywajgcymi na zycie ludzkosci):
e referat i prezentacja z wykorzystaniem podstawowych narzedzi projektanta (rysunek pogladowy, rysunek
prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym).
Praca ¢wiczeniowa nr 4: Opracowanie koncepcji zmiany istniejagcych produktéw, ktére moga dziata¢ w inny sposéb
niz dotychczas (czas pracy, dziatanie, zastosowanie identyczne jak pierwotne):
o referat i prezentacja z wykorzystaniem podstawowych narzedzi projektanta (rysunek pogladowy, rysunek
prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym).




Kolokwium kontrolne nr 1 — test zaliczeniowy.
Praca ¢wiczeniowa nr 5: Analiza poréwnawcza kilku produktéw tego samego przeznaczenia, wraz z propozycja
projektu nowego produktu:
e wybor grupy produktéw do poréwnania;
e stworzenie listy 12 kryteridw oceny wybranego produktu;
e ocena wybranej grupy produktéw wedtug 12 kryteriow oceny — o ile jest to mozliwe przeprowadzenie te-
stow praktycznych wybranych produktéw;
e wybor najlepszego produktu sposrdd analizowanych (testowanych) egzemplarzy;
e uporzadkowanie listy testowanych produktéw wedtug waznosci ;
e propozycja projektu nowego produktu — uwzgledniajaca przeprowadzong analize poréwnawczg oraz moz-
liwosé poprawienia (przeprojektowania) najlepszego istniejacego rozwigzania, z wykorzystaniem dostep-
nych narzedzi (rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w
programie komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana kolorystyki, zmiana materiatu,
zmiana wtasnosci wytrzymatosciowych poparta wtasciwymi obliczeniami, itp.).

Praca ¢wiczeniowa nr 6: Analiza scenariuszy wybranego produktu — projektowani produktu przysztosci:

e wybodr produktu wykorzystanego w analizie scenariuszy;

e wprowadzenie do analizy scenariuszy;

e przeprowadzenie analizy scenariuszy i jej podsumowanie;

e propozycja projektu nowego produktu — uwzgledniajaca przeprowadzong analize scenariuszy dla rozwaza-
nego produktu, z wykorzystaniem dostepnych narzedzi (rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, kon-
cepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjne-
go, zmiana kolorystyki, zmiana materiatu, zmiana wiasnosci wytrzymatosciowych poparta wtasciwymi obli-
czeniami, itp.).

Praca ¢wiczeniowa nr 7: Propozycja przeprojektowania dowolnie wybranego urzadzenia (wyrobu, produktu), z
zachowaniem jego funkcji i przeznaczenia wedtug kilku (kilkunastu) mozliwosci:

e referat i prezentacja z wykorzystaniem podstawowych narzedzi projektanta (rysunek pogladowy, rysunek
prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym).

Praca ¢wiczeniowa nr 8: Propozycja przeprojektowania istniejgcego wyrobu — produktu, w celu uczynienia go bar-
dziej funkcjonalnym oraz wywotujacym wiecej pozytywnych uczué:

e wybor produktu — wyrobu;

e analiza istniejacej wersji produktu;

e propozycja projektu nowego produktu — przeprojektowanego istniejacego rozwigzania wyrobu, z wykorzy-
staniem dostepnych narzedzi (rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny,
model 3D w programie komputerowym, zmiana rozwigzania konstrukcyjnego, zmiana kolorystyki, zmiana
materiatu, zmiana wtasnosci wytrzymatosciowych poparta wtasciwymi obliczeniami, itp.).

Praca ¢wiczeniowa nr 9: Zastosowanie nowinki technologicznej (technicznej) dotyczacej produkcji, w koncepcji
nowego produktu lub koncepcji ulepszenia produktu juz istniejacego (przeprojektowanie produktu):

o referat i prezentacja z wykorzystaniem podstawowych narzedzi projektanta (rysunek pogladowy, rysunek
prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym, zmiana wtasnosci
konstrukcyjnych lub / i technologicznych).

Praca ¢wiczeniowa nr 10: Rozwiniecie tematu podanego przez prowadzacego zajecia, zwigzanego z projektowaniem
produktu, wzornictwem przemystowym i unikatowym, projektowaniem form przemystowych:

e referat i prezentacja z wykorzystaniem podstawowych narzedzi projektanta (jezeli jest to mozliwe wykorzy-
stanie narzedzi typu: rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model
3D w programie komputerowym, zmiana wtasnosci konstrukcyjnych lub / i technologicznych).

Praca ¢wiczeniowa nr 11: Przeprojektowanie istniejgcego produktu, z uwzglednieniem opcji uproszczonej i tanszej
jego produkcji, bez mozliwosci zmian jego funkgji lub wygladu:
e referat i prezentacja z wykorzystaniem podstawowych narzedzi projektanta (jezeli jest to mozliwe wykorzy-
stanie narzedzi typu: rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model
3D w programie komputerowym, zmiana wtasnosci konstrukcyjnych lub / i technologicznych).

Kolokwium kontrolne nr 2 — test zaliczeniowy.
Praca ¢wiczeniowa nr 12: Ocena mozliwosci zastosowania dowolnie wybranego produktu w przedsiewzieciu jaki m
jest jego wynajmowanie (wypozyczenie) a nie sprzedaz:
e wybodr produktu (wyrobu);
e ocena i definicja celéw zastosowan wybranego produktu;
e ocena konsekwencji zmiany sprzedazy na wynajem (wypozyczenie);
e podsumowanie wynikdw anlizy;
e referat i prezentacja z wykorzystaniem podstawowych narzedzi projektanta (jezeli jest to mozliwe wykorzy-
stanie narzedzi typu: rysunek pogladowy, rysunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model
3D w programie komputerowym).

Praca ¢wiczeniowa nr 13:Analiza SWOT nowo projektowanego produktu:
e wprowadzenie teoretyczne do analizy SWOT;
e koncepcja — projekt nowego produktu;
e przeprowadzenie analizy SWOT dla nowego produktu;
e projekt nowego produktu z wykorzystaniem elementdw projektowania graficznego (rysunek pogladowy, ry-
sunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym).




Praca ¢wiczeniowa nr 14: Planowanie i zarzadzanie projektem tworzenia nowego produktu z wykorzystaniem pakie-
tu MS Project — narzedzia do efektywnego zarzadzania projektami:
e wprowadzenie do MS Project;
e kierowaniu projektem z pomoca programu do zarzadzania projektami jakim jest MS Project;
e opracowanie prostego harmonogramu zadan z wykorzystaniem MS Project — zarzagdzanie projektem: kosz-
ty, czas pracy, planowanie zadan w projekcie;
e tworzenie nowego projektu, informacje o projekcie; czas zadan, punkt kontrolny, zadanie cykliczne, kon-
spekt logiczny;
e relacje, nowa daty w projekcie, czas zwtoki, segmenty w zadaniach;
e zasoby w projekcie;
e kalendarze w projekcie;
e  koszty w projekcie;
e  przecigzenia zasobow;
e opracowanie harmonogramoéw — schematdéw zarzadzania projektami tworzenia nowych wyrobdéw — produk-
téw;

Praca ¢wiczeniowa nr 15: Zastosowanie pakietu MS Project do stworzenia harmonogramu — schematu pre-produkgji,
produkcji i post-produkcji nowego produktu (zastosowanie MS Project w planowaniu procesu projektowania, pro-
dukgji, sprzedazy i oceny nowego produktu):
e stworzenie petnego harmonogramu dotyczacego procesu projektu nowego produktu (z uwzglednieniem
dziatan i procesow przed i po wtasciwych dziataniach projektowych);
e projekt nowego produktu z wykorzystaniem elementéw projektowania graficznego (rysunek pogladowy, ry-
sunek prezentacyjny, koncepcyjny, rysunek techniczny, model 3D w programie komputerowym).

Kolokwium zaliczeniowe nr 3 — test zaliczeniowy.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc )

Symbol
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
Wo1 X X X
W02 X X X
W03 X X X
W04 X X X
W05 X X X
WO06 X X X
uo1 X X X
uo2 X X X
uo3 X X X
uo4 X X X
uos X X X
uo6 X X X
uo7 X X X
uos X X X
uo9 X X X
u1o0 X X X
U1l X X X
ui12 X X X
u13 X X X
ui4 X X X
uils X X X
ule6 X X X
u17 X X X
u18 X X X
u19 X X X




u20 X X X
u21 X X X
u22 X X X
u23 X X X
u24 X X X
u25 X X X
u26 X X X
K01 X X X
K02 X X X
K03 X X X
K04 X X X
K05 X X X
K06 X X X
FORMA | WARUNKI ZALICZENIA
Zgjrg’:f Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
e o samem g0
Uzyskanie co najmniej 50% punktow:
éwiczenia zaliczenie z ocena e z15 prac c’:yvigzeniowych realizowanych i oddawanych
w trakcie zajec;
o z 3 kolokwiéw przeprowadzanych na zajeciach.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nost-
ka
w C L P S
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
15 30
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela 51 h
" | akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 2,0 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 49 h
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
6. w ramach samodzielnej pracy 2,0 ECTS
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 67 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje
8. . . 2,7 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym




9. | Sumaryczne obcigzenie praca studenta 100 h
10, Punkty ECTS za rpodu'% N 4 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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