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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu wybieralny

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr semestr 7

Wymagania wstepne brak

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktéw ECTS 1

Forma . L. wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zajeé¢

Liczba godzin

w semestrze 15




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria e)liektu Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych
. . . . o IP1_W02
Ma elementarna wiedze i rozumie znaczenie tresci hu- IP1 W19
W01 | manistycznych w obszarach techniki i w dziatalnosci IP1 W22
gospodarczej IP1 W23
Wykazuje sie rozumieniem wptywu rozwoju procesow IPl_W02
cywilizacyjno-kulturowych na wspétczesnos¢, potrafi IP1T W19
W02 | przewidzieé wptyw zmian cywilizacyjnych i kulturowych IP1 W22
na potrzeby zmian w zakresie wzornictwa przemystowe- -
. IP1_W23
Wiedza go —
Zna i studiuje publikacje i materialy zwigzane z zagad- IP1_WO02
W03 nieniami w zakresie wzornictwa przemystowego i unika- IP1_W19
towego projektowania i prototypowania IP1 W22
IP1_W23
IP1_W02
W04 Zna i sledzi osiggniecia ,szkot projektowych” oraz ich IP1_W19
tradycje w zakresie rozwoju wzornictwa przemystowego IP1_ W22
IP1_W23
Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz danych i
innych zrédet w réznych jezykach; potrafi tgczy¢ uzyska-
uol ? . ; o n . ) IP1_Uo01
ne informacje, dokonywac analizy i interpretacji, wycia- -
gac¢ wnioski, formutowa¢ i uzasadnia¢ opinie
Potrafi przygotowac i przedstawi¢ multimedialng prezen- IP1 UO3
U02 |tacje poswigecong wynikom realizacji zadania inzynier- IP1_U06
Umiejetnosci skiego -
Umie swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu IP1 UG
U03 | projektowego i konstrukcyjnego w zakresie przekazu IP1 U13
graficznego i prezentacji -
Potrafi dokona¢ wyboru wtasciwej techniki przekazu i IP1 UO3
U04 |realizacji zadania dotyczgcego projektowanego wzoru IP1_U06
przemystowego -
Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doskonale-
nia (studia Il i Il stopnia, studia podyplomowe, kursy) co
K01 ; : . IP1_KO1
. prowadzi do podnoszenia kompetencji zawodowych, -
Kompetencje . .
osobistych i spotecznych
spoteczne - = - PR —
Umie gromadzi¢, analizowac¢ i w $wiadomy sposéb inter-
K02 | pretowac potrzebne informacje, by mys$leé przedsiebior- IP1_KO05
Czo, ze zrozumieniem spoteczenstwa

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec”

Tresci programowe

wykfad

Omowienie tresci programowych i zasad zaliczenia przedmiotu w ramach wyktadu.

Wydanie

Wstep — zwigzek sztuki i przemystu. Rewolucja przemystowa. Szuka czysta i stosowana. Rozwoj
humanistycznej koncepcji sztuki. Sztuka humanistyczna i abstrakcyjna. Istota formy w sztuce.

Istota formy w sztuce i przemysle.
Sformutowanie zasad wzornictwa przemystowego wg Herberta Read’a.

Standaryzacja i wzornictwo przemystowe. Wartosci formalne w sztuce maszynowej. Propozycja roz-
wigzania zwigzku sztuki i przemystu.

Zagadnienia ogoélne zwigzane z formg wzoréw przemystowych (materiat, obrébka, przeznaczanie i
funkcja). Zagadnienia zwigzane z tworzywem formy (materiaty nieorganiczne — szkto, ceramika, mate-
rialy metalowe; materiaty organiczne — drewno, materiaty wiékiennicze, materiaty skérzane) — mate-
riat, obrébka, funkcjonalnosé.

Zagadnienia ogolne zwigzane z formg wzoréw przemystowych — konstrukcja.




Zagadnienia ogélne zwigzane z formg wzoréw przemystowych — projektowanie — schemat syntezy
produkt, schemat zycia wyrobu.

Patenty, wzory uzytkowe, wzory przemystowe. Bazy UPRP. Ochrona wtasnosci intelektualnej we
wzornictwie przemystowym.
Informacje dodatkowe o organizacjach bytych i obecnych konsolidujgcych dziatania w zakresie sztuki i

przemystu.

Kolokwium zaliczeniowe w postaci testu — pytania otwarte i zamkniete.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczy¢ )
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny

wo1 X
w02 X
w03 X
wWo4 X
uo1 X
uo2 X
uo3 X
uo4 X
K01 X X
K02 X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Warunki zaliczenia

Forma . .
L . Forma zaliczenia
zajeé
wykfad zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z zaliczenia pisem-
nego w formie testu pytan otwartych i pytan zamknietych.
Przygotowanie prezentacji / infografiki / ulotki / plakatu
zgodnie z wytycznymi podanymi przez prowadzgcego na
poczatku semestru, na temat zwigzany z przedmiotem
(uzyskanie oceny pozytywnej z pracy).

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nost-
ka
w C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow 1= h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela 17 h
" | akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 0,7 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 8 h




6. Liczba punktow E(_:TS, _ktorq student uzyskuje 0.3 ECTS
w ramach samodzielnej pracy

7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 0 h

" | rze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje

8. g 0,0 ECTS
w ramach zajeé¢ o charakterze praktycznym

9. | Sumaryczne obciagzenie praca studenta 25 h

10, Punkty ECTS za rr'lodu.% N 1 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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