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Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 3
Forma . L. wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zajeé¢
Liczba godzin 15 30

W semestrze




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Zna i rozumie podstawowe pojecia informatyki, zna ar-
WO01 | chitekture, dziatania i ograniczenia urzgdzen mobilnych IP1_ W11
Z systemem operacyjnym.
Wiedza W02 girr:ylcl;]ozume specyfike programowania urzgdzen mo- IP1_ W11
W03 an i rozumie mpzllwosm wykorzystania baz danych w IP1 W15
aplikacjach mobilnych. -
uo1L Potrafi zaprqe_ktoyvqc apllkaqe na terminale mobilne IP1 U20
przy uwzglednieniu ich ograniczen. -
Umiejetnosci . . T .
Potrafi zaprojektowa¢ aplikacje na urzgdzenia przeno-
uo2 ; " . IP1_U25
Sne korzystajgcg z zasobéw lokalnych lub baz danych. —
_ KO1 R_ozu_mle potrzebe i zna mozliwosci ciagtego doskonale- IP1_KO1
Kompetencije nia sie.
spoteczne K02 Potrafi komunikowaé sie w zespole rowniez w zakresie IP1 KO2

wykraczajgcym poza zagadnienia techniczne.

TRESCI PROGRAMOWE

Fo_r m,f Tresci programowe
zajeé
1. Dyskusja systeméw operacyjnych na urzgdzenia mobilne. Architektura systemu
operacyjnego Android. Podstawy jezyka JAVA, XML i $Srodowisk uruchomieniowych
DALVIK oraz ART. Cykl zycia aplikacji. Architektura typowej aplikacji.
2. Testowanie aplikacji na emulatorze i urzgdzeniu fizycznym. Obstuga zasobow
wykfad lokalnych, dostep do systemu plikdw i no$nikobw zewnetrznych.

3. Grafika i obstuga plikéw multimedialnych w systemie Android.

4. Funkcjonowanie baz danych w srodowisku systemoéw operacyjnych na terminale
mobilne.

laboratorium

1. Obstuga srodowiska programistycznego i uruchomieniowego.
Symulator terminala mobilnego i testowanie aplikacji przy uzyciu urzgdzenia fizycz-
nego. Struktura plikéw projektu aplikacji dla systemu Android.

2. Pola wprowadzania i wyswietlania danych. Formaty danych. Zmienne i state glo-
balne i lokalne.

3. Przyciski i zdarzenia z nimi powigzane. Zmienne tekstowe zapisane w plikach za-
sobow projektu.

4. Organizacja interfejsu uzytkownika — layout. Dopasowanie tre$ci do wyswietlania
pionowego i poziomego. Wyswietlanie interfejsu uzytkownika na ekranach o réznej
wielkosci i gestosci pikseli.

5. Wprowadzenie do zarzadzania cyklem zycia aplikacji. Przetgczanie pomiedzy
ekranami w obrebie pojedynczej aplikacji. Zarzgdzanie cyklem zycia aplikacji i proce-
sami.

6. Przechowywanie danych lokalnych. Uzyskiwanie dostepu do wewnetrznego sys-
temu plikbw. Wspodtpraca z nosnikami zewnetrznymi.

7. Programowanie grafiki dwuwymiarowej. Odtwarzanie dzwiekéw i wideo w aplikaciji
na urzadzenia mobilne. Formaty dzwiekowe i wideo obstugiwane w systemie Andro-
id.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc Xx)
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
wo1 X
w02 X
w03 X
uo1 X X
uo2 X X
K01 X X
K02 X
FORMA | WARUNKI ZALICZENIA
l:gjrg:';? Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wyktad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z testu koncowego
laboratorium | zaliczenie z ocena Uzyskanie co najmniej 5?]‘%V5)gglgtéw z kolokwium zalicze-

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nost-
ka
) o ; i w C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
15 30
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela 49 h
" | akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 2,0 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 26 h
6. Liczba punktéow E(_:TS, _ktorq student uzyskuje 1.0 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 50 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje
8. . . 2,0 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 h
10, Punkty ECTS za n.10du.i o 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godZzin obcigzenia studenta
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