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obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

semestr 5

Wymagania wstepne

Umiejetnos¢ programowaniaw C i
C++, znajomosé budowy systemoéow
operacyjnych, wiedza na temat sieci

komputerowych
Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 3
Forma . L. wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zajeé¢
Liczba godzin
w semestrze 15 30




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Wo1 S'tudent posiada p.odstavyoqu_wedzg na temat elemen- IP1 W11
tow programowania wspétbieznego i rozproszonego. -
Student posiada podstawowg wiedze na temat architek-
. W02 tur systeméw wspo%bleznych i rozproszonyc_h, znaroézne IP1 W11
Wiedza standardy programowania systeméw z pamiecig wspol- -
Ng oraz rozproszona.
Student posiada podstawowg wiedze o bibliotekach,
W03 | srodowiskach i interfejsach wspomagajgcych programo- IP1 W11
wanie wspotbiezne i rozproszone.
uo1 Student pgtrafl na poziomie poc;lstawowym zarzgdzacé P1 U21
procesami w systemie operacyjnym. —
U02 S'tuden't potrafl napisac prosty program z wykorzysta- IP1 U25
- o niem biblioteki Pthreads. —
Umiejetnosci - —
Student potrafi napisa¢ prosty program z wykorzysta-
u03 . . . IP1_U25
niem srodowiska OpenMP. -
Student potrafi napisa¢ prosty program z wykorzysta-
uo4 niem interfejsu MPI. IP1_U25
Kompetencje K01 Rozumie potrzebe doksztatcania sie. IP1_KO1
spoteczne

TRESCI PROGRAMOWE

Forma Tresci programowe
zajec”

1. Podstawowe pojecia z zakresu przetwarzania rownolegtego i rozproszonego.

2. Architektury maszyn rownolegtych — maszyny typu SISD, SIMD, MIMD, klastry,
gridy.

3. Przetwarzanie rownolegte (wspotbiezne) w systemach operacyjnych — procesy i
watki oraz monitoring i zarzgdzanie nimi.

4. Podstawowe elementy programowania réwnolegtego: procesy i watki, mechani-
zmy komunikacji i synchronizacji: mechanizmy przesytania komunikatow gniaz-
da, kolejki, zamek, semafor, bariera, mechanizmy pamieci wspdinej.

wyktad 5. Elementy programowania na maszyny wieloprocesorowe z pamigcig wspodlng z

zastosowaniem biblioteki Pthreads.

6. Elementy programowania ha maszyny wieloprocesorowe z pamiecig wspolng w

srodowisku OpenMP.

7. Elementy programowania rozproszonego w sieciach komputerowych: model

klient-serwer, gniazda, komunikacja synchroniczna i asynchroniczna, interfejs
MPI.

8. Podstawowe informacje o programowaniu w opartym na wywotywaniu zdalnych

procedur (RPC, CORBA, SOAP, UDDI).

laboratorium

1. Zarzadzanie procesami w systemie operacyjnym.

2. Elementy programowania w systemie Linux (kompilatory, biblioteki, edytory,

Srodowiska programistyczne).

3. Analiza, uruchomienie i sledzenie wykonania prostych programow napisanych w

oparciu o biblioteke watkow Pthreads.

4. Analiza, uruchomienie i $ledzenie wykonania prostych programéw napisanych w

oparciu o srodowisko programowania OpenMP (w systemach z pamiecig
wspoling).

5. Analiza, uruchomienie i sledzenie wykonania prostych programow napisanych w

oparciu o mechanizm gniazdek (w systemach z pamiecig rozproszong).

6. Analiza, uruchomienie i sledzenie wykonania prostych programow napisanych w

oparciu o interfejs MPI (w systemach z pamiecig rozproszong).




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc Xx)
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X
w02 X
W03 X
uol X
uo2 X
uo3 X
uo4 X
K01 X
FORMA | WARUNKI ZALICZENIA
Zgjrg’:f Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wykfad zaliczenie z oceng Zaliczenie kolokwium,

(udzielenie minimum 50% poprawnych odpowiedzi)

Obecnos¢ na zajeciach. Wykonanie poprawnie co najmniej
laboratorium | zaliczenie z oceng 50% zadan na kolokwiach przeprowadzanych na kompute-
rze w tracie zajec.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nost-
ka
w C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
15 30
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela 49 h
" | akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 2,0 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 26 h
6. Liczba punktéow E(_:TS, _ktorq student uzyskuje 1.0 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 50 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje
8. Ny 2,0 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 h
10, Punkty ECTS za n.10du.i o 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godZzin obcigzenia studenta
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