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EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Ma elementarng wiedze w zakresie wykorzystania tech-
WO01 | niki komputerowej do rozwigzywania zadan inzynierskich IP1 W12
w tym znajomosc¢ oprogramowania CAD/CAM.
Ma uporzgdkowang wiedze w zakresie komputerowego
W02 |wspomagania, diagnostyki i programowania proceséw IP1_ W16
Wiedza przemystowych.

Orientuje sie w obecnym stanie oraz najnowszych tren-
dach rozwojowych informatyki przemystowej, zna typowe
W03 |technologie stosowane w rozwigzywaniu zadan inzynier- IP1_W19
skich z zakresu informatyki przemystowej oraz funda-
mentalne dylematy wspdtczesnej cywilizacji.

Umiejetnosci

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole; umie osza-
cowac czas potrzebny na realizacje zleconego zadania;

uo1 ; e ; ; IP1_UO02
potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac za- —
pewniajacy dotrzymanie terminow.
Potrafi rozwigzywac¢ praktyczne zadania inzynierskie

Uoz | Wymagajace korzystania ze standardow i norm oraz IP1_U23

stosowania wiasciwych technologii w zakresie informaty-
ki przemystowe;.

Potrafi oceni¢ przydatnos¢ rutynowych metod, technik i
U03 | narzedzi informatycznych do rozwigzania typowych za- IP1_U31
dan inzynierskich w zakresie informatyki przemystowe;.

Kompetencije
spoteczne

Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doskonale-
nia (studia Il i 11l stopnia, studia podyplomowe, kursy)

K01 . . " IP1_KO1
majgcego na celu podnoszenie kompetencji zawodo- -
wych, osobistych i spotecznych.

Ma swiadomos$¢ odpowiedzialno$ci za prace wtasng
ko2 |oraz gotowos¢ podporzgdkowania sie zasadom pracy w IP1 K04

zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie
realizowane zadania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajeé”

Tresci programowe

wykfad

1. Rola inzynierii odwrotnej we wspétczesnych procesach produkcyjnych. Teoretycz-
ne podstawy inzynierii odwrotnej.

2. Stykowe i bezstykowe metody wspéirzednosciowej techniki pomiarowej w inzynierii
odwrotne;.

3. Programy komputerowe stosowane w inzynierii odwrotne;j.

4. Skanowanie 3D, jako narzedzie inzynierii odwrotnej. Metody skanowania obiektow
rzeczywistych.

5. Metody digitalizacji stosowane w inzynierii odwrotnej. Triangulacja chmury punk-
téw.

6. Metody analizy i przetwarzania otrzymanych wynikéw pomiaréw. Metody tworzenia
cyfrowych modeli przedmiotéw o skomplikowanych ksztattach.

7. Konwersja modelu powierzchniowego do modelu brytowego. Przygotowanie da-
nych do wytwarzania wyrobdéw.

laboratorium

1. Regulamin éwiczen, zasady realizowania i zaliczania ¢wiczeh. Wprowadzenie do
laboratorium z Inzynierii Odwrotne;.

2. Budowa i zasada dziatania skanera optycznego 3D (Atos Il). Interface programu
GOM.

3. Przygotowanie skanera do obstugi, kalibracja dla matego i duzego pola skanowa-
nia.




4. Skanowanie wybranych elementéw klasy wat-tuleja z zastosowaniem skanera
optycznego 3D.

5. Obrébka otrzymanej chmury punktéw, poligonizacja chmury punktéw.

6. Obrébka modelu powierzchniowego. Metody dopasowania podstawowych figur
i bryt geometrycznych. Transformacja uktadu wspétrzednych.

7. Wykonanie inspekcji wymiaréw. Konwersja do programu CAD.

8. Opracowanie dokumentu 3D (model brytowy) na podstawie skanowania prze-
strzennego.

9. Skanowanie wybranych elementéw ptaskich lub elementéw klasy korpus z zasto-
sowaniem skanera optycznego 3D.

10. Obrébka otrzymanej chmury punktéw. Poligonizacja chmury punktéw.

11. Obrébka modelu powierzchniowego z uwzglednieniem usuwania duzych niecig-
gtosci powierzchni. Dopasowanie podstawowych figur i bryt geometrycznych. Trans-
formacja uktadu wspétrzednych.

12. Wykonanie inspekcji wymiaréw. Konwersja do programu CAD.

13. Opracowanie dokumentu 3D metodg przekrojow (model brytowy) na podstawie
otrzymanego modelu powierzchniowego.

14. Opracowanie dokumentu 3D metoda siatki (model brytowy) na podstawie otrzy-
manego modelu powierzchniowego.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc Xx)

efektu

Egzamin

Egzamin

pisemny Kolokwium

Projekt Sprawozdanie Inne

ustny

wo1

w02

W03

uo1

uo2

uo3

K01

K02

X [ X | X | X [X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fo-rm'il Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
. : Uzyskanie, co najmniej 50% punktéw z kolokwium na za-
wykfad zaliczenie z oceng

konczenie zajec.

laboratorium

zaliczenie z oceng

Obecnosc¢ na zajeciach zgodnie z requlaminem studiow.
Oddane i zaliczone na ocene wszystkie sprawozdania. Oce-
na koricowa jest $rednig z ocen czgstkowych. Dodatkowe
oceny za aktywno$¢ na zajeciach.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nost-
ka
) o ) i w C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
15 30
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. S 49 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 2,0 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 26 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje
6. w ramach samodzielnej pracy 10 ECTS
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 50 h
" | rze praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje
8. iy 2,0 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciazenie pracg studenta 75 h
10, Punkty ECTS za rrllodu'% o 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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