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EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Ma elementarng wiedze w zakresie wykorzystania tech-
WO01 | niki komputerowej do rozwigzywania zadan inzynierskich IP1_W12
w tym znajomos$¢ oprogramowania CAD/CAM.
Ma uporzgdkowang wiedze w zakresie komputerowego
W02 |wspomagania, diagnostyki i programowania proceséw IP1_W16
Wiedza przemystowych.

Orientuje sie w obecnym stanie oraz najnowszych tren-
dach rozwojowych informatyki przemystowej, zna typowe
W03 |technologie stosowane w rozwigzywaniu zadan inzynier- IP1_W19
skich z zakresu informatyki przemystowej oraz funda-
mentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji.

Umiejetnosci

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole; umie osza-
cowac czas potrzebny na realizacje zleconego zadania;

uo1 ; e ; ; IP1_UO02
potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac za- —
pewniajacy dotrzymanie terminow.
Potrafi rozwigzywac¢ praktyczne zadania inzynierskie

Uoz | Wymagajace korzystania ze standardow i norm oraz IP1_U23

stosowania wiasciwych technologii w zakresie informaty-
ki przemystowe;.

Potrafi oceni¢ przydatnos¢ rutynowych metod, technik i
U03 | narzedzi informatycznych do rozwigzania typowych za- IP1_U31
dan inzynierskich w zakresie informatyki przemystowe;.

Kompetencije
spoteczne

Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doskonale-
nia (studia Il i 11l stopnia, studia podyplomowe, kursy)

K01 . . . IP1_KO1
majgcego na celu podnoszenie kompetencji zawodo- -
wych, osobistych i spotecznych.

Ma swiadomos$¢ odpowiedzialno$ci za prace wtasng
ko2 |oraz gotowos¢ podporzgdkowania sie zasadom pracy w IP1 K04

zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie
realizowane zadania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajeé”

Tresci programowe

wykfad

1. Rola szybkiego prototypowania w przygotowaniu i wdrozeniu nowego produktu do
produkcji. Ogdélna charakterystyka technologii szybkiego prototypowania.

2. Charakterystyka programéw komputerowych stosowanych w technologiach szyb-
kiego prototypowania.

3. Technologie wykorzystujgce ciekte zywice np. stereolitografia (SLA) oraz zywice
fotoutwardzalne np. PolyJet, PolyJet Matrix. Urzgdzenia, przyktady zastosowania.

4. Technologie selektywnego spiekania laserowego (SLS, SLM), Urzgdzenia, przy-
ktady zastosowania.

5. Charakterystyka technologii wykorzystujgcych proszki np. scalanie proszkéw spo-
iwem (3D-Printing). Urzgdzenia, przykfady zastosowania.

6. Charakterystyka technologii ,wyttoczonego” osadzania stopionego materiatu
(FDM) oraz innych technologii Urzgdzenia, przyktady zastosowania.

7. Witasciwosci fizyczne materiatow stosowanych w technologiach przyrostowych.
Metody badan materiatéw ksztattowanych przyrostowo w technologiach szybkiego
prototypowania.

laboratorium

1. Omowienie zasad BHP, organizacji pracy laboratorium. Charakterystyka stosowa-
nych w laboratorium technologii przyrostowych i zasad dziatania poszczegdinych
urzgdzenh laboratoryjnych.




2. Przygotowanie do pracy urzgdzenia w technologii 3DP. Zapoznanie z oprogramo-
waniem ZPrint™ Software i instrukcjg obstugi.

3. Przygotowanie do pracy urzgdzenia w technologii PolyJet Matrix. Zapoznanie z
oprogramowaniem Objet Studio i instrukcjg obstugi.

4. Przygotowanie do pracy urzgdzenia w technologii SLS. Zapoznanie z oprogramo-
waniem i instrukcjg obstugi.

5. Przygotowanie do pracy urzadzenia w technologii FDM. Zapoznanie z oprogramo-
waniem Makerbot i Dimension-CatalystEX oraz instrukcjg obstugi.

6. Wykonanie modelu brytowego w wybranej technologii.

7. Badania wtasciwosci mechanicznych, przyktadowe testy.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczy¢ )

efektu

Egzamin Egzamin

ustny pisemny Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne

wo1

w02

w03

uo1

uoz2

uo3

K01

K02

X [ X [ X |X[X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma
zajec*

Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

wykfad

Uzyskanie co najmniej 50% punktoéw z kolokwium koricowe-

zaliczenie z oceng g0 z wyktadow.

laboratorium

Obecnosc¢ na zajeciach laboratoryjnych zgodnie z regulami-
nem studiow. Biezgca ocena aktywnoSci studenta na zaje-
zaliczenie z oceng ciach. Oddane i zaliczone na ocene sprawozdania z zajec.
Ocena koricowa jest $rednig ocen z poszczegélnych spra-
wozdan i aktywno$ci na zajeciach.

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS
Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nost-
ka
W C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
15 15
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela 34 h
" | akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 1,4 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 16 h
6. Liczba punktéw E(_:TS, _ktorq student uzyskuje 0.6 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- o5 h
" | rze praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje
8. g 1,0 ECTS
w ramach zajeé o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciagzenie praca studenta 50 h
10, Punkty ECTS za n.10du.t N > ECTS
1 punkt ECTS=25 godZzin obcigzenia studenta
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