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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw

przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu

obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr

semestr 2

Wymagania wstepne

Technologie informacyjne, Programo-

wanie w jezyku C

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktéw ECTS 2

Forma . " wyktad éwiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zaje¢

Liczba godzin

w semestrze 15 15




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student zna podstawowe metody rozwigzywania
probleméw o charakterze algorytmicznym, w tym obli- IP1 WO1
W01 |czeniowych. Student zna podstawowe struktury danych IP1T W15
. i ich wiasciwosci w kontekscie tworzenia i budowy algo- —
Wiedza .
rytmow.
Student zna zasady dotyczgce tworzenia algorytméw
. X . . - IP1_Wo01
W02 |sekwencjach oraz rozumie zasade dziatania rekurenc;ji i
: T IP1_W15
zna zalety i zagrozenia tej metody.
Student posiada umiejetnosci doboru algorytmow i struk-
tur danych w zaleznosci od rodzaju i ztozonosci proble- IP1_UO07
uol |mu. IP1_U25
Umieietnosci Student posiada umiejetnos¢ doboru metody odpowied- IP1_U26
1€ niej dla problemu obliczeniowego.
Student potrafi formutowa¢ algorytmy w jezyku progra- IP1_U07
uo2 i S IP1_U25
mowania i dobiera¢ odpowiednie struktury danych. IP1 U26
Student rozumie znaczenie doskonalenia nabytej wiedzy B
Kompetencje i umiejetnosci z zakresu struktur danych i algorytméw
K01 : - N IP1_KO1
spoteczne operujacych na tych strukturach, potrafi je uzupetiac i -
doskonali¢.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma <
. Tresci programowe
zajeé

. Podstawowe zasady analizy algorytmdéw. Poprawnosc¢ oraz ztozonosé obliczenio-
wa algorytmu pesymistyczna i oczekiwana.

. Algorytmy rekurencyjne Zapis algorytmow rekurencyjnych w jezyku programowa-
nia. Zagrozenia rozwigzan rekurencyjnych. Rekurencja jako ukryta pamieé. Dere-
kursywacja.

. Algorytmy numeryczne: catkowanie numeryczne, rézniczkowanie numeryczne,
rozwigzywania réwnan nieliniowych, rozwigzywanie uktadéw réwnan.

. Podstawowe struktury danych: stosy, listy, kolejki.

wyktad . Algorytmy sortowania: sortowanie przez poréwnania (InsertionSort, QuickSort,

MergeSort), proste kolejki priorytetowe (kopce binarne HeapSort), sortowanie po-
zycyjne. Ztozonos$¢ problemu sortowania.

. Algorytmy przeszukiwania: przeszukiwanie liniowe, przeszukiwanie binarne, trans-

formacja kluczowa (hashing).

. Przeszukiwanie tekstow, algorytmy typu brute-force, algorytm-K-M-P, algorytm

Boyera i Moore’a, algorytm Rabina i Karpa.

. Zaawansowane techniki programowania: programowanie dynamiczne, algorytmy

zachtanne.

laboratorium

. Zapis algorytméw w réznych notacjach. Implementacja w wybranych jezykach

programowania. Ocena poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej algorytmdw.

. Implementacja algorytméw rekurencyjnych (silnia, cigg Fibonacciego, algorytm

Euklidesa, wieze Hanoi, inne). Definiowanie rozwigzan problemow z uzyciem re-
kurencji. Sledzenie wywotan rekurencyjnych. Derekursywacja algorytmaéw.

. Implementacja wybranych algorytméw numerycznych. Ocena zbieznosci algo-

rytméw oraz dokfadnosci obliczen. Definiowanie rozwigzah probleméw z uzyciem
algorytméw numerycznych

. Implementacja algorytméw sortowania. Generowanie zbioréw testowych dla algo-

rytméw. Pomiar czasu wykonywania algorytmoéw dla réznych zbioréw testowych.

. Implementacja wybranych algorytmoéw przeszukujgcych. Poréwnanie efektywnosci

poszczegoblnych podejs¢ do problemu przeszukiwania.
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6. Implementacja i testowanie algorytmow przeszukiwanie tekstow. Ocena efektyw-
nos$ci algorytmow przeszukujgcych teksty.

7. Implementacja algorytmoéw dynamiczny i zachtannych do wybranych problemoéw
(problem rozcinania preta, problem plecakowy, inne). Ocena efektywnosci wybra-
nych rozwigzan.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczy¢ )
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
wWo1 X X
w02 X X
uo1 X X
uo2 X X
K01 X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wyklad zaliczenie z ocena Uzyskanie 50% punktow z pisemnej pracy zaliczeniowej,

ktérej zakres dotycz zaréwno wyktaddw jak i laboratoridw.

laboratorium

zaliczenie z oceng

Student zdobywa punkty za aktywno$¢ na laboratoriach, za
wykonanie sprawozdan do wybranych laboratoriow (wg
wskazan prowadzgcego) oraz za dwa sprawdziany prak-
tyczne przy komputerach. Warunkiem zaliczania jest uzy-
skanie 50% punktow.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nost-
ka
W C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
15 15
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela 34 h
" | akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 14 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 16 h
6. Liczba punktow E(_:TS, _ktorq student uzyskuje 0.6 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 25 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
8. e 1,0 ECTS
w ramach zajeé¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciagzenie praca studenta 50 h




10, Punkty ECTS za n.'nodu‘# N 2 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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