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V. Opis programu studiéw

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu M#1-S1-1P-107

Nazwa przedmiotu Programowanie w jezyku C
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Programming in C language
Obowigzuje od roku akademickiego 2020/2021

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow INFORMATYKA PRZEMYSLOWA
Poziom ksztalcenia | stopien
Profil studiow ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow | studia stacjonarne

Zakres komputerowe systemy przemystowe

Jednostka prowadzgca przedmiot | Katedra Technologii Mechanicznej i Metrologii

Koordynator przedmiotu mgr inz. A. ArciszewskKi

Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr semestr 1

Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktéw ECTS 3

Forma . " wyktad éwiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zaje¢

Liczba godzin

w semestrze 15 30




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student zna podstawowe struktury danych, konstrukcje
; L o IP1_W11
WO01 |programistyczne oraz metody weryfikacji poprawnosci IP1 W25
programoéw. —
Student zna instrukcje sterujgce przeptywem danych w
W02 programie: if, if-else, switch, instrukcje petlowe while, do- IP1 W11
while, for, petle zagniezdzone, instrukcje przerwan break IP1 W25
i continue.
Wiedza . . : IP1_W11
W03 | Student zna funkcje, zmienne lokalne i globalne. IP1 W25
W04 Student zna fancuchy, tablice jedno i wielowymiarowe, IP1 W11
wskazniki. IP1_ W25
. IP1_W11
W05 | Student zna struktury, operacje na strukturach. IP1 W25
. . e IP1_W11
WO06 | Student zna dynamiczny przydziat pamieci. IP1 W25
Student potrafi czyta¢ ze zrozumieniem i konstruowac IP1 UO1
algorytmy rozwigzujgce wybrane problemy matematycz- -
) . . . - : IP1_U02
U0l |neizapisywac je w postaci kodu zrédtowego jezyka C, IP1 U25

potrafi korzysta¢ ze standardowych funkgciji bibliotecz-
nych tego jezyka.

Student potrafi korzystac¢ z instrukcji sterujgcych prze-
ptywem danych w programie: if, if-else, switch. Student IP1_U25
potrafi korzystac¢ z petli while, do-while, for oraz instrukgcji
przerwan break i continue.

Umiejetnosci uo2

Student potrafi korzysta¢ z funkcji, tablic i tancuchéw IP1_U25

uo3 .
znakow.

Student potrafi korzysta¢ z zaawansowanych technik
U04 | programistycznych takich jak: dynamiczne zarzadzanie
pamiecia, dynamiczne struktury danych, rekurencja.

IP1_U25

Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doskonale-
KO1 nia (studia Il i lll stopnia, studia podyplomowe, kursy)

majgcego na celu podnoszenie kompetencji zawodo-
Kompetencje wych, osobistych i spoftecznych.

IP1_KO1

spoteczne Ma swiadomos¢ odpowiedzialnoSci za prace wtasng
Ko2 | °raz gotowos¢ podporzgdkowania sie zasadom pracy w IP1_K04
zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie
realizowane zadania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

. Tresci programowe
zajeé* prog

1.Definicje poje¢: program, translator, kompilator, interpreter, modut programowy.
Programowanie algorytmiczne, strukturalne, obiektowe. Podziat jezykéw programo-
wania ze wzgledu na paradygmat programowania. Jezyk C — wybrany jezyk progra-
mowania.

2.Struktura programu w jezyku C. Typy danych, operatory i wyrazenia. Operacje wej-

wyktad e
Scia i wyjscia.

3.Instrukcje sterujgce przeptywem danych w programie: if, if-else, switch. Zagniez-
dzanie.

4 Instrukcje petlowe while, do-while, for. Petle zagniezdzone. Instrukcje przerwan
break i continue.




5.Funkcje. Zmienne lokalne i globalne. Deklaracja funkcji. Zwracanie rezultatu przez
funkcje. Przekazywanie zmiennych do funkgciji.

6.Tablice jedno i wielowymiarowe. Wskazniki. Wskazniki do tablic, wskazniki do funk-
cji, wskazniki do wskaznikéw. Tablice wskaznikéw. Arytmetyka wskaznikow.

7.kancuchy, wyczytywanie, wyswietlanie, funkcje tahcuchowe.

8.Pliki. Deklarowanie, otwieranie i zamykanie. Dodawanie danych do pliku.

9.Struktury: Definiowanie struktur. Operacje na strukturach.

10.Dynamiczny przydziat pamieci funkcje malloc(), calloc().

laboratorium

1.Srodowisko programistyczne CodeBlocks — instalacja i konfiguracja.

2.Struktura programu w jezyku C/C++. Typy danych, operatory i wyrazenia.Operacje
wejscia i wyjscia. Instrukcje sterujgce przeptywem danych w programie: if, if-else,
switch. Zagniezdzanie.

3.lteracyjne instrukcje sterujgce przeptywem danych w programie: while, do-while,
for. Petle zagniezdZzone. Instrukcje break i continue.

4.Funkcje. Zmienne lokalne i globalne. Deklaracja funkcji. Zwracanie rezultatu przez
funkcje. Przekazywanie zmiennych do funkgciji.

5.kancuchy. Tablice jedno i wielowymiarowe.

6.Pliki. Deklarowanie, otwieranie i zamykanie. Dodawanie danych do pliku.

7.Struktury: Definiowanie struktur. Operacje na strukturach.

8.Dynamiczny przydziat pamieci funkcje malloc(), calloc().

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc )

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin

3 Kolokwium
pisemny

Projekt Sprawozdanie Inne

wo1

w02

W03

W04

W05

W06

uo1

uoz2

uo3

uo4

X [ X |X | X [X|X|X[X]|X]|X

K01

K02

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fo.m]f Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wyktad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwium

laboratorium

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwiéw w trakcie

zaliczenie z oceng zajec

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéow ECTS

Lp. | Rodzaj aktywnosci

Jed-
nost-
ka

Obciazenie studenta




w L
1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
15 30
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela 49 h
" | akademickiego

Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje

4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 2,0 ECTS
demickiego

5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 26 h

6. Liczba punktéw EQTS, .ktora student uzyskuje 1.0 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakte-

7. 50 h
rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje

8. . 2,0 ECTS
w ramach zajeé o charakterze praktycznym

9. | Sumaryczne obcigzenie pracag studenta 75 h
Punkty ECTS za modut

10. 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta 3 ECTS
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