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EFEKTY UCZENIA SIE

Symbol

Kategoria ofektu

Efekty ksztatcenia

Odniesienie do
efektow
kierunkowych

Ma elementarng wiedze w zakresie jezykow, paradyg-
matoéw, metodyki i technik programowania, w tym inzy-
nierii oprogramowania.

wo1

IP1_Wi1

Wiedza Ma podstawowg wiedze z zakresu algorytmow, sztucz-
nej inteligenciji i ich ztozonos$ci obliczeniowej, modelowa-
nia, projektowania i programowania systeméw informa-

tycznych.

w02

IP1_W25

Potrafi implementowac algorytmy z uzyciem poznanego
jezyka programowania oraz programowania niskopozio-
mowego

uo1

IP1_U26

Umiejetnosci Potrafi oceni¢ przydatnos$é rutynowych metod, technik i

narzedzi informatycznych do rozwigzania typowych za-
danh inzynierskich w zakresie informatyki przemystowe;.

uo2

IP1_U31

Ma swiadomos$¢ odpowiedzialno$ci za prace wlasng
oraz gotowos¢ podporzgdkowania sie zasadom pracy
w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspolnie
realizowane zadania.

K01

Kompetencje

IP1_K04

spoteczne Ma swiadomos¢ znaczenia i rozumie pozatechniczne
aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera informatyka prze-
mystowego, w aspekcie oddziatywania na srodowisko i

odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje.

K02

IP1_K02

TRESCI PROGRAMOWE

Fo.mlf Tresci programowe
zajec
1. Historia, definicje i metody, test Turinga, test chinskiego pokoju
2. Uogdlnianie danych, metoda PCA (Pronciple components analysis)
3. Liniowa analiza dyskryminacyjna (LDA), Stochastyczna metoda porzadkowania
sgsiadow w oparciu o rozktad t (t-SNE — t-Distributed Stochastic Neighbor Embed-
wykfad ding)

uczenie

4. Analiza skupieh (Clustering), Algorytm centroidéw (k-means), SOM (Self organi-
zing map) SVM (suport vector machines), Regresja, Neurony,Wsteczna propagacja,

5. CNN - konwolucyjne sieci neuronowe, uczenie, przeuczenie, problemy uczenia

1. Wykorzystanie pakietu matlab w optymalizacji danych. Metoda PCA

nieliniowej redukcji wymiaréw danych (t-SNE)

2. Matlab - redukcja wymiaréw danych (LDA), przedstawienie danych za pomocg

laboratorium
Kohonena

3. Grupowanie danych przy pomocy analizy skupien, algorytmu centroidéw, sieci

4. Sieci neuronowe — clustering, fitting, pattern recognition, classification, regression

5. Projektowanie i uczenie konwolucyjnych sieci neuronowych

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia (zaznaczyc )
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
Wwo1 X
W02 X
uol
uo2




K01

K02

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma . . . . .
L Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wykfad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z egzaminu

laboratorium | zaliczenie z oceng

Zaliczenie na podstawie sprawozdan lub projektu realizujg-
cego zagadnienia laboratoryjne

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nost-
ka
W C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow - - h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. s 33 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktoéra student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 1,3 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 67 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje
6. w ramach samodzielnej pracy 2,7 ECTS
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 67 h
" | rze praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje
8. e 2,7 ECTS
w ramach zajeé o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciazenie pracg studenta 100 h
10, Punkty ECTS za n.10du'% N 4 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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