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EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych

Symbol

Kategoria ofektu

Student zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i hi-
gieny pracy obowigzujgce w przemysle wykorzystujgcym
narzedzia informatyczne. Ma réowniez wiedze zwigzang z
bezpiecznym ich uzytkowaniem.

wo1 IP1_W22

Wiedza Student posiada podstawowg wiedze zwigzang z zarza-
dzaniem (w tym zarzgdzaniem jakos$cig), organizacjg i
W02 |zadaniami dziatdbw w zaktadach przemystowych oraz IP1_W23
wystepujgcych tam zautomatyzowanych proceséw pro-
dukcyjnych.

Student potrafi pracowaé¢ indywidualnie i w zespole w

uo1 R . A )
celu realizacji postawionego zadania inzynierskiego.

IP1_U02

Student ma przygotowanie niezbedne do pracy w $ro-
UO02 |dowisku przemystowym oraz zna zasady bezpieczeh- IP1_U11
stwa.

Student ma umiejetno$¢ samoksztatcenia, w celu roz-
wigzywania i realizacji postawionych zadan w zaktadzie
przemystowym oraz podnoszenia kompetencji zawodo-
wych.

uo3 IP1_U04

Umiejetnosci

Student potrafi oceni¢ przydatnos$¢ rutynowych metod i
narzedzi stuzacych do rozwigzywania prostych zadan
inzynierskich typowych dla informatyki przemystowe;j
oraz wybierac i stosowaé wtasciwe metody i narzedzia.

uo4 IP1_U31

Student potrafi przygotowaé tekst zawierajgcy omowie-
UO05 | nie wynikéw realizacji praktyki w zakfadzie (sprawozda- IP1_U03
nie z praktyki).

Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie w celu
K01 |podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i IP1_KO1
spofecznych

Student uczestniczy w pracach na rzecz zaktadu wyko-
rzystujgc nabytg na uczelni wiedze. Student ma Swia-
domos$¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz goto-
wo$¢ podporzgdkowania sie zasadom pracy w zespole i
ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane
zadania.

Kompetencije
spoteczne

K02 IP1_KO04




TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec”

Tresci programowe

praktyka

Praktyka ma charakter poznawczo-praktyczny i moze odbywac¢ sie w kazdym zakta-
dzie (przedsiebiorstwie), ktérego dziatalno$¢é ma zwigzek z projektowaniem, produk-
cja lub eksploatacjg maszyn i urzgdzen technologicznych. W ramach praktyki student
powinien zapoznac sie z organizacjg zakfadu i zadaniami poszczegdlnych dziatéw
produkcyjnych, ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na komputerowe systemy prze-
mystowe oraz procesy technologiczne stosowane w zaktadzie ze szczeg6inym
uwzglednieniem procesow, w ktérych wykorzystuje sie oprogramowanie komputero-
we. Student powinien poznaé obstuge maszyn i urzadzen technologicznych. Ponadto
moze wykonywaé (po odpowiednim przeszkoleniu BHP i pod opiekg) proste prace
zwigzane z programowaniem maszyn i urzadzen przemystowych, prace montazowe
lub projektowe. Student powinien aktywnie uczestniczy¢ w pracach na rzecz zaktadu
wykorzystujgc nabytg na uczelni wiedze, a charakter wykonywanych przez niego
prac powinien by¢ zgodny z kierunkiem studiéw informatyka przemystowa.

Student nie musi odbywac praktyki na wszystkich dostepnych wydziatach zaktadu.
Po uzgodnieniu z opiekunem praktyki dla kierunku informatyka przemystowa mozna
ja zawezi¢ do wybranych dziatéw zgodnych z programem studiow.

Praktyka trwa 4 tygodnie.

Program praktyki:

1. Odbycie szkolenia BHP oraz PPOZ. obowigzujgcych na tych wydziatach, na kto-
rych student bedzie odbywat praktyke.

2. Zapoznanie sie ze strukturg i organizacjg firmy, ponadto organizacjg pracy wydzia-
téw, pracg i zadaniami poszczegodlnych dziatdw produkcyjnych.

3. Zapoznanie sie z procesami technologicznymi stosowanymi w zaktadzie ze szcze-
goélnym uwzglednieniem wydziatow, w ktérych student ma praktyke.

4. Zapoznanie sie z problemami projektowania, modernizacji i eksploatacji maszyn,
urzadzen czy tez linii produkcyjnych w zakresie informatyki przemystowe;j.

5. Zapoznanie sie z oprogramowaniem do wspomagania projektowania, wytwarzania
lub zarzadzania jakoscia.

6. Zapoznanie sie z organizacjg systemu kontroli jakosci stosowanym w zaktadzie.

7. Podczas praktyki student powinien poznaé¢ rozne maszyny i urzgdzenia technolo-
giczne stosowane w przemysle, zapoznac sie z ich budowg i przeznaczeniem oraz
stosowanymi narzedziami. Obstuga maszyn i urzgdzen rozumiana jest w duzej mie-
rze jako obserwacja ich pracy. Obserwacja ta nie powinna by¢ jednak bierna. Student
pod nadzorem pracownika moze wykonywaé samodzielnie proste czynnosci.

8. Student w trakcie trwania praktyki moze wykonac proste prace projektowe zgodne
z kierunkiem studidéw informatyka przemystowa uzgodniong z przedstawicielem firmy.
9. Zakonczenie praktyki: wykonanie sprawozdania z praktyki, zaliczenie praktyki,
zatatwienie formalnosci zwigzanych z zakonnczeniem praktyki.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc )

Egzamin
ustny

Egzamin

: Kolokwium
pisemny

Projekt Sprawozdanie Inne

wo1

w02

uo1

uo2

uo3

uo4

uos

X [ X | X | X [X

K01

K02




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma

zajec* Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

Zaliczenie na podstawie obecnosci studenta na praktyce,
wykonanego przez studenta sprawozdania z praktyk z
omoéwieniem zrealizowanych zadah oraz koncowej rozmo-
wy. W czasie trwania praktyk mozliwe kontrole przeprowa-
dzane przez wydziatowego kierownika praktyk lub koordyna-
tora praktyki na kierunku informatyka przemystowa.

praktyka zaliczenie z oceng

*) zostawi¢ tylko realizowane formy zaje¢

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nost-
ka
W C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela h
" | akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta h
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje
6. ; . ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- h
" | rze praktycznym
Liczba punktéow ECTS, ktora student uzyskuje
8. e ECTS
w ramach zajeé o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obcigzenie praca studenta h
10, Punkty ECTS za n.10du't N 4 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
LITERATURA

1. Literatura zalecana do przedmiotéw w ramach studiowanego kierunku
2. Materiaty dostepne w zaktadzie, w ktérym odbywa sie praktyka , stuzgce do realizacji postawio-
nych prostych zadan inzynierskich z zakresu informatyki przemystowe;j.



