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V. Opis programu studiéw

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu M#1-N1-IP-203

Nazwa przedmiotu Aplikacje internetowe
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Internet applications
Obowigzuje od roku akademickiego 2020/2021

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow INFORMATYKA PRZEMYSLOWA
Poziom ksztalcenia | stopien
Profil studiow ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiow | studia stacjonarne

Zakres komputerowe systemy przemystowe

Jednostka prowadzgca przedmiot | Katedra Technologii Mechanicznej i Metrologii

Koordynator przedmiotu mgr inz. A. ArciszewskKi

Zatwierdzit

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ polski

Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr semestr 2

Wymagania wstepne

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktéw ECTS 3

Forma . " wyktad éwiczenia laboratorium projekt seminarium
prowadzenia zaje¢

Liczba godzin

w semestrze 9 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Wo1 Student zna podstawowe zasady tworzenia stron inter- IP1 W24
netowych. -
Student zna podstawowe elementy sktadowe strony
W02 |WWW, obrazy, odsytacze, formularze, multimedia, tabe- IP1 W24
le i inne elementy strony internetowej.
Wiedza W03 Student zna arkusze stylpw CSS i ich wykorzystanie do IP1_W24
formatowania dokumentéw HTML.
Student zna selektory. Elementy i wtasciwosci elemen-
wo4 téw, model blokowy CSS. IP1_w24
W05 Student zna jezyk skryptowy JavaScript stuzacy do IP1 W11
implementaciji aplikacji internetowych. IP1_ W24
Student potrafi przygotowaé prostg aplikacje internetowag :Ei—gg;
U0l |sktadajaca sie z zestawu dokumentow w jezyku HTML, IP1 U4
CSS, JavaScript z uzyciem formularzy, menu. IP1 UL7
IP1_U01
uo2 Student potrafi dostosowac wyglad prostej strony do IP1_UO02
Umiejetnosci wymagan graficznych przy uzyciu CSS. IP1_U04
IP1_U17
IP1_Uo01
) o . I IP1_U02
Student potrafi postugiwacé sie jezykami, technologiami
uo3 |. . . IP1_U04
internetowymi typu JavaScript. IP1_UL7
IP1_U25
Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doskonale-
nia (studia Il i 11l stopnia, studia podyplomowe, kursy)
K01 . . . IP1_KO1
majacego na celu podnoszenie kompetencji zawodo- -
Kompetencije wych, osobistych i spotecznych.
spoteczne Ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng
oraz gotowos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w
K02 : - . . L s IP1_K04
zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie —
realizowane zadania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajeé”

Tresci programowe

wykfad

1. Historia rozwoju technologii WWW.

2. Sktadniki podstawowej architektury WWW: klient HTTP, serwer HTTP, protokét
HTTP. Podstawowe zasady projektowania i tworzenia stron WWW (statycznych i
dynamicznych).

3. Struktura strony internetowej. Podstawowe elementy sktadowe strony WWW.

4. Obrazy i odsytacze, formularze, multimedia. Inne elementy strony internetowej,
tabele.

5. Kaskadowe arkusze stylow (CSS) i ich wykorzystanie do formatowania dokumen-
tow HTML. Wstawianie styléw. Sktadnia jezyka CSS.

6. Selektory. Wiasciwosci elementéw. Model blokowy CSS.

7. Inne elementy. Menu w jezyku CSS. Zasady projektowania szablonu strony inter-
netowej. Responsywny ukfad strony

8. Programowanie po stronie klienta w jezyku JavaScript. Zmienne, typy danych,
operatory, wyrazenia. Obiektowy model dokumentu.

9. Instrukcje warunkowe, operator warunkowy. Petle while, do-while oraz for. Instruk-
cje break i continue.




10. Funkcje, wyrazenia funkcyjne. Tablice.

11. Dostep do elementéw HTML z poziomu kodu jezyka JavaScript. Obstuga formu-
larzy.

12. Rejestracja i obstuga zdarzeh.Walidacja danych wejsciowych.

laboratorium

1. Przeglad mozliwosci jezyka HTML przy uwzglednieniu standardu HTML5.

2. Zastosowanie réoznych znacznikow HTML.

3. Przeglad mozliwosci kaskadowych arkuszy styli CSS.

4. Zastosowanie elementéw CSS w praktyce podczas wykonywania elementéow
stront www.

4. Programowanie po stronie klienta w oparciu o jezyk JavaScript.

5. Budowa witryny internetowej (przy wykorzystaniu HTML, CSS, JavaScript,

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczy¢ )

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin

pisemny Inne

Kolokwium Projekt Sprawozdanie

wo1

X

w02

w03

wo4

W05

uo1

uoz2

uo3

XXX |X| X[ X|X

K01

K02

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fo.rm'? Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wykfad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktow z kolokwium

laboratorium

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwiéw w trakcie

zaliczenie z oceng zajed

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nost-
ka
W C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw . - h
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela 31 h
" | akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 1,2 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 44 h




6. Liczba punktéw E(_:TS, _ktora student uzyskuje 18 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 50 h
" | rze praktycznym
8 Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje 20 ECTS
" | wramach zaje¢ o charakterze praktycznym '
9. | Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75 h
Punkty ECTS za modut
10. 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta 3 ECTS
LITERATURA

1. ,HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front-End Developera”,
Jon Duckett, Helion 2014, 2018.

2. ,JavaScript i jQuery. Interaktywne strony WWW dla kazdego. Podrecznik Front-End Developera”,
Jon Duckett, Helion 2015, 2018.

3. Dokumentacja HTML, CSS:
https://developer.mozilla.org/pl/docs/HTML/HTML5
https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/CSS




