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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Celem przedmiotu jest nauczenie studentéw programowania w jezyku C.

Cel Student powinien posiada¢ umiejetnos¢ pisania i uruchamiania programéw w
modutu | jezyku C dla obliczeniowych zadan numerycznych oraz znac role jezyka C w
budowie oprogramowania CAD/CAE.
Symbol ) prol\:v:\rdn;nia odniesiel:uie do odniesiel:uie do
ofektu Efekty ksztatcenia zajeé ) efektow efektow
(W/&/pfinne) kierunkowych | obszarowych
Student zna i rozumie metody
przechowywania i uzywania prostych wyklad T2A W04
W 01 danych oraz operatory i instrukcje laborator KS_WO01_ InzA" WO
- sterujace. Wiedza ta pozwoli mu pisac um CAD/CAE |'NZA_
programy  dla prostych  zadan
obliczeniowych.
Student zna i rozumie proste struktury
danych (wektory, tablice, macierze, listy
itp.), wskazniki i referencje, operacje na|wykfad
W_02 |bitach, funkcje i ich uzycie. Wiedza ta|laborator gi_D\%S:E II?Q_VV\\//(())“I‘
pozwoli mu pisaC¢ programy dla zadan |ium —
obliczeniowych o $rednim poziomie
ztoZonoSci.
Student zna zozone struktury danych
(struktury listowe, stosy i kolejki, grafy) i
E:szt‘éiyc'emvl prﬁ?ésgfncfwacw'iiﬂinﬁ wykiad g \ygq | T2A W04
W_03 . ! laborator = = | InzA_WO01
- algorytmiczne w jezyku C. Student zna um CAD/CAE -
operacje na strumieniach wejscia i wyjscia
w szczegdlnosci na plikach i ich
indywidualizacje.
Student zna metody programowania|wykiad, KS W01 |T2A Wo4
W_04 |zadanh algorytmicznych. !aborator CAD/CAE | InzA W01
ium -
Student ma wiedze na temat tworzenia z
uzyciem bibliotek graficznych wykreséw
dla funkcji i danych oraz wiedze na temat | wyktad
W_05 |budowy prostych graficznych interfejsow |laborator gi—D\;\QJE IIEQ—VV\\IIS;‘
uzytkownika. Wiedza ta pozwoli mu|ium -
budowac dos¢ zaawansowane aplikacje w
jezyku C.
Student potrafi napisa¢é w jezyku C. T2A_UO07
program dla prostych zadan Laborato KU_11 T2A_UO08
U_01 |obliczeniowych fium KS_UO01_ |T2A_U09
CAD/CAE | InzA_U08
InzZA_U08
T2A_U07
Student potrafi napisa¢ w jezyku C Laborato KU_11 T2A_U08
U_02 |program dla zaawansowanych Aium KS_U01_ |T2A_U09
algorytmicznych zadan obliczeniowych. CAD/CAE | InzA_U08

InzA_U08




T2A_U07
Student potrafi postugiwac sie Laborato KU_11 T2A_U08
U_03 |programami w jezyku C przy realizaciji fium KS_U01_ |T2A_UQ09
typowych zadan inzynierskich CAD/CAE | InzA_U08
InzZA_U08
Student ma $wiadomos¢ Wyktad ToA KO1
K_01 |odpowiedzialnosci za prace w obszarze |laborator | KK 01 T2A KO3
tworzenia oprogramownia. ium -
Student rozumie potrzebe doksztatcania | Wykfad T2A KO1
K_02 |sie w dziedzinie programowania laborator | KK _01 T2A KO3
komputerow ium —
Tresci ksztalcenia:
1. Tredci ksztatcenia w zakresie wykfadu
Nr . | ‘do efektow
wyktadu Tresci ksztalcenia ksztatcenia
dla modutu
1 Srodowisko programowania. Programowanie niskiego poziomu w
jezyku C: state i zmienne (typy i nazwy), przestrzenie nazw, W_01
operatory i wyrazenia, instrukcje sterujgce, funkcje. Pisanie
programoéw dla prostych zadan obliczeniowych.
2 Dane i algorytmy w jezyku C. Struktury danych, (wektory, tablice,
struktury i unie, macierze) i ich uzycie przy pisaniu programow W_02
dla zadan obliczeniowych.
3 Dane i algorytmy w jezyku C. Wskazniki i referencje. Ztozone
struktury danych (struktury listowe, kolejki i stosy, drzewa). W_02
Uzycie funkcji i struktur danych przy pisaniu programéw dla W_03
zadan obliczeniowych.
4 Strumienie wejscia i wyjscia i ich indywidualizacja. Operacje na
plikach (Otwieranie, odczytywanie, zapisywanie, wczytywanie W 04
pliku strukturalnego) Formatowanie danych wyjSciowych. -
Konstruowanie programu i konczenie programu.
5 Programowanie obliczeniowych zadan algorytmicznych. W_02
wW_03
W_04
6 Biblioteki graficzne. Uzycie przy rysowowaniu wykreséw dla
funkcji i danych. Graficzny interfejs uzytkownika dla prostej W_05
aplikacji.
7 Zastosowanie w zadaniach inzynierskich programow i aplikacji w W_04
jezyku C . Rozwdj jezyka C. Poréwnanie z jezykiem C++ K_01
K_02
2. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
NrI:zj-e(: Tresci ksztalcenia ::z‘:;f:;g;';
dla modutu
1. Kompilatory. Srodowisko programowania. W_01
2. Poprawne pisanie programu i konczenie programu. Zmienne W 01
3 Programy dla prostych zadanh obliczeniowych. Uzycie funkc;ji W_02
U_o01




4. Proste struktury danych (wektory, tablice, struktury i unie, W_02
macierze) i ich uzycie
5. Ztozone struktury danych (struktury listowe, stosy i kolejki, W_02
kontenery i iteratory) W_03
6. Ztozone struktury danych (drzewa, drzewa wywazone, drzewa W_03
decyzyjne).
7. Sortowanie i wyszukiwanie. kodowanie mieszajace. W_03
W_04
8. Grafy W_03
W_04
9. Dziatania na liczbach. Biblioteka Matrix. Rozwigzywanie rownan w_03
liniowych, standardowe funkcje matematyczne, liczby losowe, W_04
liczby zespolone. U_02
10. Wybrane algorytmy. Najkrorsze Sciezki, operacje na W_04
macierzach. U 02
11. Wybrane algorytmy. Wyszukiwanie wzorca, algorytmy W_04
aproksymacyijne. U_02
12. Model graficzny. Biblioteka GUI. Klasy graficzne. W_05
U 03
13. Graficzne przedstawienie funkcji i danych. Wykresy. W_05
U 03
14. Graficzne interfejsy uzytkownika. W_05
U 03
15. Btedy. Testowanie. K_01

3. Charakterystyka zadan projektowych
4. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Seaér;kht»gl (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwofe:-ztniz)-:' do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych,
itp.

W_01 |Koncowy sprawdzian pisemny

do Pytania i programy z petnego zakresu wiedzy objetego programem wykfadu.

W_04 | Ocena studenta uzalezniona od ilosci zdobytych punktdw.

W_01 |Sprawdzian pisemny czastkowy.

do Ocena uwzgledniana przy ocenie koncowe;.

W_04

U 01 |Sprawdzian. Samodzielne zadanie programistyczne.

U 02 |Sprawdzian. Samodzielne zadanie programistyczne.

K_01 |Obserwacja postawy studenta podczas zaje¢ dydaktycznych. Dyskusja

K_02 |w czasie laboratorium

D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Rodzaj aktywnosci :&c(;(ajﬁgle
1 | Udziat w wyktadach 15h
3 | Udziat w laboratoriach 30h
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 5h




Udziat w zajeciach projektowych

Konsultacje projektowe

©| O N| O O

Udziat w sprawdzianie koncowym z wyktadow 5h
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 55
akademickiego
10 | Liczba p_unktéw ECTS’, ktérg studen? uzyskuje na zajeciach o 2.0 ECTS
wymagajacych bezposredniego udzialu nauczyciela akademickiego i
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 5h
12 | Samodzielne przygotowanie sie do éwiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 5h
15 | Wykonanie sprawozdan 10h
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentagii
18 | Przygotowanie do sprawdzianu koncowego z wyktadow 10h
19
20 | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 30h
21 | Liczba 5 5 j i j
- punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej 1,0 ECTS
22 Sumaryczne obciazenie praca studenta 85h
23 Punkty ECTS za modut 3,0 ECTS
24 | Nakiad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym
25 | Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o

charakterze praktycznym
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