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KARTA MODUtU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu Zawansowane Techniki Komunikacji Wizualnej
Nazwa modutu w jezyku angielskim Advanced techniques of visual communication
Obowigzuje od roku akademickiego 2014/2015

A. USYTUOWANIE MODUtU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiéw Wzornictwo przemystowe

| stopien
(I stopieni / Il stopieri)

Poziom ksztatcenia

ogoélnoakademicki
(ogdlno akademicki / praktyczny)

Profil studiéw

Forma i tryb prowadzenia studiéw stacjonarne

(stacjonarne / niestacjonarne)
Specjalnoéé projektowanie form przemystowych
Jednostka prowadzaca modut Katedra Architektury i Urbanistyki

Koordynator modutu

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$é¢ do grupy/bloku kierunkowy
przedmiotéw (podstawowy / kierunkowy / inny HES)
Status modutu obowiazkowy

(obowigzkowy / nieobowigzkowy)
Jezyk prowadzenia zaje¢ j- polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw -

semestr semestr pigty

Usytuowanie realizacji przedmiotu w roku | semestr zimowy

akademickim (semestr zimowy / letni)
Wymagania wstepne B.5, B.29
(kody modutéw / nazwy modutéw)
Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktow ECTS 2
Forma prowadzenia wyktad ¢wiczenia laboratorium projekt inne

zajec

W semestrze 15




EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

projektowych i formutowania wnioskéw,

Celem modutu Zawansowane Techniki Komunikacji Wizualnej jest:
- nabycie umiejetnosci samodzielnego dostrzegania ztozonych problemoéw

Cel - nabycie umiejetnosci samodzielnego formutowania zatozen projektowych i ich
modutu | konsekwentnej realizacji,
- nabycie umiejetnosci samodzielnej weryfikacji koncepcji projektowych z
uwzglednieniem aspektéw technicznych, ekonomicznych i spotecznych,
(3-4 linijki)
symbol . pro:l)arcr:laenia odniesier,\ie do odniesier,\ie do
Efekty ksztatcenia . efektow efektow
efektu ,zajec' kierunkowych obszarowych
(w/¢/l/p/inne)

W01 | Rozumie kontekst kulturowy i spoteczny sztuki i [ K_W26 A1_W10
funkcje obrazu jako autonomicznej kreacji,

W02 | yzyskuje pogtebiong wiedze dotyczacy [ K_wo7 T1A_W04
problematyki wizualnej, potrafi zastosowac inzA_W02
ja do dziatan projektowych, rozumie
procesy kreacji artystycznej i ich zwigzek z
projektowaniem.

U0l | Umie dostrzec ztozony problem projektowy i [ K_U25 A1_U15
potrafi zadokumentowad swojg koncepcje 21—312
projektowa A1:U20

Al_U21

U02 | Umie zanalizowaé ztozony problem projektowy [ K_U26 A1_U15
i potrafi zaprezentowac swojg koncepcje 21—312
projektowa A1:U20

Al_U21

K01 | posiada zdolno$é do samodzielnego [ K-K02 T1A_K02
poszukiwaniai rozwigzywania problemow inz.A_KO1
projektowych

K02 | Umie gromadzi¢, analizowad i w $wiadomy [ K-K07 A1_K01
sposob interpretowac potrzebne
informacje.

Tresci ksztatcenia:

1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu

2. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

Odniesienie
dla modutu
1. Komunikacja wizualna w prasie i mediach elektronicznych. Rola zvf)olllogz




techniki i nosnikéw reklamy w procesie kreowania wizerunku
towardw i ustug. Zapoznanie studenta ze specyfikg mediow
cyfrowych. Przyblizenie podstawowych pojeé i definicji z zakresu
intermediow.

Studia nad procesem twodrczym na przyktadzie kreacji w zakresie
nowych mediéw. Rozwijanie predyspozycji twérczych przysztych
projektantow poprzez ksztattowanie wrazliwosci na forme i
wykorzystanie zrédet inspiracji. Zasady projektowania czytelnych
komunikatéw wizualnych ze szczegdlnym uwzglednieniem sktadu
tekstu i komponowania ilustracji

U_01, 02

Zagadnienie natury medidw cyfrowych - czas, ruch, swiatto, dZzwiek.
Analiza wybranego problemu - formy przekazu intermedialnego.
Realizacjom towarzyszy praca nad scenariuszem, storyboardem,
serie szkicow i notatek w wybranej formie wizualnej (medium) oraz
refleksja intelektualna.

U_01, 02

Praktyczne przyblizenie elementdw procesu projektowania:
przeprowadzenie analizy problemu projektowego, wyciggniecie
whnioskow oraz sformutowanie zatozen projektowych, poszukiwanie
mozliwych rozwigzan, wybdr i realizacja ostatecznego rozwigzania

U_01, 02
K_02,

Przeprowadzenie analizy ztozonego problemu projektowego,
wyciggniecie wnioskéw oraz sformutowanie zatozen projektowych,
poszukiwanie mozliwych rozwigzan, wybér i realizacja
ostatecznego rozwigzania z uwzglednieniem aspektow
technicznych, ekonomicznych i spotecznych

- racjonalne metody weryfikacji koncepcji projektowych

- prezentacja i dokumentacja projektu

U_01, 02
K_02,

3. Charakterystyka zadan projektowych

Metody sprawdzania efektow ksztatcenia

Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

(sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w_o1
W_02

u_o1
u_02

K_01
K_02

Kolokwium koncowe

zaliczenie ¢wiczenia laboratoryjnego

Kolokwium koncowe




Naktad pracy studenta

Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci obciazenie
studenta
1 | Udziat w wyktadach -15
2 | Udziat w éwiczeniach -
3 | Udziat w laboratoriach -
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 1
5 | Udziat w zajeciach projektowych 15
6 | Konsultacje projektowe 1
7 | Udziat w egzaminie
8
Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela akademickiego (32 )
suma,
10 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 1
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwidow 5
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw -
15 | Wykonanie sprawozdan -
15 | Przygotowanie do kolokwium kofcowego z laboratorium -
17 | Wykonanie projektu lub dokumentacji 13
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
2 . . . .
0 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 28
(suma)
21 | Liczba punktéw ECTS, ktdrg student uzyskuje w ramach samodzielnej pracy 1
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta | 60
23 Punkty ECTS za modut 2
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 34
Suma godzin zwiqzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zajec o charakterze
praktycznym 1,13

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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