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KARTA MODUtU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu

Techniki komputerowe w projektowaniu

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Obowigzuje od roku akademickiego

2014/2015

A. USYTUOWANIE MODUtU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Wzornictwo przemystowe

Poziom ksztatcenia

| stopien
(I stopieri / Il stopieri)

Profil studiéw

ogoélnoakademicki
(ogdlno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiéw stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)
Specjalnoéé wszystkie

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Technik Komputerowych i Uzbrojenia

Koordynator modutu

prof. dr hab. Inz. Zbigniew Koruba

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku podstawowy
przedmiotéw (podstawowy / kierunkowy / inny HES)
Status modutu obowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)
Jezyk prowadzenia zaje¢ polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw -
Czwarty
semestr
Usytuowanie realizacji przedmiotu w roku | Letni

akademickim

(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

(kody modutéw / nazwy modutow)

Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktow ECTS 1
F dzeni L. . . . .
orma prowadzenia wyktad ¢wiczenia laboratorium projekt inne

zajec

w semestrze

30




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z programem do wizualizacji
projektowanych przedmiotow :
- program do modelowania i wizualizacji obiektéw tréjwymiarowych (3D Studio
lub Blender), wtym: - do obiektowej grafiki tréjwymiarowej;
-do animacji 3D;

:i: dutu oraz z programami pomocniczymi, z programami do :
- obrébki dwuwymiarowej grafiki rastrowej; (Photoshop lub GIMP)
- dwuwymiarowej grafiki wektorowej; (Corel Draw lub Inkscape)
Programy komercyjne : Photoshop, Corel Draw, 3D Studio;
Programy ,darmowe” : GIMP, Inkscape, Blender;
symbol Forma odniesienie do odniesienie do
efektu Efekty ksztatcenia prowadzenia zajeé efektow efektow
(w/¢/l/p/inne) kierunkowych obszarowych
T1A_ W04
T1A_ W04
S1A_WO06
K_Wo04 T1A_WO04
K_WO05 InzA_WO01
Umiejetno$¢ tworzenia i obrdbki grafiki rastrowej . K_wo7 InzA_W02
u_o1 | (bitmap) za pomocg programu Photoshop lub GIMP; Ia(bsora.tor.'u)m
(przygotowanie bitmap do uzycia w programach 3D) zaleaa K_Uo4 Al_U15
K_U25 Al_U16
K_U26 Al_U19
A1_U20
Al_U21
T1A_ W04
T1A_ W04
S1A_WO06
K_Wo04 T1A_WO04
K_WO05 InzA_WO01
Umiejetnos¢ tworzenia i obrébki dwuwymiarowe;j . K_WO07 InzZA_W02
e . laboratorium -
u_o2 | grafiki wektorowej za pomoca programu Corel Draw (3 zajecia)
lub Inkscape K_uo4 A1_U15
K_U25 Al_U16
K_U26 A1_U19
A1_U20
Al_U21
T1A_WO04
- T T1A_WO04
Umiejetnos¢ modelowania i wizualizacji obiektow S1A W06
tréjwymiarowych w programie 3D Studio lub K W04 T1A W04
Blender, w tym: K_WO05 InzA_Wo01
- tworzenie obiektow 3D (modelowanie) ) K_wo7 InzA_W02
. . . laboratorium -
U_03 |- naktadanie tektur, symulacja materiatow (8 zajed)
- dobdr i sterowanie o$wietleniem K_Uo4 A1_U15
- zarzadzanie sceng i kamera K_U25 Al_U16
- animacje 3D K_U26 Al1_U19
- zapis w roznych formatach. A1_U20
Al_U21

Tresci ksztatcenia:




1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu

2. Tresci ksztatcenia w zakresie ¢wiczen

3. Charakterystyka zadan laboratoryjnych

Odniesienie
l\::r“j?:zec Tresci ksztatcenia i:z:::::i‘;’
dla modutu
1. Instalacja i konfiguracja programu do grafiki rastrowej 2D. Zapoznanie z programem. U o1
Zapoznanie z menu, dostepnymi narzedziami i opcjami. -
2. Podstawowe metody tworzenia i obrobki grafiki rastrowej. Przeglad i przyktady U o1
zastosowan najczesciej stosowanych funkcji i narzedzi. -
3. Instalacja i konfiguracja programu do wektorowej grafiki 2D. Zapoznanie z U 02
programem. Zapoznanie z menu, dostepnymi narzedziami i opcjami. -
4, Podstawowe metody tworzenia i obroébki grafiki wektorowej. Przeglad i przyktady U 02
zastosowan najczesciej stosowanych funkcji i narzedzi. -
5. Instalacja i konfiguracja programu do grafiki i animacji 3D. Zapoznanie z programem. U 03
Zapoznanie z menu, dostepnymi narzedziami i opcjami. Pierwsze uzycie. -
6. Modelowanie obiektéw tréjwymiarowych u_03
7. Naktadanie tektur, symulacja materiatéw i powierzchni u_03
8. Zarzadzanie sceng, sterowanie narzedziem kamery u_03
9. Wygtadzanie, rendering u_03
10. | Animacje 3D u_03
11. | Formaty plikdw, eksport. u_03

4. Charakterystyka zadan w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektow ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia
efektu (sposdéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)
Zaliczenie laboratorium na podstawie wykonywanych zadan.
u_o1 |Aby otrzyma¢ ocene pozytywng, student powinien potrafic dokona¢ typowe] (najczesciej
wykonywanej) obrdbki zadanej bitmapy.
Zaliczenie laboratorium na podstawie wykonywanych zadan.
U_02 | Aby otrzymaé ocene pozytywng, student powinien potrafi¢ zamodelowaé za pomocg grafiki
wektorowej zadany obiekt dwuwymiarowy.
Zaliczenie laboratorium na podstawie wykonywanych zadan.
w_03 | Aby otrzymaé ocene pozytywng, student powinien potrafi¢ zamodelowa¢ zadany obiekt

tréjwymiarowy i wykonac jego wizualizacje, tak aby uzyskac wrazenie realnosci.




D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci :tzc:gﬁg'e
1 | Udziat w wyktadach
2 | Udziat w éwiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30 godzin
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3 godziny
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela akademickiego | 33 godziny
10 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 1 ECTS
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwidw
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 7 godzin
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koricowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentacji
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 7 godzin
21 | Liczba punktéw ECT§, ktérg st'udent uzyskuje w ramach samodzielnej pracy 0.28 ECTS
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta) ’
22 Sumaryczne obciazenie praca studenta | 40 godzin
2 1 punkt ECTS=25—30F:;:722I:¥1bECIC';z‘§n7: s;':t?ecri:: 1 ECTS
24 | Naktfad pracy zwigzany z zajeciami o charakte;ze prakt.yczrjlym o | 40 godziny
uma godzin zwiqzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktéw ECTS, ktdrg student uzyskuje w ramach zajec o charakterze
praktycznym 1 ECTS

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

E. LITERATURA

Wykaz literatury

1. Help’y w programach
2. Tutorial’e w Internecie

Witryna WWW
modutu/przedmiotu




