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nie
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w semestrze 15 - - 30




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z analiza obiektowg i
modelowaniem systemow zorientowanych obiektowo z uzyciem jezyka UML
oraz technikami pisania w oparciu o model, programu obiektowego w jezyku

C++. Po zakonczeniu kursu student bedzie posiadat umiejetnosé
Cel analizowania i modelownia pracy systemdéw technicznych (najczescie;
modutu | urzgdzen technologicznych i zautomatyzowanych systemow produkcyjnych) i
pisania programow w jezyku C++. Bedzie miat réwniez Swiadomos$é
znaczenia i roli programéw obiektowych w oprogramowaniu zadan warstw:
technicznego przygotowania produkcji, sterowania i zarzgdzania systemoéw
wytwarzania.
Symbol Efekty ksztatcenia pro;‘:\?in;Znia Odn;tfé;igg‘i; de Odn;?esli(:g\i: @
efektu (w/é?/;o(;%ne) kierunkowych | obszarowych
Student ma podstawowg wiedze w
zakresie strategii stosowania podejscia
W_01 |obiektowego, analizy  obiektowej,, |wyklad | o5 0 — | TPAW02
identyfikowania obiektow i inzynierii -
wymagan,
Student zna zasady modelowania
W_02 |systemdw zorientowanych obiektowo przy | wyktad K:ISWOL T2A_WO02
uzyciu jezyka UML. -
Student zna metody i techniki
programowania obiektowego w tym KS WO1
W_03 |specyficzne dla podejscia obiektowego | wyktad AP — | T2A_W02
takie jak hermetyzacja, dziedziczenie, -
polimorfizm i kompozycja
Student zna techniki budowy aplikacji
zorientowanych  obiektowo: nagtéwek,
interfejs i implementacja; konstruktory,
destruktory; programowanie kooperacji KS_WO01_
W_04 klas. Student zna $rodowiska graficzne wykiad _AP T2A_W02
stosowane w aplikacjach obiektowych do
tworzenia  wykresow i  interfejséw
uzytkownika
Student ma podstawowg wiedze na temat
wykonania modelu w jezyku UML i
W_05 programu w jezyku C+'+ dla prostego wyklad KS_WO01_ T2A W02
systemu | urzadzenia technicznego. _AP
Student ma orientacie w rozwoju
technologii obiektowych.
T2A_UO01
T2A_UO03
Student potrafi zbudowaé model statyczny K U05 T2A _U05
U_01 |idynamiczny prostego systemu i projekt - T2A _U10
urzadzenia technicznego w jezyku UML T2A U13
T2A _U15

T2A U19




InZA_UO03
InzA_U05
InZA_U08
T2A _UO01
T2A _UO03
T2A _UO05
Student potrafi napisac program T2A _U10
U 02 zorientowany obiektowo np.w jezyku C++ projekt K_U05 T2A_U13
- symulujgcy dziatanie prostego systemu i T2A _U15
urzadzenia technicznego T2A_U19
InZA_U03
InzZA_U05
InZA_U08
T2A _UO01
T2A _UO03
T2A _UO05
Student potrafi przy formutowaniu i T2A _U10
rozwigzywaniu zadan projektowych . T2A_U13
u_o3 dostrzega¢ ich aspekty ekonomiczne projekt | K_U0S T2A _U15
systemowe i inne pozatechniczne. T2A _U19
InZA_U03
InzZA_U05
InZA_U08
Student ma Swiadomosé
odpowiedzialnosci za prace projektowe w
obszarze automatyzacji proceséw wvktad
K_01 |wytwarzania, podporzadkowania  sie YK Kt K_K02 T2A K02
zasadom pracy w zespole i ponoszenia proje
odpowiedzialnosci za wspotnie
realizowane zadania.
Student rozumie potrzebe doksztatcania wyklad
K_02 |sie w dziedzinie automatyzacji i . K_KO01 T2A KO1
. . . projekt
robotyzacji proceséw wytwarzania.
Tresci ksztalcenia:
1. Treéci ksztatcenia w zakresie wykfadu
Odniesienie
wylr(‘ll; du Tresci ksztatcenia I?gz:;f:;g‘i’;
dla modutu
1 Podstawowa wiedze w zakresie programowania obiektowego.
Programowanie obiektowe a proceduralne, strategia stosowania
podejscia obiektowego, analiza obiektowa, inzynieria W_01
wymagan. Jezyki modelowania obiektowego i obiektowo
zorientowane np. C++,C#,Java,Simula.
2 Projektowania statyki systemow zorientowanych obiektowo przy
uzyciu diagramoéw jezyka UML. Identyfikacja obiektow i ich W 02
atrybutow, identyfikacja funkcji (metod), Diagram przypadkéw -
uzycia. Diagram class.
3 Projektowania dynamiki systeméw zorientowanych obiektowo W_02
przy uzyciu jezyka UML. Diagramy stanoéw, Diagramy czynnoSci, U 01




Diagramy sekwencji i komunikacji, Diagramy kooperacji. K_01
Przedstawienie oprogramowania. Diagramy wdrozeniowe i
komponentow.

4 Programowanie  obiektowe. = Podstawowe  konstrukcje i
mechanizmy programowania obiektowego: klasa (atrybuty,
metody, komunikaty), obiekt (dane obiektu, zachowania obiektu), -
hermetyzacja i ukrywanie danych , dziedziczenie (nadklasy, -
podklasy, abstrakcja, zwigzek typu’jest’), polimorfizm i -
kompozycja (abstrakcja, zwigzek typu ,ma”).

5 Zaawansowane programowanie obiektowe . interfejs i
implementacja; interfejs i klasy abstrakcyjne, projektowanie
niezawodnych konstruktoréw i destruktoréw; tworzenie obiektow W_04
nadajacych sie do kooperacji, projektowanie mechanizméw u_03
obstugi btedow, serializacja i szeregowanie obiektow, wzorce
projektowe.

6 Grafika w technologii zorientowanej obiektowo: $rodowiska
graficzne, rysowanie wykresow, budowanie interfejsu
uzytkownika
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7 Zastosownie metod i technik technologii obiektowej (UML,C++)
do budowy modeli symulacyjnych prostych systeméw i urzgdzen
technicznych.
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8 Rozw¢j zastosowan technologii obiektowych : obiekty w
aplikacjach klient-serwer, obiekty a internet, obiekty i dane
przenosne -XML, serializacja i relacyjne bazy danych.
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2. Charakterystyka zadan projektowych.

Tematyka prac projektowych.
Modele symulacyjne prostych systemow i urzadzen technicznych w jezyku UML i
jezyku C++.

Przyklady:
1.Model w jezyku UML i program w jezyku C++ symulujacy prace windy.
2.Model w jezyku UML i program w jezyku C++ symulujgcy stanowiska do
paletyzacji.
3.Model w jezyku UML zrobotyzowanej linii montazowej.
4 .Model w jezyku UML automatycznego systemu kontroli predkosci w
samochodzie.

Projekty wykonywane sg w grupach sktadajacych sie z dwéch lub trzech studentéw.

Na zaliczenie projektu studenci zobowiazani sg przedstawi¢ zaleznie od
zakresu zadan projektowych

1. Dokumentacje projektowg systemu w jezyku UML.

2. Dokumentacje projektowg systemu w jezyku UML i program w jezyku C++.
.3.Program napisany w technice obiektowej w jezyku C++.

Symbol efektu.
U 01,U 02,U 03,U 04, K 01, K 02



3. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

Symbol ) ) Mgtpdy s,p'rawdzania gfektéw ksztatcenia . ) _
efektu (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwolzl;/j do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych,

W_01 |Koncowy sprawdzian pisemny

do Pytania i programy z petnego zakresu wiedzy objetego programem wyktadu.

W_04 | Ocena studenta uzalezniona od ilosci zdobytych punktéw.

W_01 | Sprawdzian pisemny czastkowy.

do Ocena uwzgledniana przy ocenie koncowej.

W_04

U_01 |Ocena kompletnosci i poprawnosci wykonania projektu.

do

U_04

K_01 |Obserwacja postawy studenta podczas zaje¢ dydaktycznych. Dyskusja

K_02 |w czasie zaje¢ projektowych.

D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci ::L c(;zf:::le
1 | Udziat w wyktadach 15h
3 | Udziat w laboratoriach
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze)
5 | Udziat w zajeciach projektowych 30h
6 | Konsultacje projektowe 5h
7 | Udziat w sprawdzianie koncowym z wyktadow 5h
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 55h
akademickiego
10 | Liczba p_unktéw ECTS’, ktérg studen? uzyskuje na zajeciach o 20 ECTS
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego ’
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 5h
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentac;ji 15h
18 | Przygotowanie do sprawdzianu korncowego z wyktadow 5h
19
20 | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 25h
21 | Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach samodzielnej
oracy 2 yskdl ! 1,0 ECTS
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta 80h
23 Punkty ECTS za modut 3,0 ECTS
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 50h
25 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zaje¢ o 1,6 ECTS

charakterze praktycznym
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