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A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Automatyka i Robotyka

Poziom ksztatcenia | stopien
(I stopien / Il stopien)
Profil studiow ogolnoakademicki
(ogdino akademicki / praktyczny)
Forma i tryb prowadzenia studiow stacjonarne

(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Technik Komputerowych i Uzbrojenia

Koordynator modutu

prof. dr hab. Inz. Zbigniew Koruba

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

inny-ogolny
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowiazkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

semestr trzeci

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr zimowy
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Analiza matematyczna
(kody modutéw / nazwy modutéw)

prowadzenia zajeé

; hie
Egzamin (tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 3
Forma wykitad éwiczenia laboratorium projekt inne

15

w semestrze

30




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Tematyka modutu obejmuje wprowadzenie do srodowiska Scilab oraz Scilab/Scicos.
Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow 2z wywotywaniem uzywaniem
Cel podstawowych funkcji srodowiska Scilab, stuzacym m.in. do rozwigzywania uktadéw
modutu | iniowych, réwnan nieliniowych, przeprowadzania operacji na wektorach i macierzach oraz
wielomianach. Studenci bede potrafili stosowa¢ Srodowisko Scilab do pisania prostych
skryptow oraz modelowania uktadéw przy uzyciu blokéw funkcyjnych Scilab/Scicos. .
Forma . odniesienie do | odniesienie do
Symbol Efekty ksztalcenia prowadzenia efektow efektow
efektu (w /éz/;;%me) kierunkowych | obszarowych
Posiada podstawowg wiedze na temat Srodowiska
W_01 Scilab. Rozpoznaje oraz de'f|n|u1e instrukcje: Wyktad K W12 T1A W03
warunkowa, wyboru oraz wielokrotnego - -
powtarzania.
Wymienia podstawowe funkcje oraz operacje
W 02 przeprowadzane na macierzach i wektorach. Wykiad K W12 T1A_WO03
- Rozpoznaje podstawowe typy wykresow oraz - T1A_WO07
opisuje poszczegolne ich wiasnosci.
Stosuje odpowiednie funkcje do rozwigzywania:
W_03 | ukfadu réwnan liniowych, rownan nieliniowych i Wyktad K_W12 Hﬁ—wgg
rézniczkowych oraz wielomianow. —
W 04 Rozpoznaje i definiuje podstawowe bloki funkcyjne Wykiad K W12 T1A_WO03
- $rodowiska Scilab/Scicos. - T1A_WO07
Tworzy proste skrypty z wykorzystaniem instrukcji
u_o01 warunkowych, wyboru i vyielokrptnego ' laboratorium K_WA12 T1A_WO03
powtarzania, wykorzystujgc m.in. operacje T1A_WO07
przeprowadzane na macierzach i wektorach.
Prezentuje skrypty oparte na znajomosci metod
rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych, rownan . T1A_WO03
vz nieliniowych oraz wielomianéw. Wyswietla laboratorium K_W12 T1A_WO07
otrzymane wyniki w postaci graficznej.
Potrafi budowac skrypty wykorzystywane do K U08 T1A_UO1
U_03 | catkowania uktadu réwnan rézniczkowych laboratorium K U09 T1A_UO08
zwyczajnych. - T1A_U09
Konstruuje modele uktadéw w Srodowisku K U08 T1A_UO1
U_04 | Scilab/Scicos oraz wyjasnia ich dziatanie. laboratorium K U09 T1A_UO8
- T1A_U09
Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego
K_01 dokszta’fcar).ia sie i podnoszenia swgich laboratorium K_KO1 T1A_KO1
kompetencji zawodowych w zakresie podstaw
informatyki.
Potrafi pracowac w zespole. ) T1A_KO03
K_02 laboratorium K_KO04 T1A K04
Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
wylr(‘ll; du Tresci ksztatcenia I?gz:;f:;z‘i’;
dla modutu
1. | Wprowadzenie do programowania w Scilab: typy danych, wyrazenia, W_01
operatory. Operacje na macierzach. Proste programowanie w Scilab W_02
(przyktady). U _01
2. | Instrukcje warunkowe (IF THEN ELSE) oraz wyboru (SELECT CASE). W_01




Instrukcje wielokrotnego powtarzania: FOR, WHILE. Przyktady skryptow. U_01
3. | Grafika — tworzenie wykresow dwu- i trzywymiarowych, tworzenie W_02
histograméw i krzywe w przestrzeni. U 02
4. | Rozwigzywanie uktadu réwnan liniowych oraz podstawy rozwigzywania W 03
réwnan nieliniowych. Wielomiany — definiowanie, operacje oraz macierze U 02
wielomiandw. -
5. | Catkowanie uktadu rownan rézniczkowych zwyczajnych. W_03
U_03
6. | Wprowadzenie do srodowiska Scilab/Scicos — zapoznanie z pakietem, W_04
omdwienie podstawowych blokéw funkcyjnych oraz operacji. U 04
7. | Modelowanie ukfadéw w srodowisku Scilab i Scilab/Scicos — przyktady. W_04
U_04
8. | Kolokwium korncowe
2. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
Nr zaje¢ - . do efektéow
éwicz. Tresci ksztalcenia ksztatcenia
dla modutu
1. | Zapoznanie ze Srodowiskiem Scilaba. W_01
2. | Opracowywanie i uruchamianie skryptoéw operujgcych na macierzach w W_01
Scilab. U_01
3. | Edycja i uruchamianie prostych programéw w Scilab. W_01
U_01
4. | Opracowywanie i uruchamianie skryptow z wykorzystaniem instrukcji W_01
warunkowych i wyboru. U_01
5. | Opracowywanie i uruchamianie skryptéw z wykorzystaniem petli W_01
wielokrotnego powtarzania. U_01
6. | Sprawdzian 1.
7. | Zasady tworzenia wykresow. W_02
uU_02
8. | Rozwigzywanie réwnan nieliniowych. W_03
U_02
9. | Wielomiany — definiowanie, podstawowe operacje, macierze wielomianow. W_03
U_02
10. | Catkowanie ukfadu rownan rézniczkowych zwyczajnych. W_03
uU_03
11. | Sprawdzian 2.
12. | Wprowadzenie do srodowiska Scilab/Scicos (bloki funkcyjne oraz ich W_04
parametry, operacje na blokach funkcyjnych) U 04
13. | Modelowanie uktadéw w $rodowisku Scilab i Scilab/Scicos. W_04
U_04
14. | Modelowanie uktadéw w $rodowisku Scilab/Scicos - uktady mechaniczne. W_04
U_04
15. | Sprawdzian 3.

3. Charakterystyka zadan projektowych
4. Charakterystyka zadan w ramach innych typow zajeé dydaktycznych




Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztatcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)
Kolokwium kornicowe
Student, aby uzyskac¢ ocene dostateczng, powinien przedstawi¢ oraz wyjasni¢ sktadnie
W_01 |instrukcji: warunkowej, wyboru oraz wielokrotnego powtarzania.
Kolokwium kornicowe
Aby uzyskaé ocene dostateczng, student potrafi wymieni¢ najwazniejsze funkcje i operacje
przeprowadzane na macierzach i wektorach. Student potrafi przytoczy¢é komendy,
w_02 |umozliwiajgce tworzenie podstawowych typdw wykresow.
Kolokwium koricowe
Aby uzyskac ocene dostateczng, student potrafi zaprezentowaé metode podstawowa, stuzgcg
do rozwigzywania ukfaddéw réwnan liniowych oraz roéwnan nieliniowych. Student posiada
podstawowg wiedze na temat tworzenia oraz przeprowadzania operacji na wielomianach
W_03 | roznego stopnia. Student przywotuje funkcje, stuzace do obliczania réwnan réozniczkowych.
Kolokwium koricowe
Aby uzyska¢ ocene dostateczng, student potrafi korzystajgc z podstawowych blokow
w_o04 | funkcyjnych srodowiska Scilab/Scicos zamodelowac¢ prosty ukiad.
Zaliczenie laboratoriéw na podstawie wykonywanych zadan
Student, aby otrzymac ocene dostateczng rozréznia istniejgce rodzaje instrukcji oraz potrafi je
dopasowa¢ do odpowiednio sformutowanego zadania, wykorzystujgc podstawowe funkcje
u_01 | w Scilab.
Zaliczenie laboratoriéw na podstawie wykonywanych zadan
Student, aby otrzymaé ocene dostateczng, uzywa poznanych funkcji, stuzacych do
rozwigzywania uktadow réwnan liniowych, rownan nieliniowych oraz wielomianéw, w celu
U_02 |pisania prostych skryptéw.
Zaliczenie laboratoriow na podstawie wykonywanych zadan
Student, aby otrzymac¢ ocene dostateczna, potrafi napisa¢ skrypt, stuzacy do rozwigzania
U_03 | prostego rownania rozniczkowego.
Zaliczenie laboratoriéw na podstawie wykonywanych zadan
Student, aby uzyska¢ ocene dostateczng, buduje proste modele uktadéw, wykorzystujgc
podstawowe bloki funkcyjne srodowiska Scilab/Scicos. Student postuguje sie przy tworzeniu
U_04 |tego modelu podstawowymi operacjami matematycznymi oraz operatorami relacji.
Kk 01 | Obserwacja studentéw podczas ¢wiczen laboratoryjnych.

K_02

Obserwacja studentow podczas ¢wiczen laboratoryjnych.




D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. L obciazenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wyktadach 15 godzin
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30 godzin
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3 godzin
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 48 godzin
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udzialu nauczyciela akademickiego 1,9 ECTS
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10 godzin
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 7 godzin
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 10 godzin
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentagii
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta %Zlmgé'?dzm
21 | Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 1,1 ECTS
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obciazenie praca studenta | 75 godzin
23 Punkty ECTS za modut
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta 3 ECTS
24 | Nakiad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 50 qodzin
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi 9
25 | Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 2,0 ECTS

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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