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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu

Aplikacje internetowe w sterowaniu

monitorowaniu procesow

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Internet Applications
monitoring processes

in controlling and

Obowigzuje od roku akademickiego

2013/2014

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiéw

Automatyka i Robotyka

Poziom ksztalcenia

| stopie h
(I stopien / Il stopien)

Profil studiéw

ogoélno akademicki
(ogdIno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

studia niestacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Automatyzacja produkcji

Jednostka prowadzgca modut

Katedra mechaniki

Koordynator modutu

Dr inz. Marzena Mi esikowska

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

przedmiot kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

przedmiot obowi gzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zaje¢

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

Semestr 6smy

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr letni

Wymagania wstepne

Teoria sygnatéw i systeméw

(kody modutéw / nazwy modutéw)

Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 3
Forma wykiad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne

prowadzenia zaj e¢

W semestrze 9

9




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Przedmiot obejmuje nauke projektowania, implementacji i testowania aplikacji internetowych

Cel z wykorzystaniem jezyka PHP, HTML i systeméw baz danych ORACLE/MySQL do celow
modutu | kontrolowania i monitorowania proceséw i obiektéw przemystowych.
(3-4 linijki)
Symbol ' provii[jnzqgnia odniesien,ie do odniesier]ie do
ofektu Efekty ksztalcenia zajeé _ efektéw efektéw
wiéhiplinne) kierunkowych obszarowych
Student ma elementarng wiedze w zakresie w/l K W11 T1A W02
architektury komputeréw, sieci komputerowych oraz T1A W07
w_01 | systeméw operacyjnych. InzZA_W02
Student ma elementarng wiedze w zakresie w/l K W12 T1A W02
W_02 | metodyki i technik programowania. T1A W04
Student ma uporzagdkowang podstawowg wiedze w w/l K_W22 T1A W03
zakresie budowy, programowania, sterowania i
zastosowania robotéw, w szczegdélnosci
w_03 | przemystowych.
Student potrafi pozyskiwaé¢ informacije z literatury, I K_Uo01 T1A_UO1
baz danych i innych zrédet; potrafi integrowaé
informacje, dokonywa¢ ich interpretacji, a takze
wyciggac wnioski oraz formutowaé i uzasadnia¢
U 01 opinie.
Student potrafi postugiwaé sie technikami I K_Uo07 T1A U07
informacyjno-komunikacyjnymi wtasciwymi do
realizacji zadan typowych dla dziatalnosci
u_02 |inzynierskiej.
Potrafi napisa¢ program komputerowy w jezyku w/l K_U18 T1A _UO07
U_03 | wysokiego poziomu.
Potrafi wykorzysta¢ mozliwosci roznych systeméow I K_U22 T1A_UO7
U_04 | operacyjnych.
Student ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci za I K_K04 T1A KO3
prace wlasng oraz gotowos¢ podporzgdkowania sie T1A_KO04
zasadom pracy w zespole i ponoszenia
K 01 | odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania.
Student potrafi myslec i dziata¢ w sposob I K_KO05 T1A K06
K_02 | przedsigbiorczy. InzA_KO02
Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wykfadu
Odniesienie
w yk,;la: du Tresci ksztatcenia Esozte;ﬁ:lggg
dla modutu
1 Projektowanie aplikacji internetowych na potrzeby sterowania i monitorowania | W_01
procesow przemystowych. Przeglad metod i oprogramowania wW_02
umozliwiajgcego tworzenie aplikacji internetowych. W_03
2 Projektowanie bazy danych. Modele baz danych. Oprogramowanie systeméw | W_01
baz danych. Bezpieczenstwo danych. wW_02
W_03
3 HTML, CSS i JavaScript. Element CANVAS. HTML Geolocation. w_01
Pozycjonowanie obiektow przemystowych. wW_02
W_03




4 Programowanie w PHP. w_01
Systemy zarzgdzania trescig — przeglad i tworzenie modutéw aplikacji. wW_02
W_03
U_03
5 Programowanie obiektowe w PHP. w_01
Praca PHP z systemami baz danych. wW_02
W_03
uU_03
6 Bezpieczenstwo aplikacji internetowych. w_01
Obstuga btedéw. Proces uwierzytelniania. wW_02
W_03
U _03
7 Implementacja algorytmow niezbednych do kontrolowania i monitorowania w_01
obiektow i proceséw przemystowych. W_02
W_03
2. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
erzajec Tresci ksztalcenia do efektoyv
ab. ksztatcenia
dla modutu
1 Projektowanie aplikacji internetowe;j. w_01
Modele i wzorce projektowe. wW_02
W_03
u_01
u_02
U_03
u_o4
K_01
K_02
2 System zarzgdzania trescig. U 01
Szablon strony — projektowanie i implementacja. U 02
u_03
u_o4
K_01
K_02
3 HTML — programowanie z wykorzystaniem CANVAS i JavaScript. w_01
HTML Geolocation — lokalizacja obiektow. wW_02
W_03
u_01
u_02
u_03
u_o4
K_01
K_02
4 Tworzenie modutéw sterujgcych aplikacjg internetowa. Obiekty w PHP. w_01
W_02
W_03
u_01
u_02
uU_03
u_o4
K_01
K_02
5 PHP i MySQL/ORACLE. W_01
Tworzenie modutéw wykorzystujgcych zasoby bazy danych. wW_02
W_03
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u_o4
K_01
K_02
6 Tworzenie aplikacji mobilnych. Zdalne sterowanie obiektami w sieci. w_01
W_02
W_03
u_o01
u_02
u_03
u_o4
K_01
K_02
7 Wizualizacja proceséw z wykorzystaniem algorytmow cyfrowego w_01
przetwarzania sygnatow. wW_02
W_03
u_01
u_02
u_03
u_o04
K_01
K_02
8 Systemy zarzadzania trescig. Przygotowanie opracowanych modutéw do U 01
pracy z systemami zarzadzania trescia. U 02
Testowanie aplikacji internetowe;j. U 03
u_o4
K_01
K_02
9 Kolokwium

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia
efektu (spos6éb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadar projektowych, laboratoryjnych, itp.)
W_01 | Kolokwium
W_02 | Kolokwium
W_03 | Kolokwium
U_01 | Wykonanie sprawozdan, kolokwium
U_02 | Wykonanie sprawozdan, kolokwium
U_03 | Wykonanie sprawozdan, kolokwium
U_04 | Wykonanie sprawozdan, kolokwium
K_01 | Obserwacja postawy studenta podczas zajeé laboratoryjnych, dyskusje w trakcie zaje¢
K_02 | Obserwacja postawy studenta podczas zaje¢ laboratoryjnych, dyskusje w trakcie zaje¢




D. NAKEAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

. . obci azenie

Rodzaj aktywno $ci studenta
1 | Udziat w wyktadach 9
2 | Udziat w éwiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 9
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 7
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezpo $rednim udziale nauczyciela 25

akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, kt6r g student uzyskuje na zaj eciach

wymagaj acych bezpo sredniego udziatu nauczyciela akademickiego 1

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10
12 | samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 10
14 | samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 10
15 | Wykonanie sprawozdan 20
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentacii
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (558ma)
21 | Liczba punktéw ECTS, ktér g student uzyskuje w ramach samodzielnej

pracy 2

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obci gzenie prac g studenta | 75
23 Punkty ECTS za modut 3

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwi azany z zajeciami o charakterze praktycznym 66
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi

25 | Liczba punktow ECTS, ktér g student uzyskuje w ramach zaj e¢ o

charakterze praktycznym 2,6

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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