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A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiéw

Automatyka i Robotyka

Poziom ksztatcenia

| stopie n

Profil studiéw

0goIno akademicki

Forma i tryb prowadzenia studidéw

studia niestacjonarne

Specjalnosc
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Drinz. Leszek Cedro

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$é¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

przedmiot podstawowy

Status modutu

przedmiot obowi azkowy

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

Semestr pi gty

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr zimowy

Wymagania wstepne

Podstawy informatyki

Egzamin nie

Liczba punktéw ECTS 3

Forma . L, wykiad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne
prowadzenia zaj e¢

w semestrze 9 - 18 - -




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Oczekuje sie, ze student w ramach przedmiotu nabedzie informacje pozwalajgce zrozumieé
budowe i zasade dziatania systemow komputerowych jak rowniez pozna podstawowe ustugi

Cel oferowane przez wspétczesne systemy operacyjne. Nabyte umiejetnosci dotycza
modutu | uzytkowania i podstaw administracji systemami operacyjnymi Windows i Linux, pisania i
uruchamiania skryptow w tych systemach, tworzenia programéw w jezyku wysokiego
poziomu.
Forma odniesienie do | odniesienie do
S(e);qutigl Efekty ksztatcenia provg?égma efektow efektow
wiéhiplinne) kierunkowych obszarowych
Student zna i rozumie podstawowe definicje wyktad K_W11 T1A W02
dotyczace architektury komputera. T1A_WO7
W_01 InzA W02
Student ma wiedze w zakresie zasady dziatania wyktad K_W11 T1A W02
elementow z ktérych sktada sie komputer. T1A_WO07
W_02 InzA W02
Student ma uporzgdkowang wiedze w zakresie wyktad K_W11 T1A W02
sposobu dziatania systeméw operacyjnych T1A W07
wW_03 InzZA_W02
Student zna i rozumie zasade dziatania interfejséw i | wyktad K_W11 T1A W02
standardéw transmisiji. T1A W07
w_04 InzZA_W02
u o1 |Umie zastosowac polecenia zawarte w systemie. laboratorium | K_UOQ1 T1A UO1
Potrafi korzystaé z ustug sieciowych dostepnych w | laboratorium | K_UOQ1
U 02 |systemie. T1A UO1
Potrafi pisa¢ i skompilowa¢ proste programy w laboratorium | K_UQ7
U 03 | systemie Unix i Windows. T1A UO07
Umie zastosowacé porty komputera do transmisji laboratorium | K_UQ7
U_04 |danych. T1A UO07
Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, wyktad K_KO01
K 01 |szczegdlnie w dziedzinie architektury komputeréw. | 'aboratorium T1A K01
Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie potrzebe wyktad K_KO02 T1A K02
K_02 | znajomosci obstugi systeméw operacyjnych. laboratorium InzA KO1
Potrafi wspétdziata¢ i pracowaé w grupie laboratorium | K_K04 T1A KO3
K_03 T1A K04
Tresci ksztatcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wykfadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efekté\_/v
wyktadu ksztatcenia
dla modutu
1 Pojecia wstepne. Historia rozwoju komputeréw. Architektura komputeréw PC- W_01
magistrale. K01
2 Wspétpraca komputeréw PC z urzgdzeniami wewnetrznymi i peryferyjnymi. W_02
Architektura systemow operacyjnych — struktury i funkcje. W_03
Instalacja pakietéw, konfiguracja.
3 System wejscia-wyjscia Bios. Wykorzystywanie i obstuga przerwan. Standardy W_02
transmisji synchronicznej i asynchronicznej. W_03
4 Interfejsy szeregowe i réwnolegte. W_04
5 Zaliczenie




2. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

_ Odniesienie
Nr zajgé Tresci ksztalcenia do efektoyv
lab. ksztatcenia
dla modutu
1 Podstawowe polecenia powtok bash, sh i csh. System plikéw, konfiguracja u_01
powtok. K_02
2 Edytory w systemach Unix. Ustugi sieciowe: telnet, ssh. u_01
3 Ustugi sieciowe: ftp, e-mail. Podstawy ustugi WWW i konfiguracja. 8_8;
4 Archiwizacja danych w systemach Unix. Komunikacja i praca w sieci Unix. 8:8;
K_03
5 Tworzenie skryptow z poleceniami powtok. Kompilacja programéw w u_01
Srodowisku Unix. Planowanie realizacji zadan. Zarzadzanie procesami. 8—85
6 Sterowanie uktadem diodowym za pomocg portu rownolegtego. Odczyt u_03
informacji z portu réwnolegtego. u_04
7 Sterowanie silnikami krokowymi za pomocg portu rownolegtego. Realizacja u_03
transmisji przez port szeregowy. U_04
8 Pomiar za pomoca przetwornika A/C z wykorzystaniem poru szeregowego. 8_82
9 Konfiguracja ustug i praca sieciowa w systemach Windows. E_gg

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
efektu (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadarn projektowych, laboratoryjnych, itp.)

W_01 | Kolokwium
do

W 04

u_o1 Kolokwium
U 02

3_82 Kontrolowana praca domowa, projekt

dK_Ol Obserwacja postawy studenta podczas zaje¢ dydaktycznych, dyskusja
[0}

K_03

D. NAKEAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Rodzaj aktywno $ci gﬁj Cd'g:; nie

1 | udziat w wyktadach 9h

2 | Udziat w ¢wiczeniach

3 | Udziat w laboratoriach 18h

4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3h

5 | Udziat w zajeciach projektowych

6 | Konsultacje projektowe

7 | Udziat w egzaminie

8

9 | Liczba godzin realizowanych przy bezpo $rednim u dziale nauczyciela 30h
akademickiego (suma)

10 | Liczba punktow ECTS, ktor g student uzyskuje na zaj eciach
wymagaj gcych bezpo $redniego udziatu nauczyciela akademickiego 1,0 ECTS
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)




11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 15h
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen

13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 10h
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 10h
15 | Wykonanie sprawozdan 15h

15 | Przygotowanie do kolokwium konicowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentacji
18 | Przygotowanie do egzaminu

19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 2821)
21 | Liczba punktéw ECTS, ktér g student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 2,0 ECTS
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obci gzenie prac g studenta | 80h
23 Punkty ECTS za modut
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta 3’0 ECTS
24 | Naklad pracy zwi gzany z zajeciami o charakterze praktycznym 51

Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi

25 | Liczba punktow ECTS, ktér g student uzyskuje w ramach zaj e¢ o

charakterze praktycznym 2 ECTS
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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