Zatacznik nr D4
do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
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PROGRAM PRAKTYK
REALIZOWANYCH NA WYDZIALE MECHATRONIKI | BUDOWY MASZYN
obowigzujacy od roku akad. 2014/2015 dla studentéw na | stopniu studiéw
kierunek: wzornictwo przemystowe

1. Celeizadania praktyki (nabyta wiedza, umiejetnosci i kompetencje):

Charakter praktyki na kierunku wzornictwo przemystowe jest Scisle zwigzany z dwuobszarowoscia stu-
didw, za jakie uznaje sie wzornictwo przemystowe. Zatem praktyka zawodowa ma w sobie faczyé elementy
nabytej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji zaréwno z zakresu nauk technicznych — mechanika oraz budowa
i eksploatacja maszyn, a takze z zakresu nauk plastycznych — sztuki projektowe. Wobec tego praktyka od-
bywac sie bedzie dwuetapowo.

Pierwszy etap praktyki dotyczy¢ bedzie wykorzystania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
nabytych w trakcie ksztatcenia na kierunku wzornictwo przemystowe, ktére Scisle zwigzane bedg z obsza-
rem sztuki, a doktadniej mowigc z zakresem sztuki projektowej. Ten pierwszy etap praktyki odbywac sie
bedzie z plenerze, badz zaktadzie $cisle zwigzanym z wzornictwem przemystowym.

Studenci zapoznac sie bedg mogli z organizacjg pracy projektanta plastyka i informacjami jakie powinien
posiadac taki projektant, by méc pracowaé w zawodzie, dzieki czemu bedg mogli odnalez¢ sie w realizacji
jakiego$ przedsiewziecia (wiedza). Wykorzystujgc poznane sztuki projektowe, kreslarskie, malarskie, rzez-
biarskie itp., studenci wykonywac bedg proste prace z zakresu projektowania wzorniczego (umiejetnosci).
Wzajemna wspotpraca pomiedzy studentami w ramach praktyki, wzajemna pomoc, a niekiedy rywalizacja,
pozwoli studentom wykazac sie innowacjami, réznym podejsciem do rozwigzywania problemdw, a takze
pozwoli na przyjmowania réznych roli (kompetencje spoteczne).

Drugi etap praktyki dotyczy¢ bedzie mozliwosci wykorzystania nabytych przez studentéw elementdéw
wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych z zakresu nauk technicznych — a $cislej méwiac z zakresu
mechaniki oraz budowy i eksploatacji maszyn. Ten etap praktyki moze charakteryzowad sie elementami
projektowymi, produkcyjnymi, techniczno — projektowymi, jednakze wsrdd nich powinny znajdowac sie
elementy z zakresu wzornictwa przemystowego, projektowania produktu, projektowania form przemysto-
wych itp. Zaznaczy¢ nalezy, ze ten etap praktyki moze odbywac sie w kazdym zaktadzie mechanicznym,
wyposazonym w maszyny i urzadzenia technologiczne, w szczegdlnosci do obrébki metali, tworzyw sztucz-
nych w réznym wydaniu, wzglednie ceramiki, drewna badz szkta. Student moze réwniez praktyke tg odby¢
w biurze konstrukcyjnym, biurze projektowym (réwniez architektonicznym), jak rowniez w firmie zajmujg-
cej sie szeroko rozumiang komunikacjg wizualng, promocjg nowych produktéw czy opracowywaniem re-
klam i r6znego typu kampanii, ktére wykorzystujg szeroko rozumiane zagadnienia wzornictwa przemysto-
wego. W trakcie praktyki w zaktadzie mechanicznym badz jakimkolwiek biurze projektowym, student po-
szerzy swoje horyzonty z zakresu techniki i technologii wytwarzania, badz projektowania, prototypowania,
tworzenia nowych wzoréw lub nowych produktéw, a nawet projektowania Sciezek wdrozenia nowych pro-
duktéw do produkcji czy dystrybucji

Student w ramach drugiego etapu praktyki powinien zapoznac sie z organizacjg roznych wydziatéw (in-
nych dla firm o réznych profilach dziatalnosci), pracg i zadaniami poszczegdlnych dziatéw projektowych i/lub
produkcyjnych, wzglednie wdrozeniowych, przeznaczeniem oraz budowg maszyn i urzadzen technologicz-
nych, mozliwosciami wykorzystania innego specjalistycznego sprzetu i oprogramowania niezbednego do
realizacji zadan w zakresie szeroko rozumianego wzornictwa przemystowego, a takze wybranymi procesami
technologicznymi stosowanymi w zaktadzie, jak rowniez z przebiegiem procesu projektowego nowego
wzoru, produktu lub detalu, wzglednie zasadami przygotowania i promocji nowego produktu (ustugi) w za-
kresie projektow wykonywanych w ramach komunikacji wizualnej (wiedza). Student w zaleznosci od profilu
firmy, w ktérej realizuje praktyke zawodowa, powinien pozna¢ obstuge maszyn i urzagdzen technologicz-
nych, wykonywad proste prace obrébkowe i montazowe, wykazaé sie znajomoscig wymaganych w zaktadzie



pracy programéw wspierajgcych zawdd inzyniera projektanta — programy do konstruowania, projektowa-
nia, planowania, obrébki plikéw graficznych itp. (umiejetno$¢). Ponadto student w ramach praktyki powi-
nien wspoétdziatac i pracowac w grupie, przyjmujac w niej rézne role, ktére wiasciwie przygotujg go do roli
samodzielnego dziatania po skorczeniu studiéw, gdy zostanie ,inzynierem projektantem” (kompetencje
spoteczne).

Program praktyki

2.1

2.2
2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

Etap | — praktyka artystyczna — plener lub zaktad produkcyjny scisle zwigzany ze wzornictwem

(1 tydzien)

Student moze sam zorganizowac sobie ten etap praktyki, wzglednie wykorzystac¢ forme praktyki pro-
ponowang przez macierzystg Uczelnie, ktora to zapewnia zajecia praktyczne w plenerze lub firmie /
zaktadzie wykorzystujgcym potencjat plastyczny — tego typu dziatanie zobowigzat sie poprowadzié
Pan prof. dr hab. Wiadystaw Szczepaniski.

Student zobowigzany jest $cisle do przestrzegania zasad ustanowionych przez organizatora praktyki.

Praktyka powinna rozpocza¢ sie przeszkoleniem i instruktazem w zakresie obowigzujcych przepiséw
bhp i ppoz..

Student powinien zosta¢ zapoznany z zadaniami jakie ma do zrealizowania, co bedzie rysowat, malo-
wat, z wykorzystaniem jakiej techniki bedzie pracowat.

Student powinien w trakcie praktyki, z wykorzystaniem witasciwej sztuki projektowej, wykonac prace
jakiegos przedmiotu, elementu, wzoru, produktu, budowli, konstrukcji, urzgdzenia, maszyny itp., jak
rowniez powinien zaproponowac¢ wyglad nowego wzoru analizowanego przedmiotu, elementu,
wzoru, produktu, budowli, konstrukcji, urzadzenia, maszyny itp., zmieniajac jego forme, ksztatt, wy-
glad, ale nie zmieniajac jego funkcji.

Charakter wykonywanych w trakcie tego etapu prac przez studenta, powinien by¢ zgodny z kierun-
kiem jego studidw, jakim jest wzornictwo przemystowe.

Po zakonczeniu praktyki, Wydziat Mechatroniki i Budowy Maszyn zorganizuje wystawe prac studenc-
kich zrealizowanych w trakcie praktyk.

Etap Il — praktyka zawodowa —zaktad produkcyjny z zapleczem technologicznym i biurem projektowym

2.8

2.9

2.10

(3 tygodnie)

Student moze sam zorganizowac sobie ten etap praktyki, wzglednie wykorzystac¢ forme praktyki pro-
ponowang przez macierzystg Uczelnie, ktdéra to w porozumieniu z Instytutem Wzornictwa Przemy-
sfowego w Warszawie moze skierowac studenta na praktyke do samego Instytutu lub zapewnic jej
organizacje we witasciwym zaktadzie produkcyjnym, zaopatrzonym w park maszynowy oraz rozbudo-
wane biuro projektowe. Praktyka na tym etapie moze by¢ realizowana réwniez w innym przedsie-
biorstwie $cisle zwigzanym z kierunkiem studiow jakim jest wzornictwo przemystowe — moze to by¢
zaktad produkcyjny, biuro konstrukcyjne, biuro projektowe, biuro zajmujgce sie promocja, reklamg
lub wdrozeniami réznych projektéw — szeroko rozumiana komunikacja wizualna (design).

Student nie musi odbywac praktyki na wszystkich dostepnych wydziatach zaktadu. Po uzgodnieniu z
opiekunem praktyki dla kierunku Wzornictwo Przemystowe mozna jg zawezi¢ do wybranych dziatéw
zgodnych z programem studidow — jest to Scisle zwigzane z programem studiéw, a przede wszystkim
z profilem firmy, w ktérej student odbywac bedzie praktyke.

Praktyka powinna rozpocza¢ sie przeszkoleniem i instruktazem w zakresie obowigzujgcych przepiséw
bhp i ppoz. na tych wydziatach, na ktérych student bedzie odbywat praktyke.



2.11

2.12

2.13

2.14

Student powinien zapoznad sie organizacjg pracy wydziatéow, pracg i zadaniami poszczegdlnych dzia-
téw produkcyjnych, projektowych, nadzorujgcych produkcje, zajmujacych sie wdrozeniami lub orga-
nizacjg komunikacji wizualnej — ten etap praktyki, jak rowniez inne uzaleznione sg od profilu firmy, w
ktorej student realizuje praktyke zawodowsa.

Student, w zaleznosci od profilu firmy, w ktérej odbywa praktyke, winien zapoznac sie z procesami
technologicznymi stosowanymi w zaktadzie, i/lub pracami projektowymi, pracami nadzorujgcymi
wykonanie nowego projektu, pracami wdrozeniowymi nowego produktu lub ustugi, pracami zwigza-
nymi z opracowaniem promocji i reklamy nowego produktu lub ustugi. Dziatania te powinny by¢ ukie-
runkowane ze szczegdlnym uwzglednieniem wydziatow, w ktérych student ma praktyke.

Podczas praktyki student, w zaleznosci od profilu firmy, w ktérej odbywa praktyke powinien poznac
rézne maszyny i urzadzenia technologiczne stosowane w przemysle w zakresie technik wytwarzania
(metalowym, tworzyw sztucznych, drewna, szkfa czy ceramiki), wzglednie poznaé¢ narzedzia pracy i
realizacji projektodw w réznego typu biurach (konstruktorskich, projektowych, architektonicznych, ko-
munikacji wizualnej). W ramach praktyki, student winien zapoznac sie z ich budowg i przeznaczeniem
oraz stosowanymi narzedziami, metodami pracy, oprogramowaniem czy technikami realizacji réz-
nych zadan wynikajacych z koniecznosci realizacji projektu. Obstuga maszyn i urzadzen rozumiana
jest w duzej mierze jako obserwacja ich pracy. Obserwacja ta nie powinna by¢ jednak bierna. Student
pod nadzorem pracownika moze wykonywac samodzielnie proste czynnosci, np.: zamocowac¢ przed-
miot obrabiany, dokonaé jego pomiaréw, wymienié narzedzia, tworzy¢ prototypu lub makiety no-
wych wzordw przemystowych, przygotowywac proste projekty i plansze projektowe, tworzy¢ pro-
jekty koncepcyjne produktéw, ustug, wdrozen lub promaoc;ji. Jezeli jest to mozliwe, na tatwej w obstu-
dze maszynie technologicznej - po odpowiednim przeszkoleniu — student moze pod nadzorem odpo-
wiedzialnego pracownika wykonywac produkcje dla zaktadu. Poznawanie pracy projektanta réwniez
nie powinno by¢ bierne — student powinien w miare mozliwosci zaangazowac sie w tworzenie no-
wych projektéw lub modyfikacje istniejgcych rozwigzan, jezeli jest to mozliwe, a firma w ktdrej od-
bywa on praktyke dopuszcza realizacje tej formy pracy studenta.

Charakter wykonywanych przez studenta prac na praktyce powinien by¢ zgodny z kierunkiem jego
studidw, a takze z profilem firmy w ktdrej realizuje on praktyke zawodowgq. Charakter prac studenta
powinien uwzgledniaé elementy wiedzy i umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych, ktdre student
dotychczas uzyskat w trakcie realizacji programu studiéw, przy czym zaktad pracy w ktérym odbywa
on praktyke powinien zapewnia¢ wtasciwg weryfikacje tych elementéw poprzez wykonywanie wta-
sciwej pracy.

Przyktady programu praktyki studenta kierunku wzornictwo przemystowe

3.1

3.2

3.3

Etap | — praktyka artystyczna — plener lub zaktad produkcyjny scisle zwiqgzany ze wzornictwem
(1 tydzien)

Zajecia wstepne: rozpoczecie praktyki: omowienie programu praktyki, instruktaz z przepisow bhp i
ppoz. obowigzujgcych na terenie zaktadu lub w plenerze, pobranie witasciwych narzedzi pracy i
ochron osobistych jezeli s3 wymagane, zapoznanie studentéw z dziatami, w ktérych bedg odbywaé
praktyke jezeli jest to niezbedne.

Praca w plenerze: z wykorzystaniem wiasciwej sztuki projektowej wykonanie pracy jakiegos przed-
miotu, elementu, wzoru, produktu, budowli, konstrukcji, urzadzenia, maszyny itp.; propozycja i wy-
konanie projektu majgcego za zadanie zaproponowanie wyglagd nowego wzoru analizowanego przed-
miotu, elementu, wzoru, produktu, budowli, konstrukcji, urzadzenia, maszyny itp., zmieniajac jego
forme, ksztatt, wyglad, ale nie zmieniajac jego funkcji.

Praktyka w firmie lub zaktadzie pracy wykorzystujgcym potencjat nauk plastycznych i projektowych:
z wykorzystaniem wtasciwej sztuki projektowej wykonanie pracy jakiego$ przedmiotu, elementu,
wzoru, produktu, budowli, konstrukcji, urzgdzenia, maszyny itp.; propozycja i wykonanie projektu
majgcego za zadanie zaproponowanie wyglad nowego wzoru analizowanego przedmiotu, elementu,



3.4

wzoru, produktu, budowli, konstrukcji, urzadzenia, maszyny itp., zmieniajgc jego forme, ksztatt, wy-
glad, ale nie zmieniajac jego funkgji.

Zakonczenie praktyki: wykonanie raportu (sprawozdania) z praktyki, zaliczenie praktyki, zatatwienie
formalnosci zwigzanych z zakoriczeniem praktyki, przygotowanie wykonanych prac projektowych do
wystawy na Wydziale Mechatroniki i Budowy Maszyn.

Etap Il — praktyka zawodowa —zaktad produkcyjny z zapleczem technologicznym i/lub biuro projektowe,

3.5

3.6

3.7

3.8

3.9

3.10

3.11

3.12

konstrukcyjne, architektoniczne, biuro komunikacji wizualnej
(3 tygodnie)

Zajecia wstepne: rozpoczecie praktyki, omdéwienie programu praktyki, instruktaz z przepiséw bhp i
ppoz. obowigzujacych na terenie zaktadu, pobranie ochron osobistych, zapoznanie studentéw z dzia-
tami, w ktorych beda odbywac praktyke.

Praca w wydziatach projektowych (rézne profile firm — konstruktorskie, architektoniczne, komunika-
cji wizualnej, ogdlnego projektowania): zapoznanie sie z organizacjg wydziatu, zapoznanie sie ze sto-
sowanymi metodami projektowania i konstruowania, przeglad rozwoju stosowanych wzoréw prze-
mystowych, ocena rozwoju form przemystowych, samodzielne projektowania réznych elementéw
(detali, wyrobdw produktéw, czesci konstrukcji lub maszyn), propozycje zmiany formy lub wygladu i
ksztattu réznych elementdéw, projektowanie nowych rozwigzan technologicznych, projektowanie no-
wych rozwigzan konstrukcyjnych, projektowanie nowych rozwigzan wizualnych, przygotowywanie
nowych prototypdw, makiet, plansz projektowych, opracowywanie dokumentacji projektowej, przy-
gotowywanie projektow koncepcyjnych, wdrazanie projektéw, opracowywanie $ciezki reklamy i pro-
mocji nowego produktu, ustugi lub wzoru uzytkowego itp. (praca pod nadzorem i po przeszkoleniu).

Praca w wydziatach obrdbki mechanicznej — wzglednie obrébki tworzyw sztucznych, drewna, cera-
miki i szkta: zapoznanie z organizacjg wydziatu, praca w rozdzielni robét i wypozyczalni pomocy warsz-
tatowych, zapoznanie sie z budowg i przeznaczeniem maszyn technologicznych (obrabiarek), zapo-
znanie z procesami technologicznymi wybranych czesci, wykonywanie prostych operacji i zabiegéow
obrébkowych (po przeszkoleniu i pod nadzorem).

Praca w wydziale obrdébki cieplnej: zapoznanie sie z budowa oraz obstugg piecow i urzadzen do ob-
rébki cieplnej, zapoznanie sie z typowymi procesami obrébki cieplnej, wykonywanie prostych zabie-
géw obrdébki cieplnej (po przeszkoleniu i pod nadzorem).

Praca w wydziale montazu: zapoznanie z organizacjg i wyposazeniem wydziatu montazu, przygoto-

wanie czesci do montazu, praca na stanowiskach montazu zespotéw i montazu gotowych wyrobdw,
(po przeszkoleniu i pod nadzorem).

Praca w dziale gospodarki narzedziowej: organizacja dziatu gospodarki narzedziowej oraz praca w
wypozyczalni narzedzi i pomocy warsztatowych.

Praca w dziale kontroli jakosci: organizacja dziatu, zapoznanie sie z normami i przyrzagdami pomiaro-
wymi, praca na stanowiskach préb odbiorczych wyrobéw (po przeszkoleniu i pod nadzorem).

Zakonczenie praktyki: wykonanie raportu (sprawozdania) z praktyki, zaliczenie praktyki, zatatwienie
formalnosci zwigzanych z zakoriczeniem praktyki.



